() JANUAR &
L GOMPUTEC ]/m AUSGABE 14 {iste 8 Belgie ederla inemork d 0 gnien Pro 1.200

o
DM 12,80 /,’7} (& | _—
i L,) -
@"
Vv
2 aw .V
) 8 A . '
‘ " )
; SIS 4 T
r :“;_‘ '
. LUK
' RAHE
) ' 1 s ‘.
I )
) L ] 3
EXKLUSIV:
H I )

_ THE ROCK

) cp
) g
o ND IST ZURUCK!
% . TR KINO] IST NIL'IIT GENUG: Test des PlayStation-Spiels und Exklusiv- Inierwew
it O TOMB RAIDER IV
E ACTION M1 f\ 2 b-Seiten-Test: Laras aufregendstes Abente -.;
i * RESOENT VL S
3 Exklusiv: lee T spielt den Cuptonr&hod«er =
2 NEMOC
| | S
JEU 2
OWBOARD
OMMANE
' 00 U.V.A

i T e o e - ol e R
SPiELBAR: STAR WARS EPISODE | | sPitbar: WORMS ARMAGEDDON [  SPIELBAR: ACTION MAN SPIELBAR: WCW NITRO |l SPIELBAR: CHAMP. MOTOCROSS |y Ko

29 SEITEN KOMPLETTLOSUNGEN: FINAL FANTASY VIII, SPYRO 2 U.VLA. ~ Mehr CD-Infos'auf.der-nichEfBR Sei



® O @ @ = trademarks of Sony Computer Entertainment Inc.

'Die PlayStation-Zone-CD Vol. 14 ist mehr als eine
einfache Demo-CD, sie ist ein vollig neuartiges

. i Produkt.- Auf dieser komplett in Deutsch gehalte-
nen CD fmden’Sle fiinf spielbare Demos, fiinf Filme, ein
Tpps-&-Trlcks -Lexikon mit Cheats zu 328 Spielen, ein Splele-Le)ukon
mit Bewertungen zu 645 Titeln, 20 Save Games und
brandaktuelle Screenshots!

1.SPIELBARE DEMOS 3. WORK IN

Filme, Bilder und Texte reichen [hnen nicht, um sich einen Eindruck von einem Spiel zu verschaffen? Wir bieten Ihnen PROGRESS

gleich funf verschiedene Sple|b8[19 Demos zu den ganz aktuellen Top-Hits und kommenden Charts-Stirmern! 4. DEMNACHST
1. Worms Armageddon 2. Star Vlars Episode | 4. WCW Nitro 5, ChamplonshlpMotocross ERHALTLICH

5. HIT-TIPP
Mini-Bilder in den Zeit-
schriften reichen lhnen
nicht? Sie wollen die
Spiele in voller GroRRe

__ L\

— s = . _ L auf Ihrer PlayStation zu
Premiere: Treten Sie mit Exklusw.Nur bei uns Zwei Demos in einem! Bonus-Demo: Sie woll-  Hier diirfen Sie miteiner  Hayse bewundern?
den Kampfwiirmern ge-  kéinnen Se in die Rolle Sie diirfen die Wiiste er-  ten schon immer Hulk Gelidndemaschine quer-  Dann sind Sie hier an
gen einen Freund oder des Star-Wars-Helden kunden oder mit einem Hogan sein? Diese De-  feldein durch den der richﬂggn Stelte! Bil-
den Computer an! Obi Wan schliipfen! Auto herumdiisen. mo macht es méglich. Schlamm ridubern. der zu Projekten, die
. = sich gerade in der Ent-
2. MOVIES (LAUFZEIT TOTAL: 10:44 MIN.) B vcing befndon,

Screenshots zu Spie-

Werfen Sie einen Blick auf die aktuelle\ﬂtel der Software-Hauser und geniefien Sie die Spiele mit bewegten Bildern s e

und Original-Sound. chen erscheinen, und

Q*Bert Bidschirmotos zu den
Lénge: 1:47 Minuten e Lange 1:45 Minuten Lang 20 Minuten Lange 2:03 Mlnuten erfolgreichsten Verof-
o g fentlichungen der
jingsten Zeit finden
Sie in diesen drei Rub-
riken — zusammen mit
allen notwendigen In-
formationen. Um die
e : Anwendung beson-
Exklusiv: Begeben Sie Dank unserer Spielse- Das Rennspiel aus deut-  Exklusiv: Der Film bringt  Exklusiv: Splelevetera- ders einfach zu ma-

sich im Auftrag des Mu-  quenzen kinnen Sie scher Entwicklung lhnen den Nachfolger nen kennen das merk- chen, werden die l_)ild—
siksenders MTV aufdie  sich ein Bild vom neuen  spricht Arcade- und des Klassikers Missile  wiirdige Kerlchen noch  schirmitillenden Bilder
Snowboard-Piste! Hasbro-Hit machen! Simulationsfans an. . .-~ conimand naher. aus den 80ern! auf Wunsch der Reihe

nach gezeigt.

6. TIPPS-&-TRICKS-
LEXIKON

Sie sind auf der Suche nach ei- i e ; F I.AY
nem knackigen Cheat oder Trick | : & L

fur eines |hrer Spiele? In unse- { ! STA‘I “ H
rem nun schon 328 Spiele umfas-
senden Tipps-&-Tricks-Lexikon, /|
das standig aktualisiert wird, soll-
ten Sie flindig werden! Es ver- ‘
steht sich von selbst, dass alle :,!

Tipps Uberprift wurden.

7.SPIELE-LEXIKN
Welche Spiele gibt es? Vie gut

sind sie? In unserem mitepyweile
liber 645 Spiele umfassen%‘;!;mee-
le-Lexikon erhalten Sie Werlungel:\i

und Infos zu wirklich allen in . =5 : : TlppS& iié' I(;kﬁal

Deutschland jemals erschienenen

Titeln. Dieses Lexikon wird natiirlich A 3 - S{“e le- LE ilk ﬂﬂ

Monat fir Monat aktualisiert.

8. SAVE GAMES

20 verschiedene Spielstande zu
aktuellen Hits: The X-Files, Soul
Reaver, Tony Hawk's Skateboar-
ding, Wip3out, WWF Attitude,
Speed Freaks, Re-Volt, G-Police R IN Fo > Wenn Sie wissen wollen, wie die CD genau funktioniert, bldttern Sie bitte weiter auf
2, Croc 2 u. a. 4 ‘Saite 155.-Sie hekommen dort detaillierte Anleitungen und ein schmuckes Cover.
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'PLAVSTATION ZONE

- N CRASH IS BACK!

. Seit24.11.99 erhaltlich

BER/JANUAR L & v
pLAYS g .

o ALLENEUREITEN VORGESTELLT,

Das Probe-Abo PlayStation Zone:
Eine Ausgabe kostenlos testen und zusdtzlich das
offizielle Original-Tomb-Raider-4-Plakat abstauben

=

. x Ja, ich mochte PlayStation Zone eine Ausgabe lang kostenlos testen!
E A;S ankeschan méchte ich das Originui— - Geféi"i-mir dais ﬁewli.ljn[scht? Heft, so broucihécich nichts

! 3 ; . : iter : PlayStation Zone | Mona
Plakﬁf”'[omb Raider IV"'_‘;:Aﬂ_.Nr 1198. ;\jfef}?lr zu tun. Ich erhalte PlayStation Zone jeden t

_qbus ; die Vers:gdkosrin USernimmr der Verlag.
: A ioh tadlerze ki i celd for sct
Die kostenlose Primie darf ich in jedem Fall behalten, Sl Sl S sl
auch im Falle des Widerrufs. -

gezahlte, aber nicht gelieferte Ausgaben erhalte ich
zutlick. Gefdllt mir das gewiinschte Heft wider Erwarten
: nicht, so gebe ich dem Verlag, gleich nach Erhalt, kurz

: schriflich Bescheid. Postkarte gentigt.
Meine Adresse: (bitte in Druckschrift ausfillen) . i o

Datum, Unterschrift

Narme, Yoenarie Widerrufsbelehrung: Diese Vereinbarung kénnen Sie

innerhalb einer Frist von 10 Tagen widerrufen. Zur :

Wahrung der Frist, die mit Absendung dieser Bestellung

anfduft, geniigt die rechtzeifige Absendung des Widerrufs

- S - ekl s — an: Abo-Betreuung, COMPUTEC MEDIA AG, Postfach

Strafe, Hausnummer © 200201, 90493 Nirnberg. Ich bin damit einverstanden,
dass die Post bei einer Adressénderung dem Verlag
meine neue Anschrift mitteilt. ;

PLVZW,VWohnor-t

Datum, 2. Unterschrift

Coupon ausfiillen, auf eine Postkarte kleben und
: 25 3 e abschicken an: Abo-Betreuung, COMPUTEC MEDIA AG,
Telefonnummer (fur evtl. Riickfragen) Postfach 90 02 01, 90493 Niirnberg

P3PZ12
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25. Oktober 1999

Die Planungen fir die aktuelle Ausgabe
machen es deutlich: Weihnachten naht
mit grof3en Schritten und die grofle Play-
Station-Spieleflut neigt sich vorerst dem
Ende zu! Als besondere Weihnachts-
Uberraschung haben wir uns dazu ent-
schlossen, dieser Ausgabe eine zweite
CD beizufiigen. Es handelt sich dabei
um eine éltere PlayStation-Zone-CD mit
hochkaratigen Demos und Filmen, mit
der Sie Ihre Sammlung an PlayStation-
Demos komplettieren kénnen, falls Sie
vielleicht eine Ausgabe verpasst haben!
Falls Sie die CD schon haben, kénnen
Sie diese ja einem Freund schenken!
Der freut sich bestimmit Uber eine kleine
Weihnachtslberraschung!

29. Oktober 1999
Die weltweite Expansion der COMPUTEC
MEDIA AG zeigt auch bei uns ihre positiven
Auswirkungen. Mittlerweile sind nicht nur
Kollegen von uns in Frankreich und Skandina-
vien aktiv, sendern auch in den USA, wo die
Magazine incite PC Gaming und incite Video
Gaming Ende Oktober als auflagenstérkste PC-
und Videospiel-Magazine aller Zeiten dulerst
erfolgreich an den Start gegangen sind. Dies ermdg-
licht es uns, auf exklusive Reportagen und News
zurtickzugreifen, die noch kein anderes Magazin in Eu-
ropa hat. Als Auftakt prasentieren wir lhnen in dieser
Ausgabe beispielsweise ein Exklusiv-Interview mit
By \\\WF-Star The Rock, der fir uns WWE Smack-
down von THQ erstmals angetestet hat. Rap-
| und Filmstar lce T hingegen unternahm flir uns
erste Streifzlige durch Resident Evil 3 und Schau-
spielerin Michelle Yeoh auf3erte sich zu ihrem digi-
talen Alter Ego im Bond-Spiel Tomorrow Never
Dies. Ab Januar kénnen wir zusétzlich auch auf
Inhalte des PlayStation-Magazins PSW (Play-

LLKOMMEN INDER
PLAYSTATION ZONE!

Publikumstitel der COMPUTEC MEDIA AG
in GroRbritannien. Wundern Sie sich also
nicht, wenn Sie bei uns kiinftig noch ak-
tueller und umfassender Gber den Play-
Station-Markt informiert werden, als es
bisher schon der Fall war.

8. November 1999

Ein neuer Kollege feiert seinen Einstand: Matthias Glaser, seines
Zeichens studierter Medienwissenschaftler, bereichert die Play-
Station Zone kinftig mit geschickt formulierten Tests und Berich-
ten, die bei Ihnen hoffentlich genauso gut ankormmen wie bei
uns. Als ersten Vorgeschmack kénnen Sie sich beispielsweise
den Test zu Die 24 Stunden von Le Mans zu Gemilite fiihren.

16. November 1999

Die Reaktionen auf die Jubildumsausgabe sind einfach (iberwal-
tigend: Beinahe 10.000 Leser beteiligten sich am Gewinnspiel,
Uber 800 Zeugnisse bescheinigen uns eine gelungene Layout-Re-
novierung und rasant steigende Abosténde bestatigten die richti-
ge Wahl der Abopramien. Falls Sie noch nicht Abonnent sind, blat-
tern Sie bitte auf Seite 8 weiter. Als Pramien winken alle aktuellen
Top-Spiele, die man sich vorstellen kann, wobei uns die Verschie-
bung von Gran Turisme 2 natlrlich einen kleinen Strich durch die
Rechnung gemacht hat. Sollten Sie sich dieses Spiel dennoch als
Prémie winschen, werden Sie es dann natlrlich als einer der ers-
ten im Februar erhalten.

22. November 1999

Nachdem die Arbeiten fir die letzte in diesem Jahr (Anmerkung:
Das neue Jahrtausend beginnt erst 2001!) erscheinende PlaySta-
tion Zone abgeschlossen sind, mdchte ich noch die Gelegenheit
nutzen, um mich an dieser Stelle fur lhre Treue zu bedanken und
Ihnen frohe Weihnachten, einen guten Rutsch und viel Gliick und
Gesundheit fiir das kommende Jahr zu wiinschen. Ich hoffe, die
PlayStation Zone 2/2000 wird wie geplant am 5. Januar an den
Kiosken ausliegen und nicht etwa durch einen Weltuntergang
gestoppt oder schwer wiegende Jahr-2000-Probleme in der Dru-
ckerei zerhackt. Bis bald!

lhr QL/%

" ditorial QTR

‘ Station World) zurtickgreifen, dem ersten Hans Ippisc efredakteur
DAS ERSCHEINT DEMNACHST uA“Iis(::;sondeyen Serv_!ce liefern wir an dieser Stelle eine Ubersicht iiber die
gsten in den nachsten Wochen in Deutschland erscheinenden Titel.

Titel Genre Hersteller Release Titel Genre Hersteller Release
Dezember
A Bug’s Life Activity Centre ...Kids.................Disney/SCEE....................B. Dezember NHL Championship 2000..........Eishockey .............. Activision...............Anfang Dezember
Barbie Race & Ride ...Rennspiel ...... SCEE/Mattel................1. Dezember Pro Pinball - Fantastic Journey..Flipper...................Empire......................15. Dezember

; Disney’s Magical Tetris ...Denkspiel ...............Disney/SCEE... ....1. Dezember e Ben gl ....Geschicklichkeit ..... Atari/Hasbro Int.... ..3. Dezember
F-1 World Grand Prix 99 .........Rennspiel ...............Eidos .............. ...:10. Dezember Renegade Racing ...... L.Sportspiel i Mirging .....Dezember
Fighting Force 2........ .....Action-Adventure ....Eidos........ .10 Dezember Roadsters ..... L Rennispiel ks TrUS s il s Dezember §
Grudge Warriors ...... AN e e e Take 2 ..... Shao Lin oBeat'emUp o THO L ......Ende Dezember E
Hell Night ...........c.ooouorneeee....Action-Adventure.....Konami ...................... South Park Chef's Luv Shack....Geschicklichkeit ......Acclaim.... cevenenennnDEZEMbDEY ]
JetRider3............... ....Rennspiel ...... ShEEsG s Supercross 2000 .....................Rennspiel ............ B a2 Dizernber §
Marvel vs. Capcom .. ....Beat'em Up .. Capcom... Um Jammer Lammy ...... Musik-Entertainment SCEE ... ..1. Dezember E
Missile Command ..................Action .....................Atari/Hasbro Int... Urban Chaos ...........................Action-Adventure ....Eidos .... .....Dezember E
Music 2000 ... Entertainment........... Codemasters. . Vigilante 8: 2. Herausforderung ..Action...................._AGtivision ........................Dezember =

NBA Basketball 2000 .............Basketball..............

. Activision ... Anfang Dezember

Warpath: Jurassic Park..........ACtion ... EA oo,

s DEZEMbEY




SETITY Paysttion Zoe

PLAYSTATION ZONE 01/00

Deutschland-News ..................
Hardware&Zubehor ................ 14
HitsfiirKids ............ e
Internet-News ......................

Japan-News ........................ 6

Musik-News ..................c..0s
Platinum-Neuerscheinungen
PlayStation-2-News .................
USA-News . cooi i o

Asterix & Obelix ...........
Fwhy .. oo

RUBRIKEN :

Charts . i e
CD-Anleitung ...... Lol ;
Impressum ....... e
Inserenten-Verzeichnis

‘lesetbriefe ... ... . . 112

PlayStation-Lexikon ............ i 52
Poster ... ... .. oo 79-86
Schongetestet! .............. e 58
Vorschau, ... .. ... 0 . oLl 162
Zeugmis ... oL

Armored Core 2{(PS2) ..............
Asterie & Obelic .o oo v on
Box Champions 2000
Cool Boarders 4 ....
CyberTiger.........
Demolition Racer «............0 0.
Die 24 Stunden von LeMans 24
Bie Hard Trilogy 2 . -0 oo
Bie Schltmpfe ool s
Discworld Noir .......
Dragon Valor .........
Extreme 500 ..........
EearEffect: ioonn = St e e e
F-1 World Grand Prix/Fighting Force 2 ............. 88
FinalFantasy VIl ... .. .0 oidi o

Blgvers sl

Golf Paradise (PS2) ....
Gran Turismo 2 ........
Grudge Warriors . ......
Int. Track&Field ........
Jade Cocoon ..........
JetRider3 ...........
Kénig der Lowen ... ...
MicroManiacs........
Mighty Hits Special ................
MTV Sports Snowboarding
TeamBuddies 00 L0 e
Tomb RaideriV .......
Medal of Honor .......
Mission: Impossible . . .
Nascar2000........... ;
NBALIVeZ000 0 oo 2 i B e
Oddworld: Munch's Oddysee ..................... 50
Ready 2 Rumble Boxing
ResidentEuili3inani Tulam Caissiin s sl
Rolicage Stage 2.......
RisingiZans o= 2l
Ruff&Tumble ..........
Shadow Madness......
Space Debris ... .......
SeyMraZol. 0
Tarzan s b e e e
Tekken Tag Tournament (PS2)
Ty Tank ol ae e D
domba 2 cw i vl
Tomb Raiderll oo - oe 00
Tomb'RaidesiViii s i ne
Tomorrow neverdies ...............
Nagrant:Story: i e e e
War Of The Worlds .................
WEW Mayhem .. ..o o
WWEF Smackdown .....

Xena: Warrior Princess

TOMB RAIDER IV

Seit 3. Dezember ist Laras viertes Abenteuer auf dem Markt. Wir kiimpf-
ten uns fiir Sie durch Agypten und prisentieren lhnen in dieser
Ausgabe einen umfangreichen 6-Seiten-Test, der keine Fragen
offen lasst! Welche Mangel konnte Core Design beheben, wel-
5 che Neuerungen machen Tomb Raider IV auch
b fiir Lara-Veteranen wieder spannend? PSZ-
Redakteur Marco Mar-

zinkowski weil® die

Antworten!

A Mercedes-Benz

GRAN TURISMO 2

Eigentlich hatten wir fiir diese Ausgabe
einen ausfiihrlichen Test der potenziellen
Rennspiel-Referenz eingeplant, Polyphony
und SCEE machten uns jedoch in letzter

Sekunde einen Strich durch die Rechnung: + MITSUBISHI
Gran Turismo 2 wurde kurzerhand auf Fe- : [ Pasromm g

bruar verschoben. Um lhren Wissensdurst
dennoch stillen zu kinnen, zerlegten wir
die erste spielbare Version .
bis auf die kleinste Schrau- — =
be und bringen lhnen auf
vier Seiten die Fakten nahe!

GALANT
== SUPER VR4




RESIDENT EVIL 3

Die Verdffentlichung der deutschen

. Version von Resident Evil 3: Nemesis
ist nach wie vor fiir Februar geplant.
Um lhnen die Wartezeit auf das Ac-
tion-Highlight des nédchsten Jahres zu
verkiirzen, lieBen wir Rap-Star lce T
durch Raccoon City wandeln. Was der
Megastar persdonlich vom Grusel-
schocker hilt und fiir welche Spiele er
sich sonst noch privat interessiert, ver-
rédt er in unserem Exklusiv-Interview!

TOMORROW

WWE
SMACKDOWN

Der Schlagabtausch im Wrestling-
Ring geht weiter! Wahrend WWF
Attitude die Spitzenposition in die-
ser Ausgabe an WCW Mayhem von
EA abgeben musste, bereitet THQ
fiir April die Verdffentlichung von
WWF Smackdown vor. Wir trafen
uns mit WWF-Superstar The Rock
und lieRen ihn die erste Version des
PlayStation-Knallers an-
testen. Im Exklusiv-Inter-
view holt The Rock zum
Rundumschlag aus!

NEVER DIES

Die Welt ist nicht genug? Zumindest ein

simpler Kinoauftritt scheint dem konigli-
chen Geheimagenten nicht mehr auszu-

reichen, der sich passend zum Start des
19. Bond-Streifens nun auch auf der Play-

Station auf todliche Missionen begibt.

Warum Michelle Yeoh, Pierce Brosnans
Partnerin aus Der Morgen stirbt nie
vom Spiel enttduscht ist,
sagte Sie uns im Exklusiv-
Interview, das wir in Los
Angeles fiihrten.

KOMPLETTLOSUNGEN |

Fantastisch! Teil 2 der Lasung
Mission: Impossible
Mission; Maglich, Teil 2
Spyro 2: Gateway to Glimmer ........ 144
Feuer und Flamme fiir die Komplettldsung

GrapTurismo2 o000 40
BrandheiBe Infos zu Rennspielsensation
Oddworld: Munch’s Oddysee ..... ....50
Erste Bilder der PlayStation-2-Hoffnung
ResidentEvil3 ..., ... . .. . ... .. 38
Exklusiv: Ice T wandelt durch Raccoon City!
WWF Smackdown .................. 30
Exklusiv: The Rock testet WWF Smackdown
TESTS .
Box Champions 2000.................. 95
Wie ge'habt: Ein Update von EA
CyberFiger ... . .. .. ..., . .. m
Tiger Woods auf dem Griin
Demolition Racer .................. 104
Der Destruction Derby-Nachfolger
Die 24 Stunden von LeMans 24 . . ... ... 76
Ersatz fiir Gran Turismo 27
Die Schliimpfe ..................... 106
Die Schlumpf-Premiere auf der PlayStation
Diseworld Noir .................... 102
Schade: MittelmaBige Adventure-Fortsetzung
Extreme500 ............. W 87
Ein neuer Rennspiel-Hit aus Deutschland?
Fighting Farce? .= oo o000 88
Neues Konzept, bessere Wertung?
Glover=: ... ... o 108
Der N64-Star nun auf der PlayStation
JadeCocoon oo o i 96
Endlich: Das Rollenspiel-Debiit von Crave
Mighty Hits Special ................ 110
Neue Munition fiir die Light Gun
MTV Sports Snowboarding .......... 108
Cooles Spiel, heiRe Rhythmen?
Nascar2000 ... .. .0 o 11
Die US-Boliden back an track
NBALive2000 ..................... 108
EA setzt wieder zum Dunk an
Ready 2 Rumble Boxing .............. 94
Die neue Boxspiel-Referenz
RisingZam ... ....0o o 00 ...110
MittelmaRiges Abenteuer
Ruff&Tumble ....................... 100
Spitze: Konkurrenz fiir Spyro 2!
Tmylamle o0 o000 e 11
Kleiner Panzer auf groRer Fahrt
TombRaiderIV...................... 62
Riesentest des neuen Lara-Abenteuers
Tomorrow NeverDies................ 70
Auf dem Priifstand: Das Bond-Game
War Of The Worlds ................. 110
Kampf gegen die Aliens '
WCW Mayhem ...................... 92
Muskelberge im Clinch
Xena: Warrior Princess .............. 74

Das Spiel zur TV-Serie

PlayStation Zone

PLAYSTATION ZONE 01/00

i
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Fantasy Vil

saga einmal mehr allg.
Verkaufsrekorde in Japan.
Es steht auBer Frage, dall
die deutsche Version von
Final Fantasy VIl Ende
Oktober ebenfalls die Charts
erobern wird.

Lieferung, sobald verfugbar!

Formel 1 ‘99

Der Vorganger war alles
andere als unumstritten,
dank eines neues Entwickler-
teams, das den vierten Tell
technisch und grafisch her-
vorragend in Szene setzte,
kann sich Psygnosis die Paole
sition unter den Formel 1-

Misson: Impossible
Die Umsetzung des Kinohits
mit Tom Cruise entpuppt
sich als fesselndes Action-
Adventure, das mit perfekter
deutscher Sprachausgabe
und abwechslungsreichen
Missionen tberzeugen kann.

resoft brach mit.dern
achten Teil der F%Dllenﬁs_"pi_e%-'_' -

hits gibt’s als
Dankeschon fur einen

L EIDO!

on. ||

Tomb Raider IV:

n Laras viertem Abenteuer
A kehren die Entwickler zu den
| Wiurzeln der Tomb-Raider-

| Saga zuriick: Mytische

| Schauplatze in Agypten,

Gran Turismo 2:
Die Fortsetzung des meist-
verkauften PlayStation-
RBennspiels aller Zeiten,
beeindruckt mit einem
gewaltigen Fuhrpark (inklu-
sive BMW, Audi, Ford u.v.a.]
abwechslungsreichen
Strecken und gewohnt
genialer Spielbarkeit.

Lieferung, sobald verfugbar!

PlayStation.

i o Glimmer:

Ein Spiel fur die ganze
Familie: Fantasievolle Story,
grandiose Optik und ein
knuffiger Held, der die
Herzen aller Spieler im
Sturm erobert, lauten

die Zutaten von SCEEs
neuestem Jump&Run-
Megahit.

d




-—> Jeden Monat
Game-Power mit dem
PlayStation-Zone-Aho!

x JA, ich mdchte das PlayStation Zone-Abo mit CD-ROM.
(DM 138,-/Jahr (= DM 11,50/ Ausg.); Ausland DM 162,-/Jahr; OS 990,/ Jahr)

Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die
Abo-Rechnung geschickt wird fbitte in Druckbuchstaben ausfillen:

Name, Yorname

Stral Be, Nr,

PLZ, Wohnort

Folgende kostenlose Préimie wird gewiinscht:

(bitte nur eine ankreuzen):

1 ,Final Fantasy VII” {Art.-Nr.: TK 630 00 22)

(71 ,Formel 199" (Art.-Nr.: TK 630 00 46)

[, Mission: Impossible” (Art.-Nr.: TK 638 00 07)

[1,,Tomb Raider IV* (Art.-Nr.: TK 635 00 13)

(3, Gran Turisme 2” (Art.-Nr.: TK 630 00 20)

(7 ,Spyro 2: Gateway to Glimmer” (Art.-Nr.: TK 630 00 47)

Ubrigens: Sie kénnen sich auch von Personen, die PlayStation
Zone selbst nicht abonniert haben, als Abonnent werben lassen.

Datum 1. Unterschrift

Die Préimie geht an folgende Adresse:

Name, Vorname

StraBe, Nr.

PLZ, Wohnort

Aus rechtlichen Griinden diirfen Pramienempfénger und neuer Abonnent nicht ein
und dieselbe Person sein! Das Abo gilt fir mindestens 1Jahr und verlangert sich auto-
matisch um ein weiteres Jahr, wenn nicht spétestens 6 Wochen vor Ablauf des Bezugs-
zeitroumes gekiindigt wird. Die Préimie geht erst nach Bezahlung der Rechnung zv.
Das Aboangebot gilt nur fiir PlayStatien Zone mit CD.

Bitte beachten: Das Angebot gilt nur innerhalb Europa, restliches Ausland auf Anfrage!

Widerrufsbelehrung: Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist von 10 Tagen
widerrufen werden. Zur Wahrung der Frist, die mit Absendung dieser Bestellung anléuf,
geniigt die rechizeilige Absendung des Widerrufs an: COMPUTEC MEDIA AG, Abo-
Befreuung, Postfach 90 02 01, 90493 Niimberg. Ich bin damit einverstanden, daf3 die
Post bei einer Adressénderung dem Verlag meine neve Anschrift mitteilt.

Datum 2.Unterschrift (bestatigt Kenninis des Widerrufs)

Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:

[ Bequem per Bankeinzug (Prémienlieferzeit 3-4 Wochen)
Kreditinstitut:

Konto-Nr.

L

BLZ ‘ |

? ' |

(7 Gegen Rechnung (Prémienlieferzeit 6-8 Wochen)

STATONZONE
ASHUNRER
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" PSZ  FURBY-GEWINNSPIEL

PSZ TOPS & FLOPS

Tops =

1. VOLLE PSZ-PACKUNG

164 Seiten Magazin, 32 Seiten Extraheft und 2 CDs

- 2. DRIVE WITH ME

Infogrames kauft GT Interactive

3. OFFENE TUREN

Baldur's Gate kommt fiir die PIayStati_un

4. PLAYSTATION 2

Spiele-Lawine schon zum Japan-Start!

5.BITTE ANSCHNALLEN!
Autobahn Raser 2 kommt fiir die PlayStation

' Flops

1. VOLLBREMSUNG!
Gran Turismo 2 kommt erst im Februar 2000.

" 2. DIE DAME LASST SICH BITTEN!

Lara Croft kommt erst am 3.12.99

3. FORMEL-1-SCHWEMME

Video Systems verkauft Lizenzen an Eidos, Ubi Soft ...

4. MANIAC MICHAEL?

Kollege Michael verwechselte bei Event-Anfahrt die Ziige.

5. HALBES HEMD?

Prince Naseem Boxing erst im nachsten Jahrtausend.

In Zusammenarbeit mit Hasbro Deutschland verlosen wir drei der be-
gehrten Furbys. Wem dieses animatronische Spielzeug, dessen Mi-
krochip tibrigens gegen den Jahrtausend-Bug gefeit ist, kein Begriff

~ sein sollte, kann unter der Internet-Adresse www.furby.de néhere In-
- formationen einholen. Wenn Sie einen der knuffigen Gesellen gewin-

nen mochten, beantworten Sie bitte die folgende Preisfrage:
Was tragt Furby unter seinem Pelz?

Rufen Sie einfach die nachstehende Gewinnspiel-Nummer an und folgen
Sie der Ansage, um bei diesem Gewinnspiel mitzumachen.

0190 / 59 58 51*

Aktionsende ist der 5. Januar 2000. Der Rechtsweg ist ahsgeschlnssen,

. Die Gewinn-Benachrichtigung erfolgt schriftlich. Mitarbeiter von Hasbro Deutschland und der
COMPUTEC MEDIA AG sind von der Teilnahme ausgeschlossen.

*Dieser Service der COMPUTEC MEDIA AG kostet Sie maximal DM 1,80.

0 REDAKTIONSKONFERENZ? Furby-
Gruppen unterhalten sich.

. Leser aus dem Ausland, welche sich telefonisch nicht am Gewinnspiel beteiligen £ |

kénnen, dirfen uns die Antwort natirlich auch auf einer Postkarte zusenden.
COMPUTEC MEDIA AG, Redaktion PlayStation Zone,
Kennwort: Furby, Roonstralse 21, 90429 Nirnberg

F-1 World Grand Prix

Konkurrenz belebt das Geschaft!

Die Zeiten der Motorsport-Alleinherrschaft von Psygnosis neigen sich
dem Ende zu. Denn im ersten Quartal des Jahres 2000 wird Ubi Soft in
Deutschland eine Formel-1-Simulation im Stile der F-1 World Grand
Prix-Serie (derzeitiger Arbeitstitel), die bisher nur fir das Nintendo 64
herausgekommen ist, an den Start rollen. Ein genauer Erscheinungster-
min steht zwar noch nicht fest, doch wird dieses von Video Systems zu
entwickelnde Spiel auf einer offiziellen FIA-Lizenz basieren. Rennsport-
Fans durfen sich daher auf eine detailgetreue Umsetzung aller Kurse,
Original-Fahrernamen sowie unterschiedliche Wetterbedingungen und
authentischen e T T
Funkverkehr mit i
dem Komman- u
dostand einrichten.
Allerdings verteilt
Video Systems die
FlA-Lizenz mittler-
weile wie der Fa-
schingsprinz die
Kamellen. Denn

 auch Eidos (am 10. g pANGEPIRSCHT Ausgefeilte Kollisionsmodelle fordern
Dezember soll F1  gig bei jedem Uberholmanéver.
World Grand Prix

99 erscheinen) und
Electronic Arts (ein
noch unbenanntes
', Formel-1-Spiel ist
_ fiir Ende des ers-
' ten Quartals 2000
angeklndigt) kén-
nen lhre Titel mit
der begehrten
Lizenz schm- .
~ cken.Schone Aus- I DU MICH AUCH! Splitscreen-Multiplayer-Optionen er-
- sichten! (fb) lauben lhnen heiBe Kopf-an-Kopf-Rennen.

;

5 #

_.: -{ P N e ¢ hﬂ |
~ W PERSPEKTIVENWECHSEL Wer den Schriftzug am Heckspoiler des vorausfah-
' . renden Konkurrenten nicht entziffern kann, wechselt in die Cockpitperspektive.




Micro Maniecs

Wehe, wenn sie losgelassen! |

Das urspriinglich als Micro Machines
4 betitelte Rennspiel wurde von Co- ; o
demasters mittlerweile in Micro Ma- pEAEA we i
niacs umgetauft. Neue Bilder bele- | OVER THE RAINBOW Die Micro
gen, dass dieser Name dem witzi- Maniacs kéinnen sogar iiber diese
gen Wettlauf zwischen kuriosen Ge-  Lichtstrahl-Rampe flitzen.
schopfen auch besser gerecht wird. Mit acht verschiedenen Laufern
dirfen Sie (iber 32 Strecken eilen, die im klassischen Micro Machines-
Ministil dargestellt werden. Da die Veréffentlichung erst filr das 1.
Quartal 2000 vorgesehen ist, kénnen Sie sich mit dem Zuschniren Ih-
rer Sprintstiefel aber noch etwas Zeit lassen. (fb)

Colony Wars: Red Sun

Das trojanische Pferd vom anderen

Ende der Galaxis

Dass nichts
S0 ist, wie es
scheint, dirfen

Sie in der Rolle als Vorbild
des Raumpiloten furdieses:
Valdemar ab Raumschiff
Mérz 2000 in fiartal

H STAR WARS In der ersten Mission
geben Sie riesigen Transportmaschi-
nen mit lhrem Jéger Geleitschutz.

Psygnosis' futuristische Action-
Abenteuer Colony \Wars: Red
Sun erfahren. Der Nachfolger
von Colony Wars soll Sie mit 32 Waffensystemen, Luft- und Boden-
missionen sowie durch eine aufwendige Orchestration in ein neues
Spielspaft-Sonnensystem katapultieren. Noch mehr Bewegungsfrei-
heit in den 3D-Arealen und eine stimmungsvolle Grafik dirften dazu
flihren, dass Sie monatelang im Weltraum ver-
schollen bleiben. (fb)

Rollcage Stage 2

Das 360°-Erlebnis geht in die néch-
ste Spirale.

B ACHTERBAHN Einer der neuen Kurse fiihrt iiber
eine verschlungene Schwebekonstruktion.

Nach dem Erfolg von Rollcage ziindet Psygno-
sis im 1. Quartal 2000 die zweite Stufe des fu-
turistischen Rennspieles. Obwohl alles von

den Spielmodi bis zur Farbgebung der Fahrzeu-
ge als neu einzustufen ist, driickt der Titel Roll-
cage Stage 2 deutlich aus, dass zumindest das
Spielkonzept keinen gravierenden Verdnderun-
gen unterworfen wurde. Eine spielbare Vorver-
sion bestatigte diesen Eindruck, denn in be- & \
stimmten Passagen hatte die Zeichnungs- 4
geschwindigkeit Probleme, mit der
Renngeschwindigkeit mitzuhalten. ;
Hoffentlich nutzt Psygnosis die Zeit. (fb)

H ROTER REITER Die
S Rollcage Stage 2-Pi-
loten tragen die Far-
ben ihres Teams.

Al die keine klassischen Vorldufer haben. Was halten Sie davon?

Team Buddies

Endlich ein Lemmings-

Nachfolger in Sicht? I TAG DER AB-

Ein Spielkonzept, das Psy- s RECHNUNG Die
gnosis auf der E3 im Frihjahr - BeaLtlURT e
nur im hintersten Standwin- (RGN
kel vorfilhrt hat sich bis kurz

vor der anstehenden Veréf-
fentlichung im Februar 2000
gewaltig gemausert: Team
Buddies ist ein explosiver
Action-/Taktik-Mix, an dem
bis zu vier Spieler gleichzei-
tig teilhaben dirfen.

i e

B ZEIT ZUM LOSSCHLAGEN Haben Sie sich
einen Panzer gebastelt, kdnnen Sie nicht
nur Béume und Sperren wegsprengen.

ragend mit der schrégen Draufsicht funktioniert, das Spiel-
prinzip in wenigen Augenblicken begriffen ist und Sie mit )
kurzen Tastenbefehlen ein komplettes Buddies-Komman-
do lenken kénnen, motiviert schon die Vorversion. (fb)

PSZ NACHGEFRAGT BEI ...

P57 Was halten Sie vom neuen, verénderten
Atari-Logo?

Nolan Bushnell: Ich denke, dass sich alles mit
der Zeit andert und dass das neue, veranderte
Atari-Logo sehr gut aussieht. Allerdings werde ich
mich immer dem Symbol zugehtrig fiihlen, das ich
1972 genehmigt habe.

B NOLAN BUSHNELL, 52, war
Geschéftsfiihrer des Video-
spiele-Imperiums Atariund |
ist zurzeit als Berater fiir I
Hasbro Interactive tétig.

757 Sind Sie perstnlich mit den PlayStation-
Umsetzungen alter Atari-Klassiker wie Pong
oder Centipede zufrieden?

Nolan Bushnell: Die Spiele wurden exzellent
umgesetzt. So hatten wir die Spiele méglicherweise selbst gemacht, wenn wir damals
s0 leistungsfahige Computer zur Verfiigung gehabt hétten.

PEZ Unter dem neuen Atari-Label werden auch Spielkonzepte veréffentlicht,

Nolan Bushnell: Um das Atari-Konzept am Leben zu halten, muss es sich weiterent-
wickeln und wachsen. Die neuen Spiele sind gine wundervolle Erganzung des Ver-
méchtnisses dessen, was Atari war, ist und sein wird.

P57 Welche Fortschritte der letzten Dekade mochten Sie - ausgehend von
Ihrer Kenntnis der Videospiel-Industrie — besonders hervorheben? Was hal-
4 ten Sie von der PlayStation 2?

e Nolan Bushnell: Eine der dramatischsten Verbesserungen stellt die Entwicklung
leistungsfahigerer Grafikverarbeitung dar, die viel realistischere 3D-Welten ermig-

B licht. Eine weitere entscheidende Verbesserung ist die durch die CD-ROM-Technalo- |
gie ertffnete Miglichkeit, riesige Bilddateien abzulegen. Zusammen haben diese
Fortschritte die Handlungsfreiheit in einer Videaspielumgebung entscheidend ver-
grofert. Was ich von der PlayStation 2 bisher gesehen habe, hat mich stark begin-
druckt. Die Technik lasst sich zunéchst als ,rohe Gewalt” einstufen, aber Sie wird neue
Stufen der Realitét, die Schatten und das Gefihl einer noch realistischeren Umgebung
erzeugen.

" Wiirden Sie der Behauptung beipflichten, dass sich die Videospielbranche
schneller entwickeln kdnnte, wenn noch mehr Wettbewerber daran teilnshmen?
Nolan Bushnell: Absolut! Ich glaube, dass sich in diesem Business eine gewisse
Selbstzufriedenheit eingeschlichen hat. Ich kann jetzt noch nicht dariiber sprechen,
aber in naher Zukunft kiinne ein weiterer Wettbewerber auftauchen, der einige Dinge |
vollig anders handhabt.

P57 Vielen Dank fiir das Interview!

WIS PlayStation
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Tekken Tag
Tournament

Priigelfans warten sehnsiichtig auf den Release am 4.3.2000

Dass die Entwickler der Edelschmiede Namco nicht nur an der Grafik
gefeilt haben, helegen neue Informationen zum sehnslichtig erwarte-
ten Prugelwunder. Per Knopfdruck kann diesmal ein Tag-Team-Partner
auf den Bildschirm gerufen werden, um den angeschlagenen Fighter
e zu vertreten. Auflerdem sind
7 neue , Tag-Moves" ausflhrbar,
bei denen beide Kémpfer ge-
meinsam den Gegner vermdbeln.
Neben neuen Moves werden
Fans von Paul, Yoshimitsu und
Co. mit speziellen Intro-Animatio-
nen verwdohnt. Die Charaktere so-
wie die Hintergriinde wurden
komplett tberarbeitet, so bewe-
gen sich die Zuschauer in den
Arenen und riesige Bauwerke wie
Tempel verschonern die Hinter-
grinde. Von den 20 anfangs zur
Verflgung stehenden Fightern
stammen 15 aus dem dritten Teil,
die restlichen finf Priigelknaben
stammen aus Teil 2. Gelbte Pro-
fis konnen ein Dutzend versteck-
te Charaktere freiprigeln, von de-
nen jeder mit unterschiedlichen
Outfits in den Kampf geschickt
werden kann. (jq)

B PRUGELPRACHT Neben einer nie
gesehenen grafischen Pracht er-
warten Sie versteckte Fighter.

l AUSWECHSELN BITTE Da Jun einige
derbe Hits eingesteckt hat, muss jetzt
der Team-Partner ran.

Hoch(kant)stapler?

Kein Hochkant-Debiit fiir die
PlayStation 2?

Mit einem tiefen Blick in
die Vergangenheit er-
kennt man, dass die
PlayStation 2 nicht die
erste Konsole ist, die
hochkant aufgestellt wer-
den kann. Wie Sie dem
Bild entnehmen kénnen,
sind die Hersteller des
Atari FALCON schon
1993 auf diese
platzsparende ldee
gekommen. (jq)

0 DER BEWEIS: Schon 1993
hatte Atari die Idee, Konsolen

hochkant zu stellen. H INNOVATIV? Eine

Zierde fiir jeden
Schreibtisch: Die

hochkant aufgestell-

te PlayStation 2.

Armored Core 2

Schicken Sie riesige Kampfmaschinen in die Schlacht!

Bei Armored Core 2 von From Soft-
ware flhren Sie als Befehlshaber
eine futuristische Metall-Armee.
Uber den geschickten Einsatz ihrer
machtigen Mechs durchbrechen
Sie die feindlichen Linien. Dabei ist
nicht nur ein schneller Abzugsfin- : i,

ger, sondern auch taktisches Vorge- BFEUERWERK Actionfans werden
hen gefragt. Anhand der bislang mit tollen Effekten verwihnt.
veroffentlichten Bilder konnen Actionfans frohlocken. Dank der Hard-
ware-Power sind Explosionseffekte in bombiger Qualitdt mgglich. {jq)

Golf Paradise

Putten wie im Paradies auf der PlayStation 2

-

%

Ab Mérz 2000
dirfen Sie
satte Griins
und virtuelle
Fairways be-
treten, um auf
der PlaySta-
tion 2 den
Schlager zu
schwingen.
Wéhrend im
normalen Modus zwischen Varianten wie einem
Strokeplay, einem Turnier oder der Driving-Range Hedbr der Golf -
gewahlt werden kann, dlrfen Sie im Story-Modus ﬁ Paradise-Cha-
einen der sieben Cartoon-Charaktere vom blutigen f ERAGECHE P
Anfénger zum Profigolfer ausbilden. Kreative Na- dividuelle Stér-
turen kénnen eigene Kurse erschaffen, wobei ken {auf dem
dank CPU-Mithilfe ein topografisch korrektes Golfplatz).
Gelande inklusive Sandbunker und Seen gestal-
tet wird. Die Kurse konnen in Landschaften
wie einem dichten Wald, einer Wiste oder am
Rand einer Kiste eingebettet werden. (jq)

Info KURZ & KNAPP -

& Lichtgestalten: Im Rollenspiel Symphony of Light von Climax kdnnen
ein bis vier furchtlose Spieler eine riesige Fantasiewelt durchstreifen.
Beim Aufeinandertreffen mit feindlich gesinnten Gesellen stehen den
Entdeckern genretypische Waffen wie Schwerter oder Magiespriiche
zur Verfiigung,

H SANDIGES VERGNOGEN Wenn Sie
diesen Bunker verlassen, klopfen
Sie sich den Sand aus den Schuhen.

I GOLF-GIRLIE

© Hlimmelsstiirmer: Eine Mischung aus Sky Diving und Snowboarding
bietet Sky Surfervon ldea Factory's. Ab dem 4.3.2000 kénnen Sie durch
Tricks und waghalsige Landemandver in verschiedenen Spielmodi Boni
ergattern.

= Kunden im Netz: SCE plant einen Verkauf der PlayStation 2 sowie der
Spiele iiber die offizielle PlayStation-Website. Ab dem 4. Marz 2000
kann unter der Internetadresse ,www.playstation.com” virtuell einge-
kauft werden.

& Umweltfreundlich: Piinktlich zum Launch der PlayStation 2 (4.3.2000) |
erscheint das innovative Virtual Ocean von AndNow. In der Ralle eines |
Wals, eines Delphins oder eines Killerwals erforschen Sie die unendli-
chen Weiten des Ozeans und kommunizieren dabei durch Gesange mit
anderen Meeresbewohnern.
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Ein solides Lenkrad mit durch-
dachter Tastenanordnung.

Das Concept 4 Racing Wheel fallt
zunachst durch sein hches Ge-
wicht und eine solide Verar-
beitung auf. Alle Tasten
sind auf dem Lenker gut
sichtbar und leicht er-
reichbar angebracht. Zu-
séatzlich hat das Lenkrad For-
mel-1-Schaltwippen aus Me-
tall flir ein authentisches
Rennfahrer-Feeling. Die Lenkeroberflache ist griffig und erlaubt schnel-
le Lenkbewegungen. Die Einstellmaglichkeiten umfassen drei Modi:
Zwei fur die analoge Steuerung (mit unterschiedlicher Tastenbelegung)
und einen flr digitales Lenken. Die Tasten kénnen aber auch selbst pro-
grammiert werden, daher ist das Geréat zu nahezu jedem Rennspiel
kompatibel. Sogar der Neigungswinkel des Lenkers ist verstellbar. Der

Dual-Shock-Effekt "
Test |

bendtigt eine extra Bl

Stromversorgung. Ein solides PlayStation-Lenkrad mit vielen Einstell-
Das dazugehorige moglichkeiten und umfangreicher Ausstattung in ge-
wohnt guter InterAct-Qualitat.

Netzteil ist im Lie-
Concept 4 Racing Wheel

0 RENNSPEZIALIST Autorennen machen
mit diesem Lenkrad doppelt Spal3.

ferumfang enthal-
ten. Kritikpunkte:

Die Tischbefesti- 178 Lenkrad
gung gestaltet sich InterAct
nicht ganz einfach Release ‘Bkloher
und die Stebilitst | DM 179.00

der Pedale lasst €t ey rnarariTuNG KoMEoRT

was zu wilinschen 90% 86% 91 %

Ubrig. (tr) e R

“Suitek RX 150

Ein Lenkrad in schickem Design.

Bei diesem Lenk-
rad fallt zunachst
der fehlende
Standfufd auf.
Dieser ist zwar
auf der Packung
abgebildet, wird
aber erst auf An-
frage nachgelie-
fert. Ein entspre-
chender Hinweis
findet sich in der
Packung. Der
Lenker kann in
vielen verschie-
denen Modi be-
trieben werden, dadurch ist eine Unterstlitzung von fast jedem
Rennspiel garantiert. Besonders aufféllig sind die stabilen Pedale.
Das Gerét unterstitzt die Dual-Shock-Funktionen und benétigt dafr
eine extra Stromquelle, hierflir kénnen leider nur Batterien einge-
setzt werden. Das rot-schwarze Design macht einiges her, aller-
dings sind dadurch die Tasten kaum zu erkennen. Vor allem die
Schalter fir die Modus-Auswahl sind an der Unterseite des Lenkers
angebracht und dem-
entsprechend schwer
erreichbar. Die For-
mel-1-Schaltwippen

§ FERRARIROT Das Lenkrad kénnte optisch wirklich aus
einem Wagen stammen.

. sind die Pluspunkte des RX 150. Der gute Eindruck
sind aus Kunststoff wird nur durch den nétigen Batterieeinsatz getriibt.

und man hat oft die
Saitek RX 150

Ungewohnilches Desugn und ordentllche Verarbenung

Beflirchtung, sie
beim Einsatz abzu- Leﬂkfﬂd

brechen. Im Liefer- Saitek
umfang ist eine De- NN Oktober
moversion des Renn- m DM 129,00
spiels Racing Simula-
tion 2 von Ubi Soft

enthalten. (tr)

DESIGN  VERARBEITUNG KOMFORT-

8779~ 85+ MO

Info PLATINUM-SPIELE ;
v s <] B [ - g a i r; S E

Tomb Raider II

Das derzeit giinstigste
Lara-Croft-Spiel!

Im zweiten Abenteuer der Hel-
din und PlayStation-lkone Lara
Croft geht es mit noch mehr Ac-
tion zur Sache als im ersten Teil.
Dabei wurden vor allem grafisch
einige Details verbes-

sert. AuRRerdem darf

sich die Archéologin in o
Lara hat in dlesem 2weiten Tell noch nlcht die neuen
Moves der nachfolgenden Teile. Trotzdem iiberzeugt
das actionreiche Abenteuer mit guter Grafik und ei-
nem ausgezeichneten Gameplay.

Tomh Raider Il

B TOLLE AUSSICHT Lara besucht zum
Beispiel auch ein Operngebéude.

unterschiedlichen
Qutfits durch die zahl-
reichen Levels kdmp-
fen. Auf der Jagd
nach immer neuen

Geheimnissen gilt es Antmn-Adventure

naturlich, die verschie-

denen Bosewichte zu
Uberwinden. Fur La-
ra-Fans ein absolutes
Muss! (tr)

GRAFIK SOUND SPAB.

AL

International
Track & Field

Die Leichtathletik ist
Thema dieses Titels.

| PLAVERT|

N TOP FIT Die D|51|p|men fordern je-
den Controller aufs AuBerste.

Der Klassiker Track & Field ent-
facht wahres Spielvergnigen.
Bis zu vier Spieler kénnen sich in elf Disziplinen messen. Ob Hinder-

B
!
i

nislauf oder KugelstoRen, auf den rlchtlgen Umgang mit dem Control— I

ler kommt es an. In-
ternational Track &
Field ist ein Muss flr
jeden Sport-Fan, der
nicht auf den im Fe-
bruar erscheinenden
Nachfolger warten Titel
kann. Naturlich kom-
men auch Fans fes-
selnder Mehrspieler-
Unterhaltung an die-
sem Platinum-Titel
nicht vorbei. (tr)

Ein ganz besonderes Sp4e| aus dem Bereich def
Sportspiele. Seinen klassischen Charme hat es bis
heute nicht verloren. Die Grafik ist dabei durchaus
annehmbar. Der Sound ist weniger toll.

International Track & Field
Konami

Sportspiel

GGIGELEE Erhaltlich

GRAFIK SOUND SPASS

80+ 70% 84+ "
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= ~ © Everything must go! Noch diesen Winter wird Taito Densha De Go!

= Doppelschlag Capcom hat bekannt gegeben, dass das Unterneh-

: und zwar in einem 2CD-Set mit der Arcade-Fassung von Strider.

JAP KURZ & KNAPP

Professional, — ein Spiel, in dem Sie eine StraBenbahn steuern diirfen,

~ aufden Weg bringen. Doch damit nicht genug! Die in Japan duflerst
 beliebte Densha-Serie, fiir die es sogar einen speziellen Controller gibt,
~ erhélt auch noch zwei Geschwister: In Car de Go! diirfen ab Dezember
 Dampflokomotiven gefiihrt werden und ab Februar 2000 sollte Jet de
 Go! Let’s Go By Airliner, — eine Flugsimulation, die in Zusammenarbeit
__ mitder japanischen Fluglinie JAL entsteht, erhiltlich sein.

_ & Klettermaxe Fiir Februar plant Mitsubishi eine 3D Version des Arca- | ; . : SR

| horden wird dariber hinaus durch ein Dual-Shock-Rumblen signali-
. de-Titels Crazy Climber unter dem Titel Crazy Climber 2000 zu verdffent- @ ; ’
_ lichen. Neue Hochhaustypen, Gegner und Hindernisse sollen der Fas-

- sadenkletterei auf das Dachgeschoss des Plattform-Genres helfen.

. © Tonangebend Auch SCEI will in den lukrativen Musikspiel-Bereich
~ vorstoRen. Fiir Januar 2000 ist das Action-Musik-Spiel Beat Planet Mu
.  sicvorgesehen, in dem wie auf einer Rennstrecke Noten angesteuert
_: - werden miissen. Neun Musikarten und iiber 700 Songs, die quasi im
: Vorbeifahren komponiert werden kénnen, locken an die Startlinie.

men im Februar beabsichtige, das demnéchst erstin den Spielhallen
erscheinende Actionspiel Strider 2 auch fiir PlayStation umzusetzen,

. aktuellen Umgebungs-
- grafik. Dann kénnen

- Widersacher als zu
' machtig erweisen,

1. CHRONO TRIGGER...............ccsceeceenen... SQUARE
2. VARCTHE LAD ... il SCEI
3. PAC-MAN WORLD 20TH ANNIVERSARY ....NAMCO

4; Palor! Pro Jr Vol.2iii........ SRS L Mitsui & Co.
5. Derby Stallion 99............ .ASCII
6. World Soccer Jxkkyou Wlnmng Eleven 4 .....Konami
7. Bio Hazard 3: Last Escape.... ..............{}apcum
8. Simple 1500 Series Vol. 16 The Plnball ....Culture Publishers
9. Dragon Quest Characters ..........cccccoevcvecuneeen.Chun Soft
10 Formala:0ne 89 G il et i i i SGE]

- Donnerwetter herbei-
- rufen. Vorberechnete
- Hintergriinde, ein

 Minispiele — darunter

- haben den Umfang

' so anschwellen las-
|| sen, dass der interes-
~ sante Titel zwei CDs
 belegt. (fb)

Quelle: Famitsu, Japan &

Shadow Madness

Gibt es einen Weg aus dem Wahnsinn?

Bewacht

» Normal
Aggressiv
Spezial

§ SANFTER UBERGANG Wahrend Sie in der Arena auf die Schnappbulien ein-
dreschen, brennt im Hintergrund noch Ihr Heimatdorf.

Mit dem Begriff ,Shadow Madness” bezeichnen die Bewohner des
fernen Planeten Arkose eine schreckliche Krankheit, die ihr Opfer im
Endstadium vor dem eigenen Schatten fliehen lasst. Die einst so
friedliche Welt wird nicht nur von dieser grausamen Plage heimge-
sucht — ganze Stadte werden in Sekundenschnelle aus unerfindlichen
Grinden eingedschert. Nachdem sich auch die Heimat des jungen
Stinger in ein Nichts aufgeldst hat, beschlief3t dieser zu dem Zentrum
Karillon zu reisen, um nach Antworten zu suchen. An dieser Stelle
startet das opulente Rollenspiel Shadow Madness, das zwar von
Craveyard erdacht wurde, aufgrund seines westlichen Looks in
Deutschland ab dem 26. Januar aber Gber SCEE vertrieben wird. Zu
den spielerischen Fixpunkten zéhlt neben dem fortschrittlichen, gut
liberschaubaren Kampfsystem unter anderem die Moglichkeit, bis zu
sechs Charaktere in die Party aufzunehmen. Die Nahe zu Monster-

siert. Kommt es zum Schlagabtausch, gleicht die jeweilige Arena der

Sie lhre Figuren relativ
frei bewegen und
durch gutes Timing
besonders harte Tref-
fer landen. Sollte sich
einer der insgesamt
150 verschiedenen

s} Wdlt Th auch mal n =
Rundchen auf die Bune?

konnen Sie in hoheren

- Erfahrungsstufen auch B POLYGON PILS In dwser Bar beglnnt das Rollen-
* ein gewaltiges Magie- Spiel um den Helden mit dem Piratenkopftuch.

usgefallener Klang-
eppich und diverse

auch ein Dietrich-Ge-
schicklichkeitstest —

von Shadow Madness

l RENDER POWER Das Intro erzihit die Vorge-
schichte mit vielen Effekten und opulenten Bildern.



Arc the Lad Il

Lass dir in die Karten

schauen!

Seit Oktober sollte in Japan das
Rollenspiel Arc the Lad /i von
SCE| erhaltlich sein. Eine entschei-
dende Neuerung bei dieser Fort-
setzung der Rollenspiel-Serie be-
steht darin, dass es nun bestimm-
te Charaktere gibt, die der Party als so genannte Kartentrdger in Stad-
te und Dungeons folgen. Diese kénnen Monster fangen, Sie auf den
Karten festhalten und bei Bedarf - sprich: wenn die eigene Party
schon in ihrem Blut steht - die Karten auf den Tisch legen. (fb)

§ MAGISCHER MOMENT Dank des
Kartensystems tragen Sie Monster
in der Hosentasche mit sich herum.

Vagrant Story

Ferndstliches

Kammerspiel

Das kurz vor seiner Vollendung
stehende Rollenspiel-Adventure
Vagrant Story von Square spielt
zwar in einer mittelalterlichen Fe-
stung und legt viel Wert darauf,
Motivation und Vorgeschichte der
Charaktere auszumalen, doch zeigen neue Details zum Kampfsy-
stem, dass die Entwickler zuerst heimische Bedlrfnisse befriedigen
wollen. Zauberspriiche lassen sich zwar einfach aus gefundenen
Buchern aufrufen, aber die Reichweite der Waffen und

das Fahigkeiten-System gehen wieder in den Bereich

japanischer Rollenspielwissenschaft. (fb)

Space Debris

Der neue Standard fiir Space-Shooter?

£ B

AKADEMIKER Der Geheimagent
Ashley Riot wurde durch Mordvor-
wiirfe aus der Bahn geworfen.

Ende Januar 2000 will SCEE mit der
Action-Orgie Space Debris einen neu-
en Standard fur das Space-Shooter-
Genre etablieren. Das von Rage
Software PLC eigens auf die Play-
Station zugeschnittene Grafikge-
witter darf als westliches Pen-
dant zu dem eher fUr den asiati-
schen Markt bestimmten Ome- @
ga Boost verstanden werden.
Finf Spielmodi, Echtzeit-Film-
szenen sowie einige der grof-
ten Endgegner, die es je in ei-
nem Videospiel zu sehen gab,
sollten helfen, dass sich die
ehrgeizigen Zielvorgaben aus
dem SCEE-Pressetext erflillen.

B MANN AUS STAHL
Schon der kiihle
Blick von Bryant lds-
st die Aliens vom
Himmel fallen.

H HEREINSPAZIERT Einige Raumstationen
kénnen Sie sogar durchfliegen.

Tomba! The Wild Adventures

Das pfiffige Kerlchen ist zuriick!

Seit Oktober bestreitet der Jump&Run-Flitzebogen Tomba in Japan
im Auftrag von SCE| sein zweites Abenteuer. Diesmal haben die fie-
sen Schweine seine Freundin Tabby entihrt. Das ist Anlass genug,
um den herzigen Charakter sofort in das aus 130 Levels und mehre-
ren Minispielen bestehende Abenteuer sprinten zu lassen. Viele Be-
wegungsmaoglichkeiten, unterschiedliche Kostlime und raffinierte
Waffen machen das Gameplay attraktiv. Bei der Technik hat der Ent-
wickler Whoopee Camp den dreidimensionalen Aspekt zwar deutli-
cher betont, die Bespielbarkeit der farbenfrohen Plattformwelt da-
durch im Vergleich zum Vorgénger aber nicht eingeschrénkt. (fb)

B GASTSTAR Der Weihnachtsmann
gibtin einer Zwischensequenz Er-
kldrungen, aber keine Geschenke ab.

e

H FESTHALTEN Eine Seilbahn hilft
Tomba an dem perspektivisch plat-
zierten Wasserfall vorbei.

Dragon Valor

Der Apfel fillt nicht weit vom Stamm!

In dem Action-Rollenspiel Dragon Valor von Namco gibt es sogar ein
Vererbungssystem, mit dem Sie Ihre Erfahrungen und Charakterei-
genschaften an lhren Abkémmling weitergeben kénnen. Haben Sie
sich als Ritter Kurovisu auf der Suche nach dem magischen
Drachenttter-Schwert verausgabt, treffen Sie auf zwei weibliche Cha-
raktere. Heiraten Sie eine der beiden, starten Sie das nachste Kapitel
der epischen Saga in der Rolle Ihres Sohnes. Dragon Valor soll am 2.
Dezember in Japan erscheinen. (fb)

B KALTESCHAUER Haben Sie einen
Drachen erlegt, nutzen Sie dessen
Elementarattribut — Eis zum Beispiel.

N HEISSER TANZ In den Action-
Kémpfen treiben die Polygon-Dra-
hen Sie iiber die Spielflache.

Rollenspiel 11. November 99
Action-RPG 18. November 99
Chrono Cross Rollenspiel 18. November 99
Rockman 5 — The Blue Trap Action November

| DEZEMBER
Dragon Valor Action-PRG 2. Dezember 99
i Legend of Dragoon Rollenspiel 2. Dezember 99
| Gran Turismo 2 Rennspiel 11. Dezember 99
Koudelka Rollenspiel 16. Dezember 99

| JANUAR
Bio Hazard Gun Survivor

Lightgun-Shooter 20. Januar 2000
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USA .

- che PC-Rollenspiel Baldurs Gate in den USA ab dem 29. Dezember

vorgesehen.

- & Motorcross-Geschoss Am 8. Oktober hat THQ offiziell einen Nach-
~ folger zu dem erst kiirzlich erschienen Motocross Championship fea-

Vorgénger von Funcom programmiert, die fiir den Nachfolger eine

. © Und wieder lacht der Clown In den Vereinigten Staaten hat 989

.f.ﬁ_:rI" Lync'h, ‘dle davon ausgeht Play- .

 3;. Station 2 werde sich bis zum Mérz
_"__2004 weltwelt 100 Mllllonen mal ver- _
jrkaufen Und das ist noch mcht alles!

net'Messe Comdex die vom 15. bis zum 19. Novem- i
gas. stg*ft_fand,__ kqndlgt_e Phil Harrison, Vizepréasident
SCEA und verantwortlich flr die Third-Party-Software, in einer
Rede a dass derzeit Weltwe_nt an circa 250 Spnalen gearbenet .

d 'r-PlavStatwn 2 Zum spektakularsten Hardware Launch
_Igeschlchte Diese gewaltige Zah! kénnen auch

ht klei inreden; selbst eingedenk der Tatsache, dass es
l_grorstentewls um verbesserte Fortsetzungen bekannter

Sp:e!e:Senen sowie umgearbe:tete PIayStatmn‘t Projekte handein
dirfte, Kein Wunder, dass apanlsche Elektronlkhandlernoch keit
: ne (f) Vorbestellungen annehmen :

" USA KURZ & KNAPP ' ' ;; _

& Macht hoch das Tor Interplay hat bestétigt, dass das erfolgrei-

- auch fiir die PlayStation erhaltlich sein wird. Die Verdffentlichung
des 3CDs umfassenden Abenteuers in Europa ist fiir den 10. Januar

turing Ricky Carmichael angekiindigt. Der Titel wird wie schon der

] : . ; ; I
Weiterentwicklung der Gameengine sowie verbesserte Grafiken ver-
sprechen.

Studios vor kurzem Twisted Metal 4in die Ldden gestellt. Das fiir bis
zu vier Spieler ausgelegte Actionspiel, in dem Sie mit zwanzig neuen
Fahrzeugen iiber 3D-Schlachtfelder holpern und |hre Gegner in einen £
Schrotthaufen verwandeln miissen, kniipft nahtlos an das Erfolgsre-

zept der Vorgénger an. Die Beliebtheit der Twisted Metal-Serie in den |

USA lésst sich nicht zuletzt am Line-Up der Bands ablesen, die die
Musik zu dem Metal-Massaker beigesteuert haben. Hier sind an er-
ster Stelle Rub Zomble und Cypress Hi” zu nennen.

USA VERKAUFS CHARTS

1DRIVER - i o GT INTERACTIVE |
2. TONY HAWK'S PRO SKATER.............. ACTIVISION
3. FINAL FANTASY VIII.....ccoeeeeiveee s SQUARE EA
4 -Madden NFEL 2000 =z inidme Sl Electronic Arts
Bl IGran Turismiod il sl . DR e SCEA
6. 'Metal GearSolid......c.c.. B i L Konami
0 DIN0 CEISIS o ot evenmmveresss SROMERBES ) Capcom
8. Final Fantasy Anthology......ccocevvorerevenriesrennns Square EA
9 Nascap 2008 il - - Seeli e Electronic Arts
10. Star Wars Episode | — The Phantom Menace.......LucasArts

Quelle: MCY, USA |

Hochwertiger Cyber-Thriller auf vier CDs

H NAHAUFNAHME Befindet sich in lhrer Nihe eine Objekt, mit dem interagiert
_ werden kann, weist die Kameraposition darauf hin.

In naher Zukunft: Die Tochter eines einflussreichen Hongkonger In-
dustriellen wurde von einem Triaden-Mitglied entfihrt. Der besorg-
te Vater engagiert ein dreiktpfiges Soldner-Team, das im Laufe der
Suche die Wolkenkratzer einer futuristischen Stadt, eine Stelzen-
siedlung im Regenwald und ein dubioses Restaurant durchkdmmen
muss. In dem Action-Adventure Fear Effect von Eidos Interactive
steuern Sie abwechselnd die Mitglieder des Rettungskommandos.
Neben den Raubeinen Deke und Glas steht vor allem die schwarz-
haarige Hana im Blickpunkt. Folgerichtig beginnen Sie das Abenteu-
er auch mit dieser Schénheit, die neben scharfkantigen Gesichts-
z(igen auch ein langes Kommandomesser und eine Pistole besitzt.
Alle Schauplétze, an denen Sie dem jeweils von lhnen gesteuerten
Charakter Uber die Schulter sehen, werden als Streaming-Movies
direkt von der CD gezogen. Dadurch haben Sie den Eindruck, die
gelenkigen Figuren durch einen Film im Bladerunner-Stil zu flihren.
Flackernde Werbetafeln, hektischer Stadtverkehr und rotierende
Ventilatoren sind nur einige der Animationen, aus denen das Mam-
mut-Werk seine Faszination bezieht. Hinzu kommen stimmungsvol-
le Lichtverhéltnisse, dramatische Kame-
raschwenks und.eine turbulente Hinter-
grundgeschichte. Die experimentelle
Symbiose aus Anime und Action-Ad-
venture soll in Deutschland ab Mérz
fur Aufsehen sorgen. (fb)

l VORSICHT! Auch die Zielautomatik bewahrt Sie nicht vor Bodyguards, die
_ sich unvermittelt aus den Nebelschwaden schilen.



Grudge Warriors

Moderne Galdiatorenké@mpfe im Todesring-Wettbewerb!

Im Januar 2000 will lhnen Take 2 mit dem Actionspiel Grudge Warri-
ors die Eintrittskarte zu den Gang-Gefechten des néchsten Jahrtau-
sends in die Hand drlicken. In dem von Telstar entwickelten Szenario

schlieRen Sie sich einer Gang an und versuchen, mit Waffengewalt
i

die Herrschaft (iber insgesamt zwolf
Inseln an sich zu reilen. Unter-
schiedliche Wetterbedingungen,
knallige Waffeneffekte und
eine Computerintelligenz,
die lhre Feinde zu Gruppen §;
zusammenfasst, schaffen
ein Umfeld, in dem Sie sich
jede Energiereserve hart
erkédmpfen missen. (fb)

I BITTE LACHELN Zu den
zwolf Gangs gehort auch
das deutsche Diek-Squad.

B DURCHBRUCH Haben Sie ihr Fahrzeug f&
aufmunitioniert, ist die feindliche Rake-
“tenwerfer-Stellung rasch iiberrolit.

Cool Boarders 4

WeilRer Schnee und
schwarze Piste!

Fans von Snowboard-Simulationen
dirfen sich ab Februar 2000 in
Cool Boarders 4 von SCEA das
Brett unter die Fusse schnallen.
Die von den 989 Studios program-
‘mierte vierte Wiederkehr der be-

B WOHIN JETZT? Ist das Feld schon
davon geeilt, sehen Sie sich nach ei-
ner der vielen Abkiirzungen um.

kannten Snowboard-Serie hat in allen Bereichen dazugewonnen. Selbst

wenn Sie glauben, jede Schneewehe in den funf riesigen Skigebieten
mit Namen zu kennen, dirfen Sie wéhrend eines Wettrennens mit der
Bergwacht sogar hinter den Absperrungen weiter carven. (fb)

Medal of Honor

Die zwei Seiten derselben Medaille!

Seit November ist in den USA der Ego-Shooter Medal of Honor von
Electronic Arts erhaltlich. Das aufwendige, im Zweiten Weltkrieg an-
gesiedelte Scharmiitzel wurde von Dreamworks Interactive ent-
wickelt und l&sst Sie als OSS-Agent durch authentische U-Boot-Bun-
ker schleichen. Einerseits ist der Titel ein Grafik-Bombensplitter mit
einem stiehlhandgranatenstarken Gameplay. Andererseits beweist
Steven Spielberg — seines Zeichens Produzent dieser ,interaktiven
Geschichtsstunde” -, dass
Moral und Profit im Land
der unbegrenzten Moglich-
keiten keinen Widerspruch
| darstellen. Ab Dezember
sollte in Deutschland Ubri-
gens eine stark modifizier-
te Version des Spieles im
Exklusivvertrieb des Ver-
senders Order In Time ver-
flgbar sein. (fb)

H RAUCHPAUSE Sind die Landser alarmiert,
bleibt nur der Schneemann cool.

i doch auch nicht durch Wetter-

Jet Rider 3

Schwacher WipEout-Clone mit Tradition

Mit Jet Rider 3 von SCEA, in
dem Sie mit elf neuen Jet-Moto-
Bikes Uber 19 unterschiedliche
Landschaften zischen dirfen,

im Dezember zu rechnen.
GroRflachige, verpixelte Textu-
ren und Polygon-Fehler in den
abrupten — um nicht zu sagen:
unfairen — 90°-Kurven kénnen je-

H FEUCHTBIOTOP In den Wasserwiisten
des verregneten Insel-Kurses orientie-
ren Sie sich am gelben Kompasspfeil.

oder Raucheffekte vergessen
gemacht werden. Wahrend Jet Moto-Fans sicher ein Auge zudrlicken
kdénnen, sollten alle anderen dieses besser mit beiden tun. (fb)

Die Hard Trilogy I

Falsche Zeit, falscher Ort - zum zweiten Mall,

Noch im Winter 2000 wird Fox Interactive den virtu-
ellen McClane ein zweites Mal witend werden las-
sen. Die Hard Trilogy !I: Viva Las Viegas - so der
volle Titel - [asst Sie in 25 Levels mit zwdlf verschie-
denen Waffen aufraumen. Da die Game-Engine drei
Szenarientypen kennt, dirfen sich Besitzer von
Lightgun und Lenkrad endlich zufrieden die Hénde
reiben. Da neben komplexen Puzzles vor allem
wachsame Gegner und deftige Explosionen das Ge-
schehen bestimmen, werden insbesondere Fans der
hérteren Gangart begeistert sein. (fb)

N - I ROTER TOD Elena
B UBERRASCHUNGSMOMENT Sie ergreifen die erzéhlt man besser
Initiative, bevor die Gegner Sie entdecken. keinen Herrenwitz.

USA DAS ERSCHEINT DEMNACHST i

Titel == Genre  Hersteller  Release
ZULETZT ERSCHIENEN '

| Medal of Honor Action Electronic Arts 13. November 99
Tomb Raider IV: Last Revelation Action-Adventure Fidos 22. November "99
Rugrats Studio Tour Action THQ November 99
Gauntlet Legends Action Midway November "99
DEZEMBER
South Park Rally Rennspiel Acclaim Dezember
Frogger 2 Action Hasbro Interactive Dezember

| Scrabbls Puzzle Hasbro Interactive Dezember

' JANUAR

| Chacobo’s Dungeon 2 Action Square/Electronic Arts ~ Januar |
Armorines Action-Adventure  Acclaim Januar

e __ —

' ersicht iber

in den USA erschein

News RN
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Beruhigt Dein Hirn, wenn Du
der Schwerkraft Lebewohl sagst.

Beruhigt Deine Mutter, wenn Du /4 “
Deinem Mageninhalt Lebewohl sagst. [ et

Beruhigt Dein Gewissen, wenn Du
Deinem Arzt Lebewohl sagst.

Wenn Du zum ersten Mal in einem der mehr als 12 Tripods
gesessen hast, wirst Du Deinen Augen nicht trauen. Deinen

Ohren nicht. Deinem Gleichgewichtssinn nicht. Und vor allem
Deiner Uhr nicht. Denn Du wirst nicht mehr aussteigen wollen.
Daflr sorgt eine systemorientierte, optimierte 3D-Engine, die
das volle Leistungsspektrum von Sony PlayStation oder Deinem PC
beansprucht. Und mehr als sieben futuristische Rennstrecken. Zitat nt

Fun Generation: ,Vor allem Needle Rock stellt den wohl abgefahrensten ' Y ”":” ;

Racing-Track aller Zeiten dar.” Killer Loop ist.nicht irgendein Spiel.
Killer Loop ist der Rausch der Geschwindigkeit in seiner reinsten Form.

e

Die Frage ist nur, ob Dein Nervenkostiim dazu bereit ist.

»

© 1999 VCC Entertainment. Published 1999 by Crave Entertainment. Crave is a registered trademark of Crave Entertainment Inc. Killer Loop is a registered trademark.
Copyright Benetton Group. All rights reserved. , Playstation”and the ,Playstation” Logos are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. All rights reserved.



Asterix & Obelix

Die spinnen, die Romer: Das Spiel zum Film zum Comic!

Vom Papier auf die
Leinwand und dann
auf die PlayStation —
was die Gallier beim
Kampf gegen die Ro-
mer nicht alles durch-
machen missen. Im
neuen Spiel zur Real-
film-Version des Co-
mic-Kults (ibernehmen
Sie die Kontrolle Uber
Asterix oder seinen

T ews I

e iR | e A &4 4
H TEAMWORK LOHNT SICH Speziell bei der Miste-
vollschlanken {,Ich bin  lernte haben gesellige Spieler klare Vorteile. Wer
nicht dick!"”) Kumpel  alleine spielt, hat mehr Probleme mit den Rémern.
Obelix, wahlweise kénnen auch zwei Spieler gleichzeitig je einen der
beiden gallischen Heroen steuern. Das Spielprinzip ist relativ einfach
und erinnert eher an LCD-Spiele denn an einen komplexen PlayStation-
Titel: Bei eingeschrankter Bewegungsfreiheit missen Sie hier heran-
fliegende Fische oder Felsbrocken weg-, bzw. zerschlagen, Wild-
schweine auffangen und hungrigen Gésten servieren oder sich
von der Decke herablassende Vogelspinnen plattmachen.
Zaubertrank fir Asterix oder Kiisschen von Falbala fiir Obelix
dienen als Power-Up und erméglichen unter anderem
. schnelleres Laufen. Letzteres ist sogar der Mittelpunkt der
letzten Stage, bei der Sie ihr Dorf vor den Rémern be-
schltzen mussen. Das Gameplay ist zwar einfach gehal-
ten, aber die technische Umsetzung ist ordentlich und
.. die Spielbarkeit zufriedenstellend. Einsteiger und jin-
gere Spieler kdnnten an Asterix & Obelix gegen Cae-
sar also durchaus Gefallen finden, wéhrend Fortge-
- schrittene weniger angesprochen werden. (mp)

Wer sich an dem simplen Gameplay nicht stirt, erhalt
mit Asterix & Obelix gegen Caesar ein solides und
gut gemachtes Spiel, bei dem vor allem der mit sie-
hen Levels zu geringe Umfang negativ auffallt.

Aslehx & Obelix

Gesehlckllchkelt

Cryo Interactive

GCICELEN Erhaltlich

B UNBEUGSAME
GALLIER Jetzt

auch auf der
PlayStation aktiv]

GRAFIK

73% 72% 50°/ |

SOUND SPASS

-
. o &

PR

Konig der |
Lowen und Aladdin (

Leinwandstars bald Splelhelden?!w'_

Grund zur Freude im neuen Jahrtausend fir
alle Fans vom Konig der Léwen und Alad-
din: Disney Interactive plant die Umset-
zung der bekannten Zeichentrickfilme als
Videospiele flr die PlayStation. Entwickelt wer-
den beide Titel voraussichtlich von Activision, als
Veréffentlichungszeitraum ist das 2. Halbjahr 2000
geplant. Wahrend Uber die Spiel-Umsetzung von
Aladdin noch nicht viel zu erfahren ist, sollen im Kénig der Léwen fir
die PlayStation all |hre Lieblingsstars aus beiden Kénig der Lowen-Fil-
men ihre Wiedergeburt auf der Konsole feiern. Klar scheint aufRerdem,
dass der Titel ein Actionspiel in gewohnter Disney-Qualitdt werden
wird. Nahere Einzelheiten zu Spielablauf, Levelaufbau und Spielziel sind
allerdings kaum vor dem Friihjahr 2000 zu erwarten. (mg)

0 KLEINER GROSSER
LOWENHELD Simba und
die anderen Charaktere

beehren Ihre Konsole.

Weihnachts-Tarzan fir Sparfichse

Spiel mit CD-Case als Bundle im Handel

I SCHMUCKES
Tarzan-Fans aufgepal’t: Vom wackeren Dschungelhelden, Bl {1\

der seit November auch auf der PlayStation von Liane zu {o; |3\ FEREIS
Liane schwingt, ist eine Bundle-Version erhéltlich, zu der &R0
neben dem Originalspiel auch ein schmuckes CD-Case  Juld#iEE:EE
gehért. Der Preis des von SCEE herausgebrachten Bund- fiiadildus
les liegt dabei keinen Pfennig hoher als der des Tarzan- me_hr als fjas
Spiels ohne CD-Case: 99,95 Mark. Wer sich oder seinen Sfisleion
Lieben zu Weihnachten alse die
Schmuckversion des Jump&Run
unter den Baum legen will, kann
bedenkenlos zugreifen, sollte
sich aber beeilen: Es gibt nur
10.000 Bundles. Sind die vergrif-
fen, bleibt immer noch die Stan-
dardversion als Ersatz. (mg)

Info ASTERIX & OBELIX- DAS GEWINNSPIEL

In Zusammenarbeit mit Cryo Interactive veranstalten wir ein Asterix & Obelix- Ge-
winnspiel, bei dem Sie ihre personliche Filmsammlung vervollstandigen kénnen.

Wir verlosen:
1 5x den Film Asterix & Obelix
gegen Caesar auf Video (VHS-Kassette)

Damit Sie die Abenteuer der Gallier in der Realfilm-Version mit Gérard Depardieu
und Laetitia Casta zu Hause genieRen kinnen, bendtigen Sie nur ein bisschen
Gliick und die richtige Antwort auf die folgende Frage:

Wie heiBt der Hund von Obelix?

Rufen Sie die nachstehende Gewinnspiel-Nummer an und folgen Sie der Ansage,
um bei diesem Gewinnspiel mitzumachen.

0190 /59 58 51*

Aktionsende ist der 5. Januar 2000. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

Die Gewinn-Benachrichtigung erfolgt schriftlich. Mitarbeiter von Hasbro Deutschland und der
COMPUTEC MEDIA AG sind von der Teilnahme ausgeschlossen. i
*Dieser Service der COMPUTEC MEDIA AG kostet Sie maximal DM 1,80.

Leser aus dem Ausland, welche sich telefonisch nicht am Gewinnspiel beteili-

gen kénnen, dtirfen uns die Antwort natlrlich auch auf einer Postkarte zusenden: |
COMPUTEC MEDIA AG, Redaktion PlayStation Zone,

Kennwort: Asterix & Obelix, Roonstrae 21, 90429 Nurnberg




_ Features: : _
* Attraktiver Genre-Mix aus Action, Racing und Action-Adventure

o Neuartige 3D- Engme mit revolutlonaren Features in atemberaubender
‘Geschwindigkeit und Detallstufe

e Sechs unterschledllche Emsatzgebiete u.a. GroBstadt, Wuste, Arktls TRTA-

. Uber 50 vom Splelverlauf abhanglge Einsatzauftrage

‘- Vlele verschledene Fahrzeuge die alle bestiegen werden konnen -
Sportwagen, Hell_copte_r,.: Jetpack, Jeep, u.v.a.

. ijoB_és Waffenarsenal und 'mb'de_rnste Ausriistung fiir jede Kampfsituation,
z.B. Prazisionsgewehr, MP, Flammenwerfer, Nachtsichtgerat u.v.a.

* Action-, Geschicklichkeits-, Ratsel- und Nahkampf—EmIagen
wechseln sich gekonnt ab

st reif fir einen.

Die Zeit




GTas

DER BANDENKRIEG
Verdien’® dir Respekt.
Hol’ dir Auftrage.
Kampfe far eine Gang.
Betrﬁge deinen Boss.

Verbiuinde dich mit

deinen Feinden.

Schnellere Autos.
Mehr Verkehr auf den
Straffen. Noch Gblere
Bad Guys und
aggressivere Cops.
Und: FBI und Army
mischen jetzt auch

noch mit.

. WWW.TAKE2.DE

BPC  BTAZ Release: Coming Soon Fall 1999.
< = - - Official GTA2-Theme by Da Hool:
Playstation en L »\Wankers on Duty« on _Kas_sr_no Flecor'c_is.




Grand Theft Auto ls Back.

A

Gameszone
Power Play vesired 880/° ec)

86% o)

: OPM
wisemsaion  \Morld of Playstation %{E 9v. 10
Iill'l‘A 90% e

PC Joker
Games & More 85°/o (PC)
? 88% o)
PC Action
Games & More 85°/O (Einzelspieler-PC)
90% sx) .
Playstation Power
- Playstation Zone 9v. 10
i 5
90%
ST Bg‘ g[,y: Play Playstation
8,5 v. 10 o)
Super Playstati B coafun
uper Playstation l 860/
R °
90%
Maniac
86% o)
ALSO AVAILABLE:

PIayStanon,. PIayStanon@

it
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Enthiillt:

Die Adresse von Lara Croft

Sie wollten schon immer wissen, wo Lara Croft
wohnt? Wir gingen der Sache auf den Grund und
forschten nach Laras Zuhause im virtuellen Raum!

&8 Die nahe liegendste Adresse ist
natrlich ,www.laracroft.com”, wel-
che tibrigens zum gleichen Ziel fithrt
wie . www.tombraider.com”. Hierbei
handelt es sich um die offizielle ame-
rikanische Website von Eidos, auf der
man alles tber Lara Croft und die
Tomb Raider-Spiele findet, was man

: : sich nur wiinschen kann. Beispiels-

I STARTSEITE Wahrend im Sandsturm ej- VIS sind 2u jedem der vier Spiele
ne Karawane verschwindet, schwingt La- ausfiihrliche Hintergrund-Infos, Inter-

ra am Seil héingend in das Bild hinein. views, Screenshots und Storylines ab-

rufbar. Selbst wenn Sie wissen waol-
¥ |en, welche konkreten Anderungen es
in den jeweiligen Teilen der Serie
gab, werden Sie hier die Antworten
finden. In ,Lara’s World" darf man
nicht nur Fotos und Interviews zu den
mittlerweile drei verschiedenen Lara-
Modells begutachten, sondern auch
groRformatige Wallpaper-Bilder run-
== s = -] terladen, die man auf seinem PC als
| THE LAST REVELAT!ON Auf der Hnmepa- Hintergrundbild installieren kann.
ge erfahrt man alles, was man iiber Lara  Weitere Fragen aller Art werden in
Crofts neuestes Abenteuer wissen will. den Sektionen ,Lara’s World”, ,Ca-

EUHEITEN

Anspieltip: .| don't know you anymare”, | knew | Idved you"
Gesamtspielzeit: 53:48 Minuten, 12 Sangs
Urteil: CEEGHIY CREGHIT Gl <25l

Anspieltip: ,Ain't Tﬁat A Lot Of Love” , ,Wave Thé 0ld World Good Bye”
Gesamtspielzeit: 47:27 Minuten, 11 Songs
Une:l Qw:iﬂi c_'i_&_ it C"i"_"”:d..l

1 Anépieliip':' ,',Cdme Alive”, ,Raiders”

Unell {.f.«ii!l Cig’fédil @:nnl

Anspielti.p: Pride”, ,Money Maker”, , Anymore”
- Gesamtspielzeit: 58:36 Minuten, 11 Songs

! Urte|| ("il.‘“&lndl Gfi (HiT é}gni‘lil'_ Gt

lendar”, ,Community” und ,Demos” beantwortet. In letzterem Abschnitt diir-
fen sich PC-User sogar spielbare Demos runterladen, wahrend in der ,Community”
die Maglichkeit besteht, einem Lara-Croft-Fanclub beizutreten oder den in drei ver-
schiedenen Kategorien gekiirten aktuellen Fansites des Monats einen Besuch ab-
zustatten. Diese haben sich ihre Auszeichnungen wirklich verdient, denn was
es hier an Zusatzinformationen gib, ist wirklich beachtenswert. Aktuelle
Lara-Neuigkeiten gibt es schlieRlich im ,Calendar”. Insgesamt gese-
hen ist ein Abstecher auf die komplett englischsprachige
Website wirklich empfehlenswert. Das Design ist anspre-
chend, die Ladegeschwindigkeiten halten sich in Grenzen
und die Benutzerfilhrung ist vorbildlich. Nachdem Lara
Croft ihre Reize schon in der Welt der Spiele, im Internet
und in der Musikbranche (siehe aktuelle CD-
Vorstellungen) gekonnt einsetzte, wiirde es uns
nicht Gberraschen, wenn sie im ndchsten Jahr
auch die Kinoleinwénde mit ihren Gippigen For-
men erobert. (hi)

HLARA'S WOHLB In Laras Welt wer-
den alle bisherigen Croft-Models mi
zahlreichen Fotos vorgestellt.

Ein witziges Intro, ein hoher Informationsgehall und
eine komfortable Bedienung zeichnen die offizielle
Lara-Croft-Website aus. Besonders lobenswert ist die
Berticksichtigung von inoffiziellen Fansites..

LUIERTEN wwwlaracroft.com )
Offizielle Lara-Croft-Website,
YLITEICTE Eidos

DESIGN  INFOGEHALT = KOMFORT GESAMT

0% 87% 870/ WEHTU“G %I

Gesamtspielzeit: 52:46 Minuten, 11

Der Apfel féllt nlcht welt vom Stamm: Der alteste Sohn von Fh|l Cok
Im der derzeit mit dem Tarzan~Soundtrack Erfolge felert hafert ein |

5x PSZ = Spitzenklasse! 4x PSZ = Gelungen 3x PSZ = Fiir Fans 2x PSZ = Schwach 1x PSZ = Katastrophe
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SIE DEN BEAT S
- FUHLEN SIE DIE HITZE

SEHEN SIE DER ANGST _
INSAUGE
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SCHMECKEN SIE
'DEN SCHMERZ.

-

. “Stellen Sie sich his zu drei l:e.gnem

. 2 s gleichzgiio und lassen in zahireichen
. s p Mrenen Kriegsrecht herrschen. - ™

Meistern Sie die Angrifie und Waffen
aller geun Wu-Tang-Mitglieder wie
GIRs lndlll:llen llmllead Smash.

Packende lfidens_enuenmn ziehen Sie in
ihren Bann. Eckenpen Sie tie wahren
Ausmabe der epischen Schiacht.

_— =
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Verderben rettet. Dock auf dem Weg dabin musst Du beinbarte Aufgaben lisen und Dich gegen

terrormiifSige Mutanten bebaupten. Viele wirst Du titen, Doch einige solltest Du ziibhmen wn?-ﬂ,e

Orave Bitertaln

Jade Coooonn emaries 9f Crave Entertginment; Tne. All rights reserve




te man nicht dem Zufall tberlassen.

g

mit anderen Monstern krenzen, Denn Du bast die Macht, auns den unendlich vielen Kombinationsmiglichkeiten Deiner Feinde neue, ibermdichtige

Kreaturen zu ziichten. Nur mit diesen selbat erachaffenen Kriegern kannot Du auch Deine ibelsten Kontrabenten

vernichten. Erot dann kebrot D als strablender Held zuriick. Na ja, wenn Du iiberbaupt jemals zariickkebrat.

ark in the U8, © 1999 Crave Enlictaiament Ine Genl




"WWE

SMACKDOWN

| I Genre: Wrestling | Spieler: 1-4 | Hersteller: THQ | Internet: www.thq.del

Nach WWF Attitude wechselte die
World-Wrestling-Federation-Lizenz

an THQ - und schon das erste
damit ausgestattete Spiel konnte
sich den Referenztitel sichern!

WWF Smackdown

ahrend THQ auf dem Nintendo 64
dank der von Aki entwickelten Spiele
WCW vs. nWo World Tour und WCW/nWo
Revenge einen exzellenten Ruf unter den
Fans genieft, waren die in den USA ent-
wickelten PlayStation-Titel WCW Nitro
und WCW/nWo Thunder ziemliche Ent-
tauschungen. Urspriinglich gab es be-
reits Gerlichte, dass ein WCW-Spiel
auf Basis der japanischen Toukon Ret-
suden-Serie erscheinen sollte, doch bei
THQ wartete man scheinbar auf die
WWHE-Lizenz. Nun ist es tatsachlich soweit —
mit WWF Smackdown steht das woméglich
beste PlayStation-Wrestlingspiel bisher an!

i Story-Elemente und Edit-Modus
gehirt zu den Als Grundlage fur WWWF Smackdown dienen
groBten Stars der die Toukon Retsuden-Spiele (siehe Extrakas-
WWE in den spé- ten!). Um hinter der aktuellen Konkurrenz
ten 90ern. Wer in wie EAs WCW Mayhem und Acclaims WIWF
seine Fange Attitude nicht zurlickzustehen, wird das
gerat, leidet bald Gameplay um zahlreiche zusétzliche Fea-
unter Atemnot! tures erweitert, In den letzten Jahren wur-

den die Story-Elemente neben den eigentli-

Info DIE URSPRUNGE :

Das méchtige WWF Smackdown kann auf eine bewegte Vor-
geschichte verweisen. Denn der Titel von THQ basiert auf der
im fernen Japan sehr beliebten New Japan Pro-Wrestling Tou-
kon Retsuden-Serie von Tomy. Der erste Teil war seinerzeit das
erste Wrestlingspie! fur die Sony-Konsole und gleichzeitig das
erste polygonbasierte Spiel dieser Art. Activision vertffentlich-
te eine stark veranderte Version des Spiels hier zu Lande unter
dem Namen Power Move Pro Wrestling. Mit den beiden fol-
genden Teilen schaffte es die Serie sogar in die (japanischen)
Spielhallen, zwei nicht ganz so gelungene Ableger vertffent-
lichte Human fiir das Nintendo 64. Der aktuelle vierte Teil er-
schien vor kurzer Zeit in Japan fir Segas Dreamcast.

PLAYSTATION ZONE 01/00




H ORIGINAL UND ,FALSCHUNG* Natiirlich finden sich die bekannten Finishing Moves wie hier der Stone

Cold Stunner im Spiel wieder. Richtig angesetzt, filhrt dieser zu chronischen Nackenproblemen.

chen Kédmpfen in der WWF immer wichtiger
- diesem Umstand tragen Zwischensequen-
zen Rechnung, bei denen Sie etwa zwei
Wrestler beim Aushecken irgendeines Plans
belauschen kénnen. Auch die Schlagereien
aullerhalb des Rings sollen nicht nur der

die lhnen den problemlosen Zugriff auf das
beachtliche Moverepertoire ermdglicht — im
Gegensatz zu WWF Attitude miissen Sie
hier keine seitenlangen Kommandalisten stu-
dieren. Mit nur drei Aktionstasten (Schlagen,
Werfen, Halten) haben Sie alle Angriffsmég-
lichkeiten im Griff. Nach dem Pa-

,,Mit WWEF Smackdown vier-schere-stein-Prinzip wird bei

steht das bisher beste
Wrestlingspiel an!“

Konkurrenz vorbehalten bleiben, so kénnen
Sie bei WWF Smackdown ihre Gegner in
Umkleideraumen mit allerlei Gegenstanden
bearbeiten. Ferner wird ein Edit-Modus, bei
dem Sie lhre eigenen Wrestler erstellen kén-
nen, im Spiel enthalten sein. Details hierzu
sind noch nicht bekannt, doch bot das letzte
PlayStation-Toukon Retsuden einen sehr um-
fangreichen Editor, bei dem Sie das Reper-
toire lhres Schitzlings aus einzelnen Moves
zusammenstellen konnten — die Smackdo-.
wn-Variante durfte kaum weniger Optionen
bieten. An Spielmodi sind bisher neben den
Ublichen Features ein Royal-Rumble-Modus
(mit vier Wrestlern gleichzeitig im Ring) und
Kafigmatches angekiindigt.

Einer der groRten Vorteile der Toukon Retsu-
den-Serie ist die leicht erlernbare Steuerung,

erschien hier zu Lande stark modifiziert als Power
Move Pro Wrestling iiber Activision.

gleichzeitiger Moveeingabe zwel-
er Gegner entschieden, welches
Manover ausgefthrt wird — so
siegt ein Haltegriff Uber einen
Scﬁlag, der wiederum einen
Wurfversuch auskontert. In Kombination mit
dem Steuerkreuz und unterschiedlichen Be-
nommenheits-Stufen des Gegners fihren
Sie mit, Leichtigkeit selbst die spektakular-
sten Manover durch. Auch Double-Team-
Moves oder Angriffe aus dem Ring heraus
gegen draufden stehende Gegner sind kein
Problem.

Ansprechende Prisentation

Die Grafik von WWF Smackdown macht im
Vergleich mit WWWF Attitude und WCW
Mayhem einen sehr guten Eindruck. Die Pro-
portionen der Wrestler stimmen, Grafikfehler
sind kaum auszumachen und die digitalisier-
ten Gesichtstexturen kénnen gefallen. Die
Animationen waren schon immer eine Stéarke
der Toukon Retsuden-Serie, so dass die end-

'p ="

i JAPAN-CHAMPION Das technisch ausgereifte

i
Toukon Retsuden 3 gilt als das spielerisch beste |
Wrestlingspiel fiir die PlayStation. | ¥

e ) e
E NAHAUFNAHME Auf diesem Screenshot sehen Sie,
wie gelungenen die Gesichter der Wrestler sind

e "~ i

-
# MOVES ZUM MITSCHREIBEN Die Namen der Ma-
ndver werden immer eingeblendet.

# FERNSEHREIF Die Kampfe zwischen den Gigan-
ten gehen auch im Backstage-Bereich weiter.

gliltige Fassung optisch das beste Wrestling-
spiel auf der PlayStation werden kénnte. Ein
Live-Kemmentar und Sprachausgabe in den
Zwischensequenzen sollen das Spiel auch
akustisch interessant machen. Insgesamt
macht WWF Smackdown Appetit auf mehr —
wir warten gespannt auf die Vollversion!

Michael Pruchnicki
Das bewéhrte Gameplay der japanischen Toukan Ret-
suden-Serie und die offizielle WWF-Lizenz verspre-
chen ein hochwertiges Wrestling-Spiel. Sollten die |
Entwickler bei Details wie dem Edit-Madus keine Feh-
ler machen, hat WWW/F Smackdown beste Chancen auf |
den Referenztitel. |

WWF Smackdown

(L1 Wrestling
B 1-4

Schwierigkeitsgrad §'E1{E]T]
Save Game FL]
Analog/Dual Shock JEEVRE]

[ETRN 30+ Wrestler

ca. DM 99,-

THO ‘
Entwickler R{TTCH

i} Nicht bekannt
LENITRTETIEIR Dt/nicht bekannt
GCICEECE April 2000

EINSCHATZUNG

UL RS WWF Smackdown

PLAYSTATION ZONE 01/00




a2 @ The Rock

l Person: Dwayne Johns | Beruf: Wrestler [l Lieblingsspiel: Madden NFL 2000 § Internet: www.wwif.com

THE ROCK

NTERVIEW

THE ROCK SPIELT WWF SMACKDOWN

Wer konnte die
Qualitit eines
Wrestlings-Spiels
besser beurteilen
als der aktuelle
Superstar der
Wrestling-Szene?
Wir nutzten die
Gunst der Stunde
und trafen uns
mit WWF-Star The
Rock zum Exklu-
siv-Interview!

'-?Brelfacher WWE World Charnpmh

Rock Bottom, People’s Elbow




B SPIELENDER SUPERSTAR The Rock spielt auch
privat Videospiele und ist ein Madden-Fan.

PSZ: Wen wiirdest du im Tag-Team-Modus
von Smackdown als Partner wihlen?

The Rock: Am Anfang hétte The Rock dich ge-
nommen! Aber nachdem wir jetzt die ganze
Nacht gegeneinander gespielt haben, ist mir
absolut klar geworden, dass du ein Schwiach-
ling bist. Du wirst niemals The Rocks Tag-
Team-Partner sein. Nicht in diesem Spiel und
nirgendwo sonst. Wenn ich also jemand ande-
ren als Partner wahlen musste, wiirde ich

yJeder weifd, dass

ich verdammt noch-
mal der allerbeste
Madden-Spieler bin!“
The Rock, WWF-Star

noch einen Rock auswahlen. Denn wer ist
besser als The Rock? Mein neues Team wiir-
de ich dann ,,Rock zum Quadrat” nennen.

PSZ: Welche Charaktere willst du im Spiel
windelweich priigeln?

The Rock: Was ist das flr eine dumme Frage?
Natirlich wird The Rock sich Stone Cold Steve
Austin vornehmen. Wir sind nicht einer Mei-
nung und ich bezweifle, dass wir das jemals
sein werden ... unsere Rivalitdt wird immer
bestehen!

PSZ: Wenn jemand zum ersten Mal in WWF
Smackdown reinschaut, warum sollte er
als The Rock spielen?

The Rock: Wenn du ein bisschen schlauer
warst, wirdest du merken, wie dumm sich
diese Frage anhort. Die Millionen und Abermil-
lionen The-Rock-Fans- und bald werden es
Milliarden sein - wollen als The Rock spielen,
weil The Rock alles hat — einschlieBlich The
People’s Eyebrow, The People’s Elbow und
The Rock Bottom. The Rock liefert Jabronies
(Anm .d. Redaktion: So betitelt The Rock seine
Gegner) im Smack-Down-Hotel ab, 24 Stun-
den am Tag, sieben Tage die Woche, 365 Tage
im Jahr einschlieRlich Schaltjahr. Der GroRarti-
ge hat die besten Moves im ganzen Spiel. Der
Elektrisierende sieht am besten aus. Und so-

The Rock

PLAYSTATION ZONE 01/00

SEGA DreamCast Software

Blue Stinger 92,99
Buggy Heat 89,99

Sony Playstation
Memory-Card 1 MB (15 BI.)
Memory-Card 2 MB (30 Bl.)

Memory-Card 4 MB (60 BI.) 24,99 Cool Boarders 89,99
Memory-Card 8 MB (120 BL.) 24,99 D2 89,99
Memory-Card 24 MB (360 BI.) 24,99 Dynamite Cop 89,99
RGB Kabel 799 Get Bass incl. Angelrute 178,99
RGB Audio Kabel 11,99 Incoming 99,99
Link Kabel 799 Marvel VS Capcom 104,95
Padverldngerung 7,99 Metropolis 109,99
PSX Pad (versch. Farben) 9,99 NBA 89,99
SONY Dual-Shock Controller 55,99 Red Dog 89,99
TwinShock (Analog+Shock) 25,99 Penpen 95,99
Gun Universal Rocker 39,99 Psychic Force 84,99
Gun Universal Rocker inkl. Pointer 69,99 Racing Simulation 2 89,95
Panther Gun 39,95 Ready 2 Rumble Boxing 99,95
Shock Rattle Gun 69,95 Sega Rally 2 109,99
PSX-Maus 22,99 Sonic Adventure 89,99
Jordan Lenkrad 109,99 Soul Calibur 109,99
Lenkrad Fanatec Speedster 179,90 UEFA Striker 95,99
Flashfire Force Feed Back Controller 49,99 Toy Commander 89,99
Flashfire Power Shock 32,99 Virtua Fighter 3 TB 89,99
PSX-Gehduse 45,99 World League Soccer 84,99
V-Box (Video to PC Converter) 129,99 Worms Armageddon 85,99
PAL Booster 29,99
RF Adapter 19,99 Software PSX
Power Replay 39,99 Championship Motocross 89,99
Game Buster Deluxe 99,95 Dino Crisis 84,99
X-Ploder Classic 54,90 Discworld Noir 84,99
X-Ploder-FX 75,99 Driver 85,99
X-Ploder-Pro 119,99 F-1 World Grand Prix 89,99
Dexdrive 72,99 FIFA Soccer 2000 85,95
Multi Tap 49,90 Fighting Force 2 82,99
Final Fantasy VIl 95,90
Formel 1 “99 8599
SEGA Dreamcast 489,00 FuBball Live 85,99
Controller 54,99 Grand Turismo 2 85,99
Arcade Stick 84,99 Le Mans 24 89,99
Keyboard 54,99 Mission Impossible 89,99
Racing Controller 119,90 NFL Blitz 2000 79,99
Vibrationspack 44,99 NBA Live 2000 84,99
VMU Memory-Card 54,99 Railroad Tycoon 2 89,99
RGB Scart Audio Kabel 29,99 Rainbow Six 89,00
RGB Scart Kabel 24,99 South Park 84,99
Padverldngerung 19,99 Spyro the Dragon 2 85,99
Tarzan 81,99
Tomb Raider IV 89,95
Tomorrow Never Dies 85,99
Tunguska 79,99
Worms 2: Armageddon 79,99
Memory-Card
8 MB (120 BI.)

. Shock *©
Rattle Gun

69,95

WESEMANN WA,BS

Memory-Gard
1 MB (15 Bl.)

Pl 9,99
BauConTec

Lindener Str. IS
i 38300 Wolfenbiittel
Flashﬁre‘ j TEI. 0533"99590
Power Shock Fax 05331995999
32,99

Riesenauswahl - weitere Artikel auf Anfrage

http://wwu.konsole.de

Handleranfragen erwiinscht
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| UBERHASCHUNG! Als Videospielfan liest The
Rock selbstverstiéindlich die PlayStation Zone!

bald jemand The Rock wahlt, wird er der beste
Spieler aller Sportvideospieler werden. Punkt!

PSZ: Hast du Spal daran, in deiner Freizeit
Videospiele zu zocken?

The Rock: Absolut! Aber andererseits hast du
als Der GroRartige nur sehr wenig Freizeit.
Wenn ich daheim bin und nicht angeln gehe
oder mit Dany (Anm. d. Redaktion: The Rocks
Frau) rumhénge, dann zocke ich mit meinem
Schwager Hiram, der immer, wenn wir-spielen
der absolute Verlierer ist. Ich glaube, er hat ei-
ne Therapie ndtig, weil er sich mental noch
nicht von den Niederlagen erholt hat, die ich
ihm in den letzten Jahren verpasst habe.

PSZ: Was sind deine Lieblingsspiele?

The Rock: Ich liebe Sportspiele, vor allem die
Madden Footbal-Serie. Ich dominiere das vir-
tuelle Spielfeld seit Madden ‘92, und jeder, der
mich jemals herausgefordert hat, weil3, dass
ich verdammt nochmal der beste Madden-
Spieler bin, den es gibt. Ich mag aber auch
Spiele, die den Intellekt von The Rock fordern
wie zum Beispiel SimCity.

PSZ: Spielst du diese Spiele gegen andere
WWEF-Superstars?

The Rock: Meistens spiele ich unterwegs allei-
ne, aber es gibt viele Jungs, die ihre Play-
Stations auf die Fahrt mitbringen. D'Lo Brown
ist ein grofRer Videospiele-Fan. Genauso wie
Mark Henry, Brian Cristopher und Kane. Bei ei-
nem grofden Videospiel-Turnier in New York hat
The Rock alle abgezockt und dann erschien
Stone Cold Steve Austin auf der Bildflache. Wir
haben Box Champions in die PlayStation ge-
schoben und The Rock hat ihn in 32 Sekunden
ausgeknockt. Wer hat schon geahnt, dass Sto-
ne Cold als Roberto Duran spielen wiirde? Aus-
tin ist vom Sofa aufgestanden und aus meinem
Hotelzimmer marschiert, irgendwas wie , Nie
mehr, nie mehr” vor sich hinmurmelnd.

PSZ:Ist an dem Geriicht was dran, dass
du den Europaischen Giirtel von Mark
Henry bei einer Videospiel-Wette
gewonnen hast?

L a

The Rock: Das Gerlcht stimmt. Man sieht,
dass in der Gerlichtekiiche Neuigkeiten
schnell verbreitet werden. In der Nacht, als
Mark Henry den Européischen Titel bekom-
men hat, ging The Rock zu
ihm und hat ihm gratuliert.
Dann hat The Rock ihm di-
rekt in seine kleinen, runden
Augen geschaut und ge-
sagt: ,,Du hast es einfach
nicht drauf, den europai-
schen Titel zu behalten.
Hast du Lust auf ein Mad-
den 2000-Duell mit Dem
GroRartigen ... der Sieger
bekommt die Goldmedaille?"” Er schaut mich
an, Angstschweil} im Gesicht, und hat sich vor
Angst fast in die Hose gemacht und geantwor-
tet: , Lass uns spielen!” The Rock hat einen
Schritt in die Vergangenheit gemacht und die
Pittsburgh Steelers von 1978 ausgewahlt. Und
dann hat er das getan, was er am besten

kann: Er hat den Schwéchling verprlgelt.

PSZ: Bevor du so erfolgreich geworden
bist, wie hast du mit Wrestling angefan-
gen?

The Rock: Ich habe an der Universitat von
Miami Football gespielt und hatte das hohe
Ziel, es in die NFL zu schaffen. In meinem Se-
nior-Jahr war ich in der Vorsaison im All-Ameri-
can-Team und alles hat gut ausgesehen, bis
ich mich schwer am Riicken verletzt habe. An-
statt zwei Wochen auszusetzen, habe ich nur
zwei Tage pausiert und das hat mehr gescha-
det als geholfen. Ich habe die ganze Saison
mit meiner Verletzung gespielt und hatte ein
sehr erfolgloses Senior-Jahr. Kein NFL-Team
zeigte sich an einer Verpflichtung meiner Per-
son interessiert und ich bekam auch keinen
Free-Agent-Vertrag. Letztendlich habe ich dann
einen Dreijahresvertrag mit einem Team der

. | ECHTE FREUNDE Im Ring kennen
selbst echte Freunde keine Gnade!

Kanadischen Football Liga in Calgary unter-

schrieben und habe dort eine halbe Saison ge-
spielt. Zu dieser Zeit kam ich nach Hause und
mir wurde klar, dass ich an einem Punkt ange-

, The Rock hat Steve
Stone Cold Austin in
Box Champions in 32 Se-
kunden ausgeknockt. ,,

The Rock, WWEF-Star

kommen war, an dem ich mich entscheiden
musste. lch habe dann beschlossen, mit dem
Football aufzuhtren und fir etwas zu trainie-
ren, fur das ich geboren bin ... und das ist
Wrestling.

PSZ: Wie lang willst du im Wrestling-Ge-
schift bleiben? .

The Rock: Ich werde solange wrestlen, wie
der liebe Gott mir seinen Segen daflr gibt. So
lange ich kreativ und innovativ bin und im
Sportentertainment etwas auf die Beine stel-
len kann —wo Gleichgesinnte meinem Beispiel
folgen —, bin ich glicklich. Idealerweise lduft
mein Vertrag mit der WWF noch fiinf Jahre
und danach werde ich meinen Vertrag
nochmal verlangern. Diesem Geschéft gilt
meine Leidenschaft, ich liebe es und es liegt
mir im Blut, deshalb werde ich immer in ir-
gendeiner Form etwas damit zu tun haben.
Nach dem Wrestling wirst du The Rock viel-
leicht auf der groften Leinwand sehen und da-
nach wirst du mdglicherweise sehen, wie ich
den Oscar als bester Darsteller in Empfang
nehme. Ich schaue mir gerade einen Stapel
Drehbucher an, aber wieder WWF Champion
zu werden, hat natlrlich Prioritét.

PSZ: Vielen Dank fiir das Interview und viel
Gliick beim Match!
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~ SIE HOLEN SIE SICH ZURUCK.

65 Millionen Jahre waren sie verstummt. Jetzt haben sie
Hunger. Auf Dich. Die Macher von Resident Evil lassen die Jiger
der Urzeit auferstehen und Dein Adrenalin hochpeitschen.
Also, steck” Dir den T-Rex in die Playstation.
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Gangsta-Rapper ice T,
bislang bekannt durch
seinen hammerharten
Sprechgesang (aktuelles
Album: ,The Seventh
Deadly Sin“) und als
Schauspieler (u. a. in
~New Jack City” oder
~Johnny Mnemonic”),
ist in seiner Freizeit ein
leidenschaftlicher Video-
spieler. Capcom lud den
US-Star zu einer Resi-
dent-Evil-3:-Nemesis-
Spielesession ein. Wir
waren dabei!

ICET

PIELT
RESIDENT EVIL 3t

| Person: Ice T | Beruf: Musiker, Schauspieler I Lieblingsspiel: Resident Evil | Internet: www.mcicet.com I

Wir durften dem erfolgreichen Multi-
talent bei seiner Entdeckungstour
durch Raccoon City begleiten. Dabei gab der
40-jahrige Tracy Morrow (so sein birgerlicher
Name) der PlayStation-Zone interessante
Einblicke in seine Vergangenheit als Video-
spieler. Dass der Hip-Hop-Kinstler keine Se-

kunde gezogert hat, der Einladung nachzu-
kommen, wird bei einem Blick auf seine
Lieblingsspiele verstandlich. So hat er bereits
erfolgreich in den ersten beiden Teilen des
Action-Adventures Untote gejagt und auch
die Saurier aus Dino Crisis hat er schon ins
Visier genommen, , Die ersten Spiele wie

# MONSTERMASSEN Neben den iiblichen Zombies, Hunden und Spinnen war-

B KAMPFKOLOSS Hat Sie der erbarmungslose Basewicht Nemesis erst einmal
ten weitere unheimliche Genversuche auf unerschrockene Einzelkdmpfer.

im stahlharten Wiirgegriff, hilft nur noch Beten.

B KUSCHELIGES SPIELEFLAIR Der Rap-Star ver-
steht es, eine lauschige Atmosphére zum Spie-
len von Horror-Survival-Games zu erzeugen.

Pong, bei denen man lediglich einen Ball von
einer Seite zur anderen bewegen konnte, Ub-
ten noch keine groRRe Faszination auf mich
aus. Als jedoch die ersten Games mit einer
Hintergrundgeschichte und Rétseln auf den
Markt kamen, war ich sofort Feuer und Flam-
me”, erinnert sich Ice T. Nach stressigen
Aufnahmesitzungen im eigenen Studio ent-
spannt der Interpret beim Spielen an den Au-
tomaten NBA Jam oder Virtua Fighter. Trotz
seiner eigenen Arcade-Maschinen zieht es
den Rapper jedoch immer wieder vor die
PlayStation.

Videospiel-Veteran

Der Musiker kann auf eine lange Geschichte
als Videospielfan zurlickblicken. Angefangen
hat seine Leidenschaft mit dem Kult-System
Atari VCS 2600, danach wurden harte Dollars
in ein Super Nintendo sowie ein Mega Drive
investiert. Neben der PlayStation zieren auch




ein Nintendo 64 sowie ein Dreamcast die Re-
gale des Platten-Millionérs. Dabei legt er beim
Spielen groflen Wert auf eine dichte Atmos-
phéare und eine gelungene Présentation. , Ein
gut gemachtes Videospiel zeichnet sich da-
durch aus, dass man sichtbare Fortschritte
machen kann. Ich mag es beispielsweise,
wenn man mit tollen Cut-Szenen belohnt
wird, sobald man eine knifflige Stelle gemei-
stert hat”, philosophiert der US-Star, wahrend
er die hungrigen Zombiescharen auf dem Bild-
schirm mit Gewehrsalven eindeckt. Dabei
wird auch klar, dass Ice T kein Anhdnger des
Jump&Run-Genres ist: ,Dieses standige
Gehupfe geht mir ehrlich gesagt ziemlich
schnell auf die Nerven, ich bevorzuge Spiele,
bei denen es ordentlich kracht!”, sagt er mit
einem breiten Grinsen.

Resident-Evil-Fan

Daher verwundert es nicht, dass der Hip-
Hop-Kinstler ein Uberzeugter Fan des Horror-
schockers ist. ,Besonders die tolle Atmos-
phare bei Resident Evil Z fasziniert mich, so
kann man nach harten Duellen mit den genial

»Ich bevorzuge
Spiele, bei
denen es
ordentlich

kracht!“
Ice T, Musikstar

animierten Untoten erst einmal eine kleine
Verschnaufpause einlegen, ohne sténdig her-
umlaufen zu missen. Ein weiterer Pluspunkt
der RE-Serie ist die Tatsache, dass man im-
mer irgendwie einen Ausweg findet. Geht ei-
nem beispielsweise die Munition aus, ist man
nicht verloren. Man kann dann immer noch
den Kreaturen ausweichen und neue Patro-
nen suchen”, erklart der Rapper. Und wenn er
wirklich mal in der Sackgasse steckt, wirft der
Star einen Blick in ein Lésungsbuch. ,Ich
muss ein Spiel nicht um jeden Preis selbst 16-

vergiftete Schonheit Jill vor dem Tod zu bewahren.

Info SYMPHONIE DES GRAUENS

Welchen Stellenwert die Survival-Horrorserie im Land des Lachelns hat, kann man an dem von Capcom ins Leben
gerufenen Konzert erkennen. Am 25. August 1999 fand in der , Sumida Triphony Hall” in Tokio ein musikalisches
Hdrvergniigen der besonderen Art statt. Das ,New Japan Philharmonic Symphony Orchestra” gab Stiicke aus der
Resident Evi-Serie mit klassischen Instrumenten zum Besten. Die Stiicke wurden von Capcoms Soundspezialist
Masami Ueda hdchstpersonlich ausgesucht, der fiir den schaurig-schénen Soundtrack der Zombiejagd verant-
wortlich zeichnet. Eroffnet wurde das Konzert mit einem imposanten Orgelsolo von Mitsuko Aotani, das die Zuhi-
rerschar sofort in seinen Bann zog. Nach dem Konzert hatte das begeisterte Publikum in der Vorhalle die Gelegen- |
heit, diverse Resident Evi-Soundtracks auf CD zu erwerben. Dariiber hinaus wurde am 21.10.1999 in Japan eine |

Bl RETTER Spiter schiiipfen Sie in die Rolle des mutigen Helden Carlos' um die

i

H HORROR-HYMNEN Gebannt lauschten die zahl-
reichen Zuhdrer in Tokio vor imposanter Kulisse
den virtuosen Kléngen des ,New Japan Philhar-
monic Symphony Orchestra®.

CD mit dem auRergewshnlichen orchestralen Horgenuss veréffentlicht.

B SCHAURIGER SOUNDTRACK Nach dem Konzert
bot sich dem Publikum die Maglichkeit, die Mu-
sikuntermalung zur Schocker-Serie fiir den heimi-

schen CD-Player zu erwerben. !

H WURMBEFALL Der gigantische Wurm schnappt
aus einem Loch in der Wand nach der Heldin.

sen, ich brauche niemandem etwas zu be-
weisen. Es interessiert mich lediglich, was
im ndchsten Raum auf mich wartet und wie
das Spiel weitergeht”, erzahit Ice T. Dabei
Uberrascht, dass der Interpret nicht auch im
Internet nach neuen Cheat-Codes oder Kom-
plettlésungen sucht, ist er doch ansonsten
einer der aktivsten Rapper im Netz. Neben
seiner eigenen Website , www.mcicet.com”
kodnnen interessierte Leser auf der Seite der

B SACKGASSE Da in der engen Gasse kein Platz zum Ausweichen bleibt, hilft

B ANSICHTSSACHE Durch geschickte Kameraper-
spektiven wird ein filmreifes Ambiente erzeugt.

Plattenfirma ,, www.atomicpop.com” oder
seines eigenen Labels , www.coroner.com”
Naheres Uber Ice T erfahren. Neben weite-
ren Rollen in Kinofilmen plant der Star auch
ein neues Album seiner Metal-Band Body
Count. ,Aber das wichtigste Ziel ist fiir mich
im Moment, den Untoten von Raccoon City
den Garaus zu machen”, erklart lce T zum
Abschluss lachend.

Jens Quentin

nur noch der rigorose Gebrauch der Schusswaffe.

G DTG £ Ice T & Resident Evil 3
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GRAN TURISMO 2

Fangen wir gleich mit der schlechten Nachricht an:
Sie werden sich Gran Turismo 2 leider nicht unter
den Weihnachtshaum legen konnen, denn der Re-
lease hat sich auf das erste Quartal 2000 verscho-
ben. Dennoch gibt es Grund zur Freude, denn der
Nachfolger des Kultracers nimmt immer beein-
druckendere Formen an, wie die spielbare Vorab-
version deutlich unter Beweis stellt.

neuen Rennspieletiteln vergriffen. Die Plati-
num-Version von Gran Turismo hingegen ist
nahezu ausverkauft und das, obwohl man
den Titel ganz unaufféllig in einer der hinter-
sten Ecken des Ladens platzierte. 21.00 Uhr,
die Lichter ge-
hen aus, der La-
den ist leer. Ur-
plétzlich erwa-
chen die Spiele
zum Leben und
diskutieren den
heutigen Tag. Rennspiel A: , Ich verstehe
das nicht. Ich habe so eine schine Grafik,
trotzdem wollte mich kaum einer kaufen.”

olgendes Szenario: Ein grofRes Software-
Fgeschéft im Herzen der Stadt Fiktiva. Die
findigen Verkaufer haben zwei neue Renn-
spiele bekommen und diese groliflachig auf
ihren Verkaufsdisplays ausgebreitet. Die
Hoffnung: ein
durchschlagender
Verkaufserfolg
gleich am ersten
Tag. — Einige
Stunden spéter:
die Zeit - 20.00
Uhr, die Kasse wird abgeschlagen, der La-
gerbestand inspiziert. Dann die Enttau-
schung: Kaum ein Kaufer hat sich an den

,Gran Turismo 2 wird
der neue Pflichtkauf

fiir Racing-Fans.”

SHOST WANTED
PLAY

H AUSBLICK In der Vorabversion konnte man be-
reits eine der neuen Rallye-Strecken sehen.

Spiel B: ,Ach, sei doch ruhig. Ich biete
sechs Strecken, zwei Spielmodi und gleich
zwolf Wagen. Mich hatten die Leute neh-
men sollen.” Da meldet sich eines der weni-
gen verbliebenen Gran Turismos zu Wort:
+Ach, Kinder. lhr habt rein gar nichts ver-
standen. Schone Grafik ist gut, sechs Stre-
cken auch, aber das ist nur die Basis eines
guten Rennspiels. Geniale Optik, viele und
zudem anspruchsvolle Kurse, motivierende
Spielmodi, authentische Boliden in Hdlle und

b

* WEIN FALL FUR PROFIS Die Fahrten

bei Nacht sind durch die geringe
Sichtweite extrem anspruchsvoll.
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B BASTELSTUNDE Gran Turismo 2 wird erneut die
Maglichkeit bieten, die Boliden fleiBig zu tunen.

Fllle und eine ausgereifte Steuerung — das
muss ein Racer der Sonderklasse haben.
Und ich habe all diese Zutaten. Und wisst ihr
was? Bald kommt mein Nachfolger und der
wird noch besser.” Rennspiel A und B uni-
sono: ,Seufz.”

Was will uns diese kleine Geschichte sa-
gen? Auch wenn viele Rennspiele sich
bemuht haben, Gran Turismo vom Sockel zu
stoRen, zum Teil hohe Wertungen einfuhren
und sich anstandig verkauften — an den Er-
folg des SCEE-Titels kam kein anderes Spiel
heran. Die magische Formel der Entwickler
Polyphony Digital Inc. traf offenbar exakt
den Nerv der Kritiker und Kunden. Auch der
sehnlichst erwartete Nachfolger wird die be-
wahrte Hit-Mischung bieten, jedoch mit ver-
edelter Rezeptur. In der Theorie sollte dabei
der beste und ultimative Racer in der Ge-
schichte der PlayStation entstehen. Und wie
sieht es mit der Praxis aus? Nun, lesen Sie
selbst ...

Bleibt alles anders?

Gleich im Hauptmen( fuhlt man sich in die
glorreiche Gran Turismo-\ergangenheit
zurlckversetzt. Der aufgerdumte Bildschirm
wirkt fast wie ein Spiegelbild des ersten Teils
und bietet die Auswahlmaoglichkeiten , Arca-
de”, ,Gran Turismo”, ,Replay-Theater” und
.Options”. Der Gran-Turismo-Modus war lei-
der nur in einer Schnupperversion anwahlbar.
Immerhin konnte man sich schon in einige
Fantasiestddte (East City, North City etc.) be-
geben und dort den verschiedenen Wagen-
herstellern (siehe Kasten) einen Besuch ab-
statten. Einen Blick auf die zu erwartenden
Tuningmdglichkeiten kénnen Sie dort auch
schon werfen Ahnlich wie bei Formel-1-Si-
mulationen kénnen die Boliden in zahlreichen
Punkten modifiziert werden. Unter anderem
in den Aspekten Ubersetzung und Motor. In

B GLANZEND Die Spiegelungen an den Wagen
sind mal wieder wunderschén ausgefallen.

Info EINEIIGE ZWILLINGE?

Auf den ersten Blick mag sich etwas Enttéuschung breit machen, denn eine merkliche Steigerung der grafischen
Qualitat im Vergleich zum ersten Teil ist zunéchst nicht ersichtlich. Befasst man sich allerdings ndher mit Gran
Turismo Z, dann bemerkt man doch einige Verbesserungen. Bereits Gran Turisma bot eine feing Engine mit nur ge-
ringem Pop-Up, im zweiten Streich taucht dieser héssliche Effekt nun noch seltener auf. Auch bei den Wagen hat
man den Hebel angesetzt. Die Polygondichte der Flitzer ist hiher, und die Oberflache der Gefahrte noch glanzen-
der. Speziell im erneut beeindruckenden Replay-Modus ist diese dezente Verbesserung eindeutig auszumachen.
Die traditionellen Kameraschwenks sorgen zudem fiir eine Atmosphére wie im Fernsehen. Die Nachbetrachtung
des abgelaufenen Rennens ist somit ein Genuss in Reinkultur.

der Variante ,Arcade” kann man zwischen
Einzelrennen, Zwei-Spieler-Battle und Goo-
dies wahlen, wobei bislang nur der erste
Punkt zur Verfligung steht. Einmal ange-
wiéhlt, findet man sich in einem weiteren Un-
termenl wieder, wo der Spieler erneut die

H TEMPORAUSCH IN REINKULTUR Von den drei Per-
spektiven ist diese am rasantesten.

P ““CHAN TURISMO 02"

HE REAL DRIVING SIMULATOR

Qual der Wahl hat. ,,Road Race” (die klassi-
schen Rennen des ersten Teils), , Dirt Trials”
(neue Races im besten Stile von Titeln wie
etwa VLRally 2) und , Time Attack” sind hier
die Optionen. Die beiden letzten Varianten
waren noch nicht implementiert, aber zumin-
dest dem Bereich , Road Race” konnten wir
uns schon widmen. Dort angelangt, stehen
noch weitere Entscheidungen an. Welchen
Schwierigkeitsgrad (drei Stufen stehen zur
Auswahl) nehme ich? Welche Rennklasse
(Sports Cars, High Performance oder City
Runner)? Automatische Gangschaltung oder
doch lieber manuelles Schalten? Bevor es
dann endgtltig auf die Piste geht, ist nur
noch das Fahrverhalten festzulegen. Wer es
realistisch mag, selektiert die Einstellung
.Racing"”, Fans von Ridge Racer und Konsor-
ten entscheiden sich fur ,Drift".

UL IS Gran Turismo 2
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§ SCHWACHPUNKT Die grobpixeligen Hintergriin-
de sind das einzige optische Defizit.

H RISKANT Dieses gefahrliche Uberholmanéver
kénnte ordentlich in die Hose gehen.

e 3
B RICHTUNGSWEISEND Kleine Pfeile erleichtern
die Orientierung auf den anspruchsvollen Kursen.

3,2, 1, Gooooooooooo

Die Rennen selbst lassen erneut Erinnerun-
gen (siehe auch Kasten) aufkommen, denn
die bereits spielbaren Kurse dhneln von der
Optik und vom Design her stark den Gran Tu-
rismo-Pisten. Tiickische Kurven und Tempo-
abschnitte wechseln sehr geschickt, wobei
generell die Regel ,Wer (richtig) bremst, ge-
winnt” eindeutig zu beachten ist. Hervorzu-
heben ist auch (speziell in den héheren
Schwierigkeitsstufen) das intelligente Fahr-
verhalten der CPU-Gegner. Zum Teil be-
schleicht einen das Geflhl, man wirde ge-
gen Kontrahenten aus Fleisch und Blut und
nicht etwa gegen digitalen Code antreten.
Erneut gibt es drei Ansichten (zwei Aulen-
und eine Ego-Perspektive), die allesamt eine

14171
ki

GRAN TURISMO 2

H HIGHLIGHT Speziell die Fahrten bei Nacht sind
ein gefundenes Fressen fiir Grafikgourmets.

Info FUHRPARK DER EXTRAKLASSE

Gran Turismo 2 wird einen Fuhrpark von sage und schreibe 594 Fahrzeugen bieten. Laut Sony Computer Entertain- ’
ment Deutschland bemiiht man sich derzeit sogar noch darum, die 600er-Grenze zu sprengen. Speziell Fans von
europdischen Flitzern werden diesmal auf ihre Kosten kommen, denn von den beriicksichtigten Herstellern kommt

ein GrofSteil aus Europa. Insgesamt wird es Boliden von gleich 34 Firmen geben. Platz nehmen kéinnen Sie in
Fabrikaten von Alfa-Romeo, Aston Martin, Audi, BMW, Chevrolet, Citroen, Daihatsu, Dodge, Fiat, Ford, Honda, Ja- |
guar, Lancia, Lister, Lotus, Mazda, Mercedes Benz, MGF, Mini, Mitsubishi, Nissan, Opel, Peugeot, Plymouth, Por-

sche, Renault, Shelby, Subaru, Suzuki, Toyota, TVR, Vauxhall, Venturi und Volkswagen. Hier ein kleiner Ausblick: :

Mercedes

olaen

Shelby
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H TRAUER Diesen Nobelhobel konnten wir in der
vorliegenden Version leider noch nicht fahren.

gute Spielbarkeit erméglichen. Wer fir den
guten Ton (sprich die Musik) im Spiel zustan-
dig ist, bleibt weiterhin ein gut gehutetes Ge-
heimnis. Bislang konnten unsere Lauschlof-
fel nur kernigen Motorensound vernehmen.
In der finalen Version durfte uns jedoch ein
stimmungsvoller Soundtrack erwarten.

Ausblick

Die Endversion wird mindestens 594 (1) Wa-
gen, 60 Lizenzpriifungen und dber 20 (darunter
auch alle Pisten des Vorgéangers) Strecken bie-
ten. Die neuen Kurse flihren unter anderem
durch Seattle, Tahiti und Laguna Seca. Wer
sich bei Gran Turismo in den Prifungen bereits
bewahrt hat, ist Ubrigens klar im Vorteil. Die
dort gespeicherten Daten kdnnen bei Gran Tu-
rismo 2 verwendet werden, wodurch dhnlich
konzipierte Aufgaben bereits als bewaltigt gel-
ten. Ein Streckeneditor wird zwar auch diesmal
nicht zum Lieferumfang gehéren, aber auch
ohne dieses Feature dirfte die Langzeitmotiva-
tion neue Dimensionen erreichen. Die verspro-
chene feinflhlige Analogsteuerung konnten
wir noch nicht Ubérpri}fen, denn in der uns
vorliegenden Fassung war es nur maglich, mit
dem digitalen Steuerkreuz lenken. Sollte diese
Art der Kontrolle aber ein Vorgeschmack auf
die kommenden Dinge sein, dann kénnen wir
uns auf ein echtes Prazisionswunder einstel-
len. Ein kleines Schmankerl sei noch zum
Schluss erwahnt: Die Endversion von Gran

B JETZT ABER FIX Um zu iiberpriifen, wie dicht Ihnen die Konkurrenz im Nacken sitzt, kénnen Sie einen

schnellen Blick nach hinten riskieren. Speziell vor engen Kurven ist dies ein geféhrliches Man&ver.

SGUTILCITY

cﬁm[NSSBGN! Gt

B COMING SOON Auf der Ubersichtskarte sind die
meisten Features noch nicht anwahlbar.

Turismo 2 wird auf 2 CDs ausgeliefert. Auf der
ersten CD befindet sich der Arcade-Modus,
auf der zweiten der Gran-Turismo-Mode. Die-
se CD wurde zudem mit einer speziellen Be-
schichtung versehen. Reibt man an dieser,
entfaltet sich der Geruch von Gummi und
Benzin. Die Rennspielatmosphére des Titels

H GROSSAUFNAHME Die Optik der Kurse ist zwar sehr gut, aber der Hhepunkt sind bei Gran Turismo 2
die Wagen. Selbst im Close-Up geben sich die Boliden keine grafische BloRe.

W HEISSES DUELL Zwischen den Wagen ist ein hef-
tiger Kampf um die Fiihrung im vollen Gange.

kann man somit nicht nur erleben, sehen und
horen, sondern sogar riechen!

Marco Marzinkowskii

m )
B

Gran Turismo 2 wird sich wie der Vorgdnger im 90er-
Wertungsbereich wiederfinden und diirfte den Refe-
renzthron besteigen. Neben einem groferen Fuhrpark
und noch mehr Strecken kann man sich auf bewéhrte |
Aspekte (ausgereifte Steuerung, motivierende Lizenz-
priffungen, exquisiter Replay-Modus) freuen. Durch
die Rallye-Pisten wird zudem das Gameplay facetten-
reicher, anspruchsvoller und noch ergiebiger.

[ Gran Turismo2

Nicht bekannt
Deutsch/nicht bekannt

[HPPRN Release Februar
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.- DM} oder RKartenzahlung (nur g oder R} 4,- DIV, FOro Ausiand: 18,- DIV, Erscneinungsiermine

“gin mcht for Ausiqndv Alle Angebote solange Vorrat felch_t. Alle Preise in DN'., *Lediglich fur Nachnuhmebesieller fc:II1 die NN-GebUhr an..

Action Man .............. 19,95
Rkuji - The Heartless ....... 89,95
2e < Ape Escape. .......-c. .. 99,95
= Ape Escape+Dual Shock Contr.149,95
‘Armorines in Project S.(Jan.) 94,35

_ Asterix & Dbelix gy.Cisar . 94 95

: ->%< Attack Of The Saucerman ...

Autobahn Raser 2 (Dez.) ... 79,95
Barbie Race & Ride (Dez.) .. 49,95
Basehall Edition 2000 ... ... 89,95
Billiard Nights
Bloody Roar 2 .
Box Champions 2lJl]l] ....... j
Bugs Bunny auf Ientrelse i

A 8ugs Life

Bundesliga Stars 2000 ..... 89,95
4% Buster & the Beanstalk ..... 89,95
Caesar’s Palace 2000 . ..... 89,95

Carmageddon - Fahr z.Holle dt. 84,35

Centipede PSK ............ 19,95
Championship Motocross ... 89,95
Chessmaster Il ........... 89,35
4% Chokobo Racing ........... 89,95

C&C Alarmst.Rot:Gegenschlag 89,95

<Crash Bandicoot3 ......... LERE
-:‘..:‘F Crash Team Racing ........

=% Crash Team Rac. + MultiTap . 1'39,95

fer vorbehalten. Ladenpreise kdnnen vari‘ieren

it x&

-

.

VEerSUNUGROSIEN: FUSL INGLIIIUNINE: 0,40 UVI cULUYGIILIL INGLIIRAGRmegebunr, UFS Nachnanme: 16,50 DM, Bel VOreasse Ul EUrosCnReck Dis 200

ohne Gewahr.Preisanderungen IrrtUmer und Druckfeh

l:uehal!

Cyher Tiger
Demolition Racer .......... 9,95
-epestrega .o o 99,95
DinoCrisis  .............. 83,95
‘Discworld Noir (Dez) ..... 84,50
=45 Disneys Magical Tetris (Dez.) 89,95
DRIURE o o e e e 89,95
EPGA Golf ..... 79,95

Extreme 500 ... 89,95
_F1 World Grand Prix ‘33(Dez) 99,95
Fifa 2000 ...... 8995
Fighting Force 2
>4<~Final Fantasy VIl
<final Fantasy VIIl Sp. Ed. ... 149,95
Fisherman’s Bait ..... e 09,95
«FurmeH 1 L e e 93,95
“<formel 1°99+Lenkrad .... 169,95

'IJE-.'HE'_’.JJ AN

G
,\/;_1
-

,...a-éussball Lwa ..... AT 99,95
===<russhall Live+ Multi Tap ... 139,95
Glover .. i 79,85
=24%5-Police 2: Weapons of Just. 89,95
4Gran Turismo 2 (Jan) ..... 169,95 |
Grand Theft Auto 2 ........ 89,95 5
Gute Zeiten-SchiZeiten 2 ... 79,895 |+
Hell Niight ......... ... 88,85

'LEBD Rock Raiders

~ Millenium Snldler Expendahle?9,35
 Missile Command ......... 79,35
__Mission Impossible ........ 89,95

Hugo 1 - Classic sy 19,95
Int. Track & Field 2 (Jan. l . 89,95
Jade Cocoon: Tamamayu L. llleziﬂﬂ,ﬁﬁ

JobseNoFiles . .iennsns N 93,35

N

7 ERS N RN
feiert, 10-Jahriges Jubilfum, feiern
Bie mit: Bestellungen mit Artikeln, die

it W ‘gekennzeichnet sind, schicken
wir jetzs portofrei*. Ab sofort konnen [\

| Sie auch per Kreditkarte (nur wig und |

) bezahlen; hier sparen Sie die
/ #Nachnahmegebihrl Ab einem Rechnungs+
| wert von 170,- DM erhalten Sie 3% |
_Skonto! Auserdem halten wir
“tausende von Ubermschungen
: fur Sie bereﬂ:'

o= Pac-Man World 7,
~ Plane Crazy ...
== Point Blank 2 N
>&<<Point Blank 2 - illkl G-Con 45153 35
1 [ e e i 19.95

§py{gsi’laa ason 2 " Real Flsllmg ...............

W-==4Tomh Raider 4 - LastR. . ... SLRR
. Tony Hawk’s Pro Skater .... 89,95 !
Trick'n’Snowhoarder .......

=Y Submarine GCommando ... .. . 89,95
- Supercross 2000 (Dez) .... 89,95
it 1T e e 99,95

‘Theme Park Classic ........ 53,95
Tomb Raider3 ......... Gt L L

Tunguska (Dez.) ....... S8
UEFA Striker .............

Tomorrow Never Dies ...... 89,95 U-Rally 2 . A
Warpath: Jurassic Park .... 89,95 War of the Wnrld
Killer Loop (Y.A.R.G) (Dez) .. 88,95 The Next Tatris - Warzane 2100 ......
2s<Kingsley's Wild Adventure .. 89,95 Nl Blit2 2000 . WEW Mayhem .
4= HurushiFinal ............. 8995 °  NHL2000 .. = Wipeout 3 .. v.uneieinaes
24 Stunden von Le Mans .... 8935 g ; =& Wipeout 3+Mem.-Card ... 109,9
PR~y ) Worms Armageddon . .- 89,95
% Worms Pinball ..... . 19,95
v i : WuTangClan ............. 89,95
] Nena: Warrior Princess .... 89,95

.~ Crash
. Croc ...
Destruction Derhy 2

" 6-Polic
. Bran mﬁ“mw .
ﬂrand‘l’h&ﬂlutn 5 ;

. Heart of Darkness

- Pro Pinball - Fantastln Journey89,95
Railroad Tycoonll ......... . 89,95
Rainhow Six ............ . 89,95
Ready 2 Rumble Bnuing ..... 89,95

Legacy of Kain: Soul Reaver . 99,35
Spieleberater Soul Reaver .. 19,95
LEGO Racers ..... . 89,95
.. 089,95
. 89,95

Madden NFL 2000 . .. :
Medal of Honor(Dez) . . 9995
Metal Gear Solid . 89,95 |
Metal Gear Solid |IH Miss. .. 44,95

MTU-Sports: Snowhoard. (Dez.)89,95 -
Music 2000 (Dez) ......... 8995 -
Nascar 2000 ............. : o

i NBA Live 2IJIJIJ S . 89,95 ....-’Elldge Racer Type 4 .. ... ... 99,85
Need for Speed 4 5 . RoninBlade .............. 89,95
Ruff & Tumble . veives 8085

" Sahoteur (Dez) .......... 99,95
Die Schliimpfe ........... .. 89,95
Shadowman . .

~ Shao Lin
Silent Hill ..

'eédj_rre‘akg incl.MultiTap . 139,95

Star Wars Eplsude 1:Dunkle B 89,95

:JJ]“hl

dlL1lH

Cool Boarders 2 .

Fifa 98

Ilereules

MMM/ /

ey Wlld Muen ire .

. Micro Machines U3
Moto Racer .

Sled Storm ...l 89,95 7
SouthPark ........ ..-. 8435 R~

4 i =>4 Spyro 2 - Gateway to Bli. ... 99,95

Demolition Racer Ic 2000
(PSX) 89,95 __(PSX) 89,95

3Q'SIW VOIL




oadass cuntruller orig.
! M I]reamnast-Shck urig e

i Keyhoard orig. . ...on.e... 59,95 1
#4% Ulibration Pack orig. ....... 49,95 | F
o UMU-Card orig. . oo.. .. 59,35
ﬁ« Pistole Dreamblaster .. 19,95
2« Racing CP- Il.ankmdl orig. .. 124,95
<t Scart-Kabel orig. . ........ 49,95
-:..."“xllh_:e Stmger : L e
i B II ; o 2 ; L
Z i B0 T 95

e e ’

| 1ue45: Fighting Force 2 (Dez) oo 34,35 s

L=< Formula One .. . 114,95 =
' (5URI148, s«w ::aaﬂ Devils

ugs Bunnu I:ra:u
Conker’s Pnctat Tal

I'nkemun blaue Edition .... 64, .
3 ] Pokeman - rote Edition ...
Snumoird Xiile . 64,95 | ( " Pokemon Pikachu (Nov).
- Wave Race 64 . ; . — Epmleharmr Pnkémnn

e Y e S N e S e e e R S B L R S e

onk 64 (inkl.
tﬂ

. Speichererw.l 64I 129, 95 _

o AUSTRIA Exp
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‘und Computerspiel-Spezial-
- Versandhandier auf der
- 1997 in No

- DM. Erscheinungster

iaﬂon
ux? Shock

4 i

felert 10-jdhriges Jubildum, feiern - a4\ /|
Sie mit: Bestellungen mit, Artikeln, die . “ ;
| mit ¥4 gekennzeichnet sind, schicken ' b > '
wir jetzt DOTtofrei*. Ab sofort konnen ' f)"
ie auch per Kreditkarte (mur m@und | ¥
) bezahlen; hier sparen Sie die - |
a.chnahmegebulu'? ADb einem Rechnungs
wert. von 170,- DM erhalten Sie 3%
- Bkonto! Augerdem halten wir
ta.usencte von D‘berraschungen
far Sie bere1tl

@ odermm): 4,- DM, Porto Ausland: 18,

le Preise in .DM._-‘Lediinch fi.'lr Nachnan

Innuvuhon

Conh-. Innovahorl
: Dual S?oock_ .

Mouse Original
mkl MousaPad
59,%

Contr. Onglnul
Dual Shock : e
et PIayStahan Dual Shock . . 24900 : ; MEUSE :
; . CONTROL PAD =4 Original inkl. MousePad . ... 59,95 - Pistole Ori "Ul
&%= Original - neGcon Paicoiin 89,95 lnnn\latlun Low Sllnﬁl ...... 33, G-COI‘;S
* Blaze - Byper Shock ... ..., 5995 MEHR-SPIELER-ADAPTER 79,

Versandkosten; Post Nachnahme: 6,40 DM zuzy ;
ohne Gewdhr Preisﬁnde‘rungen,_ Irrtumer und Druckfehler vorbehalten. L d_e__nprgj_sg__k(jj_nneri vari_ie__ren_. *gilt nicht fur 4

glich Nachnahmegebihr, UPS Nachnahme: 16,50 DM. Bei Vorkasse (nur Euroscheck bis 200,- D) oder Kartenzahlung (nur

d. Alle Angebote solange Vorrat reich

.Iordan GP Duu Sh )
neg?»

_Dual Shock - Low Budget .

!:nn!rn! System Evolution

Antennenkabel Sony ..
RGB-Kabel Low Budget
RGB/Super AV Cabel .
S l.ENI(BM!

Memory Cord_ "

“W""o“ | Gamester Dual Force Wheel 118,95

_ MEVIORY CAR
Innnuatlnn 12B_B|nck :

Innovation 15 Illmzlts

I]rlgmal 15 Block color /
Blaze 30 Block 24,95
Innovation 30 llucks 22,50
~ JoyTech 360 Bl-:k»vr.olnur {
- 'NexGen/Datel 360 Blocks .9
Blaze 60 Block - Colour 34,95
‘Guillemont 60 Block :
Innovation 60 Blocks k
" NexGen/Datel 720 Blocks ... 64,395
NexGen/Datel 1080 Blocks .. 84,35
SCHUMMELMODUL T
Kploder - Classic ....... +.. 59,95
Hploder FX
Kploder Pro . .
: _ Equalizer ........ o i
: o Game Buster Deluxe ...... +89,95
Ferraﬁ Shock 2i 1' /A o= Gamehuster COX .......... 99,95
'IO9 = (Anschluss an Mem-Card-Slot)
yERE .!.U.:p\f_... rJ_. SN E

By
o

™

. 33,50 =% Mul!l Tap llrlgmal

. JoyTech-DualShock-color .34.95
. Shockhammer Thrustmaster 64,95
. Infra Red Controller ....... 19,85

== Euolution Pad ... ........ .- 8985 01
- Blaze Scorpion Light Gun ... 53 !
_ JoyTech Real Arcade ....... 99,95

i I A

Innwatmn Golor .. 19,95
!Iﬂglnnl Controller digital ... 29,35
JoysTick
'  Pro Shock Arcade - SW/SI .. 63,95

: ﬂ'nenovaﬂon Blo-Grlp Ady

5 (G—Con-komp )
16, mu i
" ﬂntannenkahel Innnualson,..r. 24,95
Lenkrad ‘Antennenkahel JoyTech ...

Fanatec Speedster mit Pedale174,95
__Ferrari Shock 2 Racing Wheel109,95

Juu‘lech Jordan-GP TE] Sh ums 55_:-

_ Kena: Warrior Princess .

b3 Pru Carry Case - Blaze
" Power Flash - Game Boy Adapt.84,95

PIS?BIE
5 !uenger Pro Lightgun -Blaze- 83,35
Blaze Falcon Light Gun . .. ... 89,95

Sony G-Con 45 ........... 79,95

. SPIELEBERATER T, Silent Hill
Broc 2 o s 1995 __I
Do Eisis ST s S 24,95 Spleiaberuter arig.
Final Fantasy VIl ....... ... 20,95 Soul Reuvver
" Gex - Deep Cover Geck ..... 19,95 : 'I
JamesBond .............. 24,95 cpors : |
SoulReaver .............. 19,95 fis S ielebenﬂer uri
 Metal Gear Solid .......... 24,95 @ ='Tomb Rmder% MMM .
. Ridge Ilacer‘lypat! ..... 2085 BT g 19,7 |
..« 28,95
... 28,95
' Street Fighter Alpha3 ... .. 2495
Tekken3 ........ iiiveas. 2095

Tomb Raider3 .......... .. 19,95
Vanwials 19:90:8

Tomb Raiderd ....
Urban Chaos (Dez.)

.. 19,95

- Heft Final Fantasy VIl .. 895
Heft Medi Eil .......... ... 14,80
 Heft Shadowman . Lo 115
- Heft Syphon l"lltEI‘ ......... 14,80
: "llr.‘llnrl & Adventure Lim. Ed. . 19,95
* Game BreakerVol.3 ....... 24,80
Game Breaker Vol4 ....... 24,80
Jump & Run Lim, Edition .... 19,95
Tips&Tricks - Future Press .. 14,95
lenﬂer Das offizielle Buch . 29,95

SONSTIGES ZUBEHOR
..... 69,95

_ Space Station - Disk Station . 24,35
Games Station ............ M,!lﬁ /

~ PSK Case Bunile original ... 63,35

. Staubschutzhaube -color ... .. 9,95

5.3“'F:L!.“:JJI' h

Vs l

e 54,55 :

58,95

.. 2495

Spleiebermer orig.
an! Funtosy 8
o

Splelsbmahr orig. 7 ¥

‘ |
St
69,
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PG G Munch's Oddysee

kzoNE 01/00

Diese Grafikpracht
soll in Echtzeit herechnet werden.

T Hier sieht man die Mudokons auf

ihrem beschwerlichen Weg durch eine Wilste.

Auf dieser Lichtung bereiten ein

paar Mudokons ein ziinftiges Lagerfeuer vor.

MUNCH'S ODDYSEE

IGenre~ Action-Adventure §Spieler: 1 I Hersteller: Oddworld Inhabitants | Internet: www.oddworld.com |

Wenn alles nach Plan Iéiuft dann wird der ,, echte”

zweite Teil der C

- zum Europa- und

USA-Start der PIayStatlon 2 in den Laden stehen.
Wir konnen es nur hoffen, denn das bekannt inno-
vative Gameplay der Serie wurde mit einer Grafik
der Marke ,,Besonders genial” verkniipft.

[T it der Klassifizierung als Action-Adventure

" Ewird man Munch'’s Oddysee eigentlich nur
ansatzweise gerecht, denn der Titel soll auch ei-
ne Prise Rollenspiel und einen Hauch Strategie
bieten. Das vom Vorganger bekannte Game-
Speak-System, mit dem man anderen Charakte-
ren Befehle erteilen kann, wurde zudem konzep-
tionell verfeinert, gleichzeitig aber bedienungs-
freundlicher gestaltet. Der Titelcharakter Munch

ist ein Held der traurigen Gestalt. Er gehort zur
Rasse der Gabbits und ist das letzte Wesen sei-
ner Art. Munch wird in einem Versuchslabor der
Glukkons gefangen gehalten, die unbedingt wei-
tere Informationen (ber das Wesen bendtigen,
um es so eventuell klonen zu kénnen. Die Gluk-
kons sind ndmlich extrem anféllig flr Lungen-
krebs und die Lungen der Gabbits eignen sich
perfekt fir Transplantationen. Zudem stehen die
Glukkons auf kostliche Speisen und
die Eier, die die Gabbits legen, lassen
sich in eine leckere Spezialitat verwan-
deln. Abe, der Star der vorherigen
Oddweorld-Spiele, befreit Munch aus
seiner misslichen Lage. In einer fikti-

" ven Welt, die auf einem funktionieren-
den, virtuellen Okosystem basiert, er-

che Abenteuer und miissen sich im
Kampf gegen allerlei abgefahrene Fein-
de bewahren. Im spateren Verlauf lan-
det Munch im Rollstuhl und Sie —

der Gestalt von Abe — miissen ihn
durch die Gegend schieben. Dabei
kénnen Sie Munch auch absolut ge-
mein behandeln. Sie kénnen ihn etwa
mit Schmackes einen Abhang hinunter-
schubsen oder den Rollstuhl volle Kan-
ne gegen eine Wand rauschen lassen.
Optisch wollen die Entwickler bei
Munch'’s Oddysee ein Feuerwerk der
Extraklasse abbrennen. Die gestochen
scharfe, extrem detaillierte 3D-Grafik
wird zudem in Echtzeit berechnet, was
die Atmosphére noch erhéhen drfte.
Die Kernprobleme vieler Spiele mit
dhnlicher Ausrichtung (zu hektische

leben die beiden Protagonisten zahlrei-

Kameraschwenks. Orientierungsprobleme) will
man zudem vermeiden. Ahnlich ausgereift soll
sich die Steuerung darstellen. Laut Oddworld In-
habitants soll z. B. das Aufnehmen von Gegen-
stédnden dhnlich schnell und unkompliziert ausfal-
len wie bei klassischen 2D-Titeln. Wenn man be-
denkt, welche Probleme selbst eine gewisse La-
ra Croft bei Tatigkeiten dieser Art hat, ist dieser
Ansatz Uberaus lobenswert.

Marco Marzinkowski

1 Lorne Lanmng, der Président der
Oddwurld Inhabitants, will MaBstabe setzen.

Technisch brillant, spielerisch gehaltvoll und total ab-
gefahren — so stellt sich der neueste Streich der Odd-
world Inhabitants bislang dar. Ein offizielles Approval
von Sony hat der Titel zwar noch nicht bekommen,

aber das kann eigentlich nur eine Frage der Zeit sein.

Munch’s Oddysee

LCLCE Action-Adventrue
Spieler !
' Nicht bekannt
EECAEENIEN Nicht bekannt ;
Ja/nicht bekannt
B CIEER Nicht bekannt
F58 Nicht bekannt
Nicht bekannt
OIS Oddworld Inhabitants
Nicht bekannt
LENGRITHIENTEE Nicht bekannt
[ILEY USA-/Europa-Start PS2
EINSCHATZUNG
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@S UBER 200 SPIELE IM UBERBLICK

Sie wollen sich ein PlayStation-Spiel
kaufen und wissen nicht, welches? Sie

IR RSO CIN PlayStation Zone

I Hersteller  Release wertung.  SUchen aktuelle Infos und Bilder zu den

& st sm w9 derzeit wichtigsten PlayStation-Projek-

M.AHJ"'» e - i . 7 — -

2 Vel e g~ ten? S_le wollen wissen, wann wek_:he_s
i - . . Spiel in Deutschland erscheint? Wir lie-
o ol °  fern in unserem PlayStation-Lexikon

4 Wip3out Fsygnosis ¥ 9%  die Antworten auf lhre Fragen!

5 Driver GT Interactive 6799 90%

3D-BEAT-'EM-UP |

Titel Hersteller Release Wertung

1. Tekken 3 Namco 9/98 90%

2. Dead Or Alive Tecmo 7/98 87%

3.SoulBlade | Namco 397 (i AKTUELLE v

e e ENTWICKLUNGEN

4. Tekken 2{  o Namen nas 8&_% e

5. Bloody Roar 2 Hudson 6/99 85%

2D-BEAT-'EM-UP

Titel | Hersteller Release Wertung Versprochen: In der néichsten
1. Street Fighter Alpha 3 | Capcom 6/99 89% :::;:’:"z::g;l::‘c‘:':fi':‘”":'“”
2. Street Fighter Alpha2 | Capcom 10/96 88% %ﬁ sHames
B - 19. Januar 2000
E 3. Street Fighter Alpha Capcom 4/96 85% Ganra o o
% 4. Marvel Super Heroes | Capcom 3/98 83% : _
5 SURRECTION ALONE IN THE DARK 4
g 5. Pocket Fighter Capcom 1/99 81% /i | e
§ [itel | Hersteller Release Wertung
§ 1.GTAZ Take 2 10/99 90% | -
o S . 4 ﬂmn. ; 2
g é R L 5/98 : 0% rchls Neues von den Alien"s; Auf der Infogrames-Liste wird
E §= o Celbny Wars 2- Vengeance Psygnosis : 11/98 89% D_erzeit gibt ?s leider keinen offi- dt?zu derzeit kein genauerer Ter-
2 £ ziellen Termin! min angegeben.
< D N ey
% § 4. Apocalypse Activision 11/98 88% Fox Interactive aEsiciizg Infogrames
& * b : He\ease 2000 Release AN :
& p bt L e e GENRE: Action-Adventure GENRE: Action-Adventure




ACTION-ADVENTURE
Titel Hersteller Release Wertung
1. Soul Reaver _ Eidos 8/99 92%
2. Metal Gear Solid Konami 2/99 91%
3. Tomb Raider Il Eidos 11/98 91%
N @k 4 TombRaiderl | Edos 1197 91%
In der kommenden Ausgabe pra- Die Sensation: Der PC-Bestseller e o ; o :
sentieren wir einen groBen Vor- soll im Mérz auch fiir die PlaySta- 5. Silent Hill Konami . 1/99 30%

abtest des Acclaim-Hits. tion erscheinen.

ADVENTURE

AR RGN PlayStation Zone

Titel ! : Hersteller Release Wertung
1. Discworld2 Psygnosis 12/97 84%
2. BaphometsFluch2 | Virgin 12/97 82%
3. Discworld P-sygnosié. . 2/96 82%
4. Baphomets Fluch Vi-rg.in 11/96 80%
5. Riven — The Sequel to Myst | Acclaim - 3/98 78%

An diesem Spiel scheiden sich Colin McRae Rally 2 diirfte V-Ral-

die Geister: Die einen sind be- ly 2 gehirig Konkurrenz machen. BASKET BALL

geistert, die anderen entsetzt. Mehr dazu demnachst!

Titel Hersteller Release Wertung

Codemasters ;
1 Quartal 2000 - 1. NBA Live 99 A o 11/98 85%

. - R - I o e i

Entelnment SISPEL 5 NBA Pro 98 o 5/98 85%
_ COLONY WARS 3 COMMANDOS 2 3. NBA Fastbreak GT Interactive ~ 4/98 85%
s 4. NBA Live 98 EA 1/98 83%
5. NBABasketball 2000 | Activision ~ 11/99  83%

EISHOCKEY

Kurz nach Redaktionsschluss er- Eidos schweigt zu Commandos 2 Aitel e - Hekstelien - Relcase eIy
hielten wir die erste spielbare Ver- noch immer, es kommt aber defi- 1. NHL 200 ; EA 9/99 88%
sion der dritten Weltraum-Orgie. nitiv im Jahr 2000! Oder? _
2. NHL 99 EA 11/98 87%
8 Psygnosis
1, Quartal 2000 Release 3. NHL Breakaway 98 Acclaim 11/97 85%
: . Shoot'emUp  GENRE: Echtzeitstrategie : :
4_NHL Powerplay 98 Virgin: 4/98 83%
e eneam 5 NHLChampionship2000| Actvison 1199 1%

F

USSBALL _

Titel Hersteller Release Wertung
1. UEFA Striker Infogrames 10/99 91%
; N i et o T CF o oy 9
Seit 24. November ist das erst- Wann bekommen wir endlich ei- z FuBAbeill e - oeEE WQS‘ .
klassige Crash Team Racing in ne erste spielbare Version von 3 FIFA 99 EA 12/98 90%
zwei Versionen erhaltlich! Destruction Derby 3? il
i ol [ 4 FIFA 98 EA 1/98 87%
ic | 24. November '99 (G 1. Quartal 2000 - FIEA oA . - e
GENRE: ~ Remnspiel  GENRE: Rennspiel 5. FIFA 20.{} . . EA - s 85%

Rote Kennzeichnung: Neu oder gedndert, Graue Kennzeichnung: Piatinum-Titel

WrnavsrnTlou ZONE 01/00



] f ' DRIVER Ii

SNOWBOARDING

Titel ' '| Hersteller Release Wertung

1. Cool Boarders 3 SLEE ~ 11/98 78%

2. X-Games Pro Boarder | SCEE 3/99 75%

3. Snow Racer 98 | Infogrames 5/98 76% 7

Board E 2 % P

— —— Zuerst kam lange Zeit gar nichts, Offiziell: Reflections arbeitet an

5. Extreme Snowbreak | Microids 4/98 71% und dann tauchte plétzlich die einem Driver-Sequel fiir die Play-
Testversion in der Redaktion auf! Station und Drive 3fiir die PS2.

SEECUGEE GT Interactive EEsclEg GT Interactive

21. Januar 2000 Rel
m STLlG . GENRE: Adventure | GENRE: Rennspiel

Spiele-Lexikon JEYHEIIF{L

Titel Hersteller Release Wertung
1. WWEF Attitude | Acclaim 8/99 87% | '_WDUNE 2000 EHRGEIZ
3. WCW vs. the World | THO - 2/%8 78% : s,.u,f‘;fg‘q, & %
e @ & uws 9
4. Power Move Pro Wrestling | Capcom - 3/97 77% S Bils o Bihil
i F : : LI A L S 1
: S ; : i TSI LRl TR,
5WCWNiro | THO /9 73% Y% ik
: Sn# o 5
Kurz vor der geplanten Verdffent- Besser spit als nie: Im Februar
lichung wurde das Produkt um wird das hervorragende Action-
SPORT (SONTl _ drei Monate verschoben! Beat 'em Up veriffentlicht.
B Merstoller o) Reladse - [Mlaeing IRRIEE SCEE/Squaresoft
1. Tony Hawk’s Skateboarding | Activision 9/99 90% Jaehial 9. Februar 2000
: : | GENRE: Beat ‘em Up
2. Madden NFL 2000 EA- 9/99 90%
3 FverbodysBolf - fsceE | 7m 87% FIGHTING FORCE2
4 _A'rzna‘ Kournikova's Tennis -Na_méﬂ_ 6/99 85% T
5 No Fear Moutain Biking | Codemasters ~ 11/99 84%
Titel : - | Hersteller  Release  Wertung ersprucen; In der néchsten In dieser Ausgabe steht das n:it :
1. Pro Pinball: Timeshock! | Empire 3/98 77% Ausgabe stellen wir das Action- Spannung erwartete Action-Game
- Adventure ausfiihrlich vor. auf dem Priifstand.
2. Pro Pinball: The Web Empire 8/96 76%
3. Pro Pinball: Big Race USA | Empire 1/99 76% EIEEEE 10. Dezember 1993
Action-Adventure
4 Worms Pinball | Infogrames 11/99 74%
s GTA 2: BERLIN
5. Tilt _ Virgin 3/97 74%
Titel S Hersteller Release Wertung
1. Bust-a-Move 4 | Acclaim - 1/99 86%
| 2 s
E 86% Die Schocker-Meldung des Mo- Das geht aber schnell: Schon im
E i :855} nats: Gran Turismo 2 kommt erst Mrz soll ein Add-On zum Mega-
= . = im Februar! hit GTA 2kommen!
< o GG ad
% e e o :35% Hersteller f{H=S
3 REllEREN Februar 2000
5. Kula World 85% GENRE: Rennspiel Action




GUTE ZEITEN, SCHLECHTE ...
eknpuic

Der perfektipe Geschenktip fiir
Fans der RTL-Serie Gute Zeiten,
Schlechte Zeiten.

Software 2000
19. November 1999
Entertainment

LE MANS 24 :

Die 24 Stunden von Le Mans te-
sten wir in dieser Ausgabe aus-
fiihrlich! Taugt es als GT2-Ersatz?

ogrames
26. November

GENRE:

Rennspiel

'MUPPETS RACING GAME

Kermit, der Frosch, am Steuer?
Dieses Spiel macht es miglich!

8 scee
el Mérz 2000

Rennspiel

_ PRINCE NASEEM BOXING

Oﬂenswhthch glbt es groﬂere
Probleme bei der Fertigstellung:
Nun soll es im Friihjahr kommen.

'GENRE:

Codemasters

1. Quartal 2000
GENRE: :

_ Boxen

INT. TRACK&FIELD 2

Int. Track & Field 2 wird zweifels-

ohne ein echter Megahit fiir Ko-
nami, aber erst im Februar.

Konami
A Februar 2000

Sport

__MICROMANIACS

Hachstwahrscheinlich wird
MicroMachines 4in Micro
Maniacs umbenannt!

Rennspiel

OFFICIAL FORMULA ONE

JUMP&RUN

Titel Hersteller Release Wertung
1. Crash Bandicoot 3 SCEE 12/98 90%
2 Gex_ Deep _Covezf Ge:cko Eidos 4/99 90%
3. Gex 3D: Enter The Gebko' Crystal Dynamics 5/98 88%
4, Spyre i Gateway To Glimmer | SCEE 11/99 87%
b, Ape Esca;)e SCEE 7/99 87%

IE!EEL—

Titel .| Hersteller Release Wertung
1. Final Fantasy Vil : Squareseft 10/99 95%
Zfinal Pty VI | Squaresoft 1297 9%
3. Guardian's Crusade 'Activi‘séon' 4099 90%
4 Breath Of Fire Il Capcom 12/98 88%
5. Diablo. Bizard/EA 598 68%

Titel j Hersteller Release Wertung
1. R-Type Delta SCEE 5/99 88%
2. Nuclear Strike EA 197 86%
R
4. Parodius Del. | Konami 9/_’95' 83%
5, Future Cop LAPD. EA 1% 80%

-Die Umsetzung des PC-Strategie-
knallers ist derzeit fiir Mérz vor-
gesehen.

ake 2

Mérz 2000
Strategie

Erste B|tzuF1Wo; Grand NG Hersteller Release Wertung
Prix (so heit es nun) gibt es in 1 Theme Park EA o - 1/96 86%

den aktuellen News! e '
2. SimCity 2000 _ Maxis 9/96 84%
10.Derember 199 3 ThemeHospital | EA  4/98 78%

Rennspiel _ -
4. A-Train Maxis 5/96 76%
RAILROAD TYCOON 2 : e :

i 5. Transport Tycoon O_ceaﬂ . 10/97 74%

STRATE(

Titel Hersteller Release Wertung
1. Cvilizationll Actiyisio_n 4/99 92%
2WaCaftz | Biizzard 997 9%
13 Cgmmand& guerz VErg;n 12/97 BD%
4 Worms_z Armage‘ddon Hasbroint. . 10/99 89%
5. Warzone 2100 Eidos 5/98 89%

Rote Kennzeichnung: Neu oder gedndert, Graue Kennzeichnung: Platinum- Ttel Abkiirzungen: tba.: Noch nicht bekannt E

LTI R R CTLE PlayStation Zone
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Release

5. November

1. November

11. November

10. November

24. November

24, November

18. November

4. November

30. November

...19. November

.18, November
November

November

November

18. November

...Ende November
«......4. Novemb

. Basketball

18. N h

%.Football ..

.Sportspiel

Navember
18, November

24, November

5. November

Mitte Nov.

ovember

November

26. November

3. November

10. Navember

19. N e

6. N b

25. November

November

11. November

10. November

.12. November

12. November

12. November

1. Dezember

1. Dezember

10. Dezember

10. Dezember

Dezember

Dezember
Dezember

Dezember

3. Dezember
10. Dezember

Anfang Dezember

Anfang Dezember

....15. Dezember

.3. Dezember

...Dezember

......Dezember

Ende Dezember

...Dezember
2. Dezember

1. Dezember
Dezember

Dezember

2. Dezember

Release

18. Januar

lanuar
w1, Januar
Januar

..Januar

.....Januar
...26. Januar
...Januar

26. Januar

Januar

Rennspiel

............. Januar

kateboard

Januar

Act

27. Januar

~ RAYMAN 2 NEMESIS

It ol R i i - : :
Die N64-Version erhielt von der Exklusiv: Wir waren dabei, als
N-Zone 94%, die PS-Version soll Megastar Ice T Resident Evil 3
im Mérz erscheinen. zockte!

Ubi Soft Capcom
Marz 2000 ! A Februar 2000
30-Jump&iun  GENRE: ~ Action-Adventure
RONALDO V-FOOTBALL

Rolicage Extreme wurde umbe- Der ehemals weltheste FuBballer
nannt, nun heillt es Rollcage steht Pate fiir das neue Infogrames-
Stage 2. Mehr in den News! FuBballspiel.

Infogrames
Méirz 2000

Rennspiel ~ FuBball

RUFF & TUMBLE
£ T oy

EUR

In der aktuellen Ausgabe unter- Probleme: Angeblich wurde das
ziehen wir das putzige Jump&Run Entwicklerteam gewechselt!
einem Hartetest. Wann kommt das Spiel?
GT Interactive Eidos
26. November 1999 elease ALV
; Jump&Run  |GENRE:  Action-Adventure

SHADOW MADNESS 'SOUTH PARK RALLY

> Normal

E «ﬁ i Aooressiv o
f £

A oot = L

Um den aktuellen Rollenspiel- Die kultige Comic-Truppe aus
Boom zu nutzen, schiebt SCEE ein South Park beschleunigt in der
RPG von Crave nach. nachsten Ausgabe auf Hochtouren.

SCEE

26. Januar 2000
: _Rollenspiel

Rennspié'l



Uberraschend: TOCA

Die Spezialeinheit klettert in Take
2s interner Rangliste weiter nach
oben! Mehr demniichst!

Januar2000
. Action-Adventure

sich schon in den Most-Wanted-
Charts platzieren!

Codemasters
1. Quartal 2000
- Rennspiel

s fwi

Passend zum aktuellen Kinofilm
will EA das Spiel zum Vorgénger
in den Charts platzieren.

25. November 1999 =
~ Action-Adventure

Eidos nutzt die Champions
League-Lizenz erneut und prisen-
tiertim Marz die Fortsetzung.

STAR WARS I: OBI WAN

Das 3D-Actionspiel Star Wars
Episode I: Obi Wan kommt an
Stelle des Rennspiels!

AESCIEE LucasArts

Megatest: Wir hatten satte sieben
Tage Zeit, um das neue Lara-Aben-
teuer auf Herz und Nieren zu priifen!

| 26. November 1999
. Action-Adventure

TOY STORY i

Ende Januar wird das hervorra-
gende Spiel von Activision zeit-

gleich mit dem Film erscheinen!

RENGIEE Activision
27. November 1999
: Jump&Run

Vigilante 8: Zweite Herausforde-
rung werden wir hoffentlich in der
nichste Ausgabe testen kinnen!

Activision
Dezember 1999
. Action-Rennspiel

Genre
..Action
Echtzeitstrategie

Februar

Februar

...Flugsimulation ......Februar

. Kampfspiel ..o 9. Februar
: Februar
e FRDIUAE

Februar

Ende Februar
Anfang Februar

.Rollenspiel 23. Februar

. Action-Adventure ........ rgipddntarplay ol e

Eichnrk

FuBball-Manager ........ i ¥ g
Action-Advent :

Februar

- Rennspiel ....Februar
it Action . Februar
i .Februar

Genre

: Rollenspiel
Musik
Jump&Run

...Action-Adventure ...........
Beat 'em Up
Action
Action-Adventure
Rennspiel

Flugsimulation

Simulation

Rennspiel ...
Rennspiel
D-Jump&Run
Fulball
.Geschicklichkeit
FuBball
RPG ........
Sport ...

Beat ‘em Up

Rennspiel ¢ | . Quartal
Action ... i - Quartal
" . Quartal
. Quartal
. Quartal
Action-Adventure : . Quartal
....... .SCEE . Quartal
- Quartal
0 i - Quartal
... Rennspiel i ; . Quartal
. Action ! Quartal
Echtzeitstrategie . . Quartal
Brettspiel <1, Quartal
Golf ... 1. Quartal
. Action e = 1. Quartal
Action-Adventure d : 1
Action |
Action-Adventure
. .RPG
; Kampfspiel ..

Jump&Run

2. Quartal 2000
.1. Halbjahr 2000
1. Halbjahr 2000
i 3. Quartal 2000
Action-Adventure : 0_ Quartal 2000
-~ Action i 2000
ot ..2000

Action-Adventure .......
Action-Adventure

Action-Adventure ... 5
Action-Ad Aetisign e e

Rote Kennzeichnung: Neu oder geéndert, Graue Kennzeichnung: Platinum-Titel

YIRS G TR PlayStation Zone

PLAYSTATION ZONE 01/00




R

SCHON GETESTET!

Sie sind auf der Suche nach einem ak- auf dem Laufende
tuellen Testbericht nicht fiindig ge- ser Seite bieten _
worden? Sie haben eine Ausgabe der  Ausgabe die 50 | ests in kom-
PlayStation Zone verpasst und wollen  pakter Form in eit

Gelungene Mischung aus Action und Racing Hasbro Interactive 12/99 83% 81% 80% 81%

Action Man

Cenﬁpaﬁu Die Riickkehr des Klassikers Hasbro Interactive 11/99 62% 65% 70%

LR LG PlayStation Zone

Die Fun-Racing-Referenz

Crash Team Racing 86% 81% 83%

Dino Crisis Tolles Action-Adventure von Capcom Capcom 12098 | 86% 85% 86% 86%

Squaresoft 96% 95%

i Final Fantasy VIII Geniales Rollenspiel!

Formel Eins 99 Die neue Formel-1-Referenz SCEE 12/99 89% 81% 93% 91%

Die neue Action-Referenz Take 2

Hot Wheels Rennspiel zur Spielzeug-Reihe EA 11/99 18%

Master Of Monsters Enttauschendes Strategiespiel ASCIl 11/99 58% 62% 68% 68%

Millennium Soldier Simples Action-Spiel Infogrames 12/99 84% 80% 70% 75%

Mission: Impossible Tolles Action-Adventure zum Kinohit Infogrames 10/99 81% 83% 84% 85%

NHL 2000 Die neue Eishockey-Referenz EA 11/99 83% 74% 89%

Die Mountain-Biking-Referenz Codemasters 12/99 70% 78% 85% 84%

No Fear

PGA European Golf Enttduschendes Golfspiel Infogrames

Pop'n'Pop Putzige Mischung aus Tetris und Space Invaders Jve 10/99 56% 66% 83% 16%

Rainbow Six Taktisches Actionspiel fiir Profis

Reel Fishing Angelsimulation mit Aquarium Crave 11/99 68% 57% 2% 73%
? : Ronin Blade MittelmaRiges Action-Adventure

South Park Die Umsetzung der TV-Serie Acclaim 11/99 60% 67% 66% 66%
Speed Freaks Fantastisches Fun-Racing-Game fiir bis zu vier Spieler SCEE 9/99
: Star Wars Episode | Mittelm&Riges Spiel zum Kinohit LucasArts 12/99 68% 80% 60% 64%
| The Next Tetris Der Kliitzchen-Klassiker fiir die PlayStation Hasbro Interactive 11/99 32% 51% 82% 80%
.8 he X-Files (omplett deutsche Akte-X msetring e ' e ik
| § Tony Hawk’s Skatehoarding Brillante Skateboard-Simulation Activision
| =
| g Wip3out Die Referenz unter den Gleiterrennspielen Psygnosis 10/99 90% 93% 94% 91%

E Worms Pinball Akzeptables Flipper-Spiel Infogrames < 12/99 74%




BASKETBALL SO
LIVE WIE NOCH NIE!

Professionelle
Sofortwiederholungen
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playstation

Unglaublich viele
verschiedene Dunks

Stehen Sie als NBA-Profi
im Rampenlicht der FOX-
Ubertragungen
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Auch fir
Windows®
95/98

foxsports.com
Hier erhalten Sie weitere Infos,
Screenshots und Downloads.

© 1999 Twentieth Century Fox Film Corporation. Alle Rechte vorbehalten. "Fox", "Fox Sports”, "Fox Sparts Net", "Go-To-Guy", “Fox Sports Interactive", "Fox Interaciive”, "Twentieth Century Fox" und die zugehirigen Logos sind Worenzeichen und Eigentum der Twentieth Century Fox Film
Corporation. NBA und einzelne NBA-Team-Afiribute, die in diesem Produkt det werden, sind ei Wi ichen und urheberrechilich geschiltzte Entwiirfe bzw. geistiges Eigentum anderer Art. Sie sind ausschlieBlich Eigentum von NBA Properties, Inc. und der jeweiligen
Mitgliedsteams und diirfen nur mit vorheriger schrifflicher Genehmigung durch NBA Properties, Inc. ganz oder teilweise verwendet werden. © 1999 NBA Properties, Inc. Alle Rechte vorbeholten, Windews und die Windows-Logos sind eingetrogene Warenzeichen bzw. Worenzeichen der Microsoft
Carporation in den USA und/oder anderen Landern. Lizenziert von Sony Compuler Entertainment America zur Verwendung auf der PlayStation-Konsole. PlayStation und die PlayStation-Logos sind eingetragene Warenzeichen von Sony Computer Entertainment Inc.
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Quelle: Theo Kranz-Versand

Quelle: PSZ-Zeugnis-Auswertung

7 I.ESER CHARTS

1. | (Neu) | Final Fantasy VIl 95% 1
2. | (Neu) | Dino Crisis 86% 1
3. |(Neu) | FIFA 2000 85% 1
4. |(Neu) | Formel199 91% 1
5. |(Neu) | Spyro2 87% 1
6. [(Neu) | Mission: Impossible 85% 1
7. |(Neu) |GTA2 90% 1
8. (10) | V-Rally 2 93% 5
9. (6) Driver 90% 6
10. | (Neu) | FuRball Live 90% 1
11. | (Neu) | MGS Special Missions 83% 1
12. | (1) Star Wars Episode | 64% 2
13.| (2) | Tony Hawk's Skateboarding | 90% 2
14. | (14) | Bugs Bunny auf Zeitreise | 84% 6
15. | (WE) [ WWF Attitude 87% 2

1. (1) Driver 90% : 5
2. | (Neu) | Dino Crisis 86% 1
3. |[(Neu) |GTA2 90% 1
4. | (12) | Silent Hill 90% 5
b o 42) FIFA 99 0% | 12
6. | (WE) | Tomb Raider lll 91% | 10
7. |(Neu) | Final Fantasy VIl 95% 1
8. (8) | Need For Speed IV 89% 7
9. | (11) | Syphon Filter 88% 5
10. | (6) Metal Gear Solid 9N% | 10
11. | (10) | Gran Turismo 94% | 14
12. | (Neu) | Formel Eins 99 91% 1
13. | (Neu) | Tony Hawk’'s Skateboarding | 90% 1
14. 1 (9) V-Rally 2 93% 5
15.1 (3) The X-Files 75% 2

Gleich neun Neuzugange und ein Rickkehrer wirbelten die aktuellen
Verkaufs-Charts kraftig durcheinander, wobei prominente Titel wie Soul
Ffeaver The X- Ftles oder VV{p30UT ganz herausfielen. Stolzer Spatzenrener

g 7 MOST WANTED

1. | (20 |ResidentEvil3 Capcom 7
2 (1) Gran Turismo 2 SCEE 9
3. (3) Tomb Raider IV Eidos 4
4. (4) Driver 2 GT Interactive | 4
5. (9) FIFA 2000 EA Sports 4
.6. | (Neu) | Die24 StundenvonleMans| Infogrames 1
7. | (10) | Worms 2: Armageddon| Hasbro Int. 2
8. | (Neu) | Tomorrow Never Dies| EA 1
9. | (Neu) | FuBball Live SEEF 1
10. | (Neu) | UEFA Striker Infogrames 1

Die Titelstory in der letzten PlayStation Zone verhalf Resident Evil 3 zur
Riickkehr an die Spitze der Most-Wanted-Charts, wahrend Gran Turis-
mo 2 passend zur aktuellen Platzierung auf den zweiten Vonat des

kommenden Jahres verschoben wurde D|e exzeliente S telbare Demo,,

Quelle: FSZ—Zeugnis-Auswertung

Maoglicherweise steht Driver zum letzten Mal an der Spitze der
Lesercharts, denn Neueinsteiger wie Dino Crisis, Formel Eins 99
oder nicht zuletzt Final Fantay Vilf liefsen den Vorsprung des Dauer-
brenners deutilch schmelzen Aus den Charts verabschiedet haben

lhre Meinung ist an dieser Stelle gefragt! Wir wollen von lhnen |
wissen, welche PlayStation-Spiele Sie im Augenblick am lieb-
sten spielen und welche Games Sie sich am sehnsiichtigsten
wiunschen. Schicken Sie uns dazu einfach eine Postkarte oder
den Zeugnis-Coupon (Seite 161), auf dem Sie Ihre zwei person-
lichen Top-5-Tabellen notieren. Bei der Most-Wanted-Tabelle
sollten Sie beriicksichtigen, dass es sich jeweils um Spiele han-
delt, die noch nicht in Deutschland erhiltlich sind. Der Rechts-
weg ist hier nattirlich ausgeschlossen. Mitarbeiter von COM-
PUTEC oder Sony dirfen an der Verlosung nicht teilnehmen.
Unter allen Einsendern wird ein Spiel nach Wahl verlost!

COMPUTEC MEDIA

PlayStation Zone
Kennwort: Charts
Roonstrale 21 + 90429 Niirnberg




-Sound verleihen dem Spiel das gewisse E

FINAL FANTASY Vil =

spielliebhaber oder nicht
eueste Teil der Final-Fantasy-
verdient es, mindestens ein-
mal angespielt zu werden. Das Spiel fesselt
einen dank perfekter Grafik und schénem Sound
wochenlang an den Bildschirm. E

Alex Hagedorf, P

GRAFIK  SOUND  SPASS HESNE:E

96 93 98 Kikes

DINO CRISIS l"

richtig gutes Action-Ad-
von den Resident-Evil-
achern sucht, ist hier sicherlich -
an der richtigen Adresse! Die gute Echtzeit-
Grafik und der Super-Sound iiberzeugen auf de
ganzen Linie.

GRAFIK  SOUND ~ SPASS

89.. 86: 91

Sachen Action-Adventure
hslung sucht, ist bei Mission:
ssible richtig. Hier gilt es nicht

nur einfach herumzuballern, sondern mit dem
Kopf zu arbeiten. Die Grafik und der Original-

Stefan Bien, P!

GRAFIK SOUND SPASS HESSE:S

84. 86- 89 Kilks

In der Regel sind die Spiele, die wir in der

PlayStation Zone testen, noch nicht offiziell
im Handel erhaltlich. Wir wollen unsere
Meinung jedoch nicht als die allein giiltige
Wertungsinstanz ansehen, sondern sind
daran interessiert, lhre Meinung zu erfah-
ren. Schicken Sie uns einfach |hr Urteil
(zwei bis drei moglichst flott formulierte
Sétze inklusive Grafik-, Sound-, Dauerspal3-
und Gesamtwertung) zu einem kurzlich er-
schienenen Spiel. Der Rechtsweg ist aus-
geschlossen. Die Auswahl erfolgt nach re-
daktionellen Gesichtspunkten.

COMPUTEC MEDIA

PlayStation Zone
Kennwort: Neu im Regal

RoonstralRe 21 - 90429 Niirnberg

b
i

- kennzeichnet.

Wer steckt hinter der PlayStation Zone? Wie ist das Heft aufgebaut? Was bedeuten die
Wertungen? Hier bekommen Sie Antworten auf lhre Fragen!

DIE REDAKTION

HANS IPPISCH
Chefredakteur, 29

Aktuelles Lieblingsspiel:
Gran Turismo 2

Das Baby wird griBer und groBer: 164 Seiten In-
halt, 32 Seiten Extraheft, 2 Demo-CDs, Riesen-
poster ...

FLORIAN BRICH
Redakteur, 28

Aktuelles Lieblingsspiel:
Xena Warrior Princess

Vergniigte sich tagelang mit TV-Star Xena auf der
PlayStation und fiebert seiner zum Jahrtausend-
wechsel stattfindenden Japan-Reise entgegen.

MARCO MARZINKOWSKI
| Redakteur, 29

Aktuelles Lieblingsspiel:
Gran Turismo 2

Hatte die Ehre, mit Gran Turismo 2und Tomb Rai-
der IV zwei der begehrtesten PlayStation-Pro-
dukte zu begutachten!

| JENS QUENTIN
Redakteur, 29

Aktuelles Lieblingsspiel:
WCW Mayhem

Freut sich schon auf die deutsche Version von
Resident Evil 3, nachdem er die japanische Ver-
sion durchgespielt hat.

| MICHAEL PRUCHNICKI
Redakteur, 21

Aktuelles Lieblingsspiel:
Ruff&Tumble

Zockte ausgiebig Toukon Retsuden 3, das als Vor-
lage fiir das neue THO-Wrestlingspiel WWF
Smackdown dient.

WERNER SPACHMULLER

Redaktionsassistent, 22

Aktuelles Lieblingsspiel:
Tony Hawk's Skateboarding

Kehrte braungebrannt aus dem Urlaub zuriick und
hatte deshalb ernsthafte Probleme, sein aktuelles
Lieblingsspiel zu nennen.

| MATTHIAS GLASER
Redakteur, 33

Aktuelles Lieblingsspiel:
Die 24 Stunden von LeMans

Trat am 8.11.99 seine Stelle als PSZ-Redakteur an
und testet die Spiele als waschechter Medien-
wissenschaftler.

THOMAS ROSATO
Redakteur, 28

B Aktuelles Lieblingsspiel:
Jade Cocoon

Diiste nach London, um dort der Premiere des
neuen Bond-Spiels beizuwohnen. James Bond
war leider nicht anzutreffen.

Die PlayStation Zone soll sowohl Profis als auch Antinger mit zuverlissigen Infos, kritischen Tests

und hilfreichen Tipps & Tricks versorgen.

Bekommt ein Spiel eine Gesamtwertung von 50%, dann bedeutet dies, dass der Titel eine in dem je-
weiligen Genre durchschnittliche Qualitat aufweist. Erhalt ein Spiel um die 60%, dann diirfen Lieb-
haher dieser Spieleart durchaus mit einem Kauf liebaugeln. Ab 70% Prozent sollten auch Leute Probe
spielen, die sich fiir dieses Genre sonst eigentlich nicht begeistern kannen. Eine Wertung von iiber
80% signalisiert, dass es sich bei dem getesteten Game um ein Spitzenprodukt handelt, das man ge-
spielt haben muss. Verteilt die Redaktion gar eine Wertung von 90% oder mehr, dann kommt man als
ernst zu nehmender PlayStation-Fan nicht-um die Anschalfuﬂg herum.

| NEUY

’@ mm W n"rw
le.2 S'I'lﬂ@ﬁ
STATION
Berichte zu Spielen, ~ Wird ein Spiel von der
die exklusiv auf der Leserschatt ganz heson-
_ PlayStation 2 erschei-  ders herbeigesehnt, be-
nen, werden ab sofort  kommt es ab sofort das
mit diesem Button ge-  begehrte Most-Wanted-

Pradikat!

- auch damit Sp#ﬁ__ﬁaﬁ'én!’ .

puy I'u“!'l'ﬂfﬂ‘

Spiele fiir ltie'iﬁnggre Gelu‘ng“ene Spiele mit ei-
Zielgruppe werden mit  ner Wertung von mehr
dem Kids-Award ausge-  als 85% erhalten den be-

gehrten ,PlayStation Zo-
ne-Hit* —Award derals
Gutesnegal glli '

zeichnet, Altere Semes-
ter kénnen natiirlich
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BEEIE Tomb Raider IV

B KLAPPERNDE FEINDE In Tomb
. ! Raider IV: The Last Revelation be-
kommt man es stindig mit gefahr-
lichen Skeletten zu tun, die sich
‘durch den Schuss aus einer ge-
- wihnlichen Pistole nur kurzzeitig

www.tombraider.de



1-L3 @ Tomb Raider IV

B RUCKENSCHMERZEN INKLUSIVE Wie bereits bei den Vorgéngern ist die B EINSTEIGERFREUNDLICH Zu Beginn weist Laras Begleiter ihr noch den Weg zu

Oberweite von Lara recht iippig proportioniert. den richtigen Ortlichkeiten. Spiter ist sie dann auf sich allein gestellt

5 gypten wirde Sie als Urlaubsziel reizen,
aber leider fehlt es am nétigen Kleingeld?

Nun, dann génnen Sie sich doch einfach Tomb

Raider |V, dessen Story sich fast komplett an

diesem Schauplatz entfaltet. Ndhere Informa-

tionen zu den einzelnen Locations finden Sie

Ubrigens im Extrakasten , Alle Levels im

Schnelldurchlauf”. Fiir Laras Anwesenheit in

diesem mythischen Land gibt es natlrlich ei-

nen guten Grund. Sie hat den Auftrag bekom-

men, eine jungfrauliche Gruft zu erforschen —

ein Job, den die schéne Archéologin nur zu

gerne annimmt. Lara und ihr Fih-

rer dringen wenig spater tief in

dieses Relikt der Vergangen-

heit ein. Von kleineren Pro-

blemen einmal abgesehen,

lauft zundchst alles rei-

bungslos. Kurz darauf

Uberschlagen sich dann

aber doch die Ereignis-

se und ausgerechnet

Lara selbst ist fir die

drochende Katastro-

phe verantwortlich.

Bei ihrer Erforschung

setzt sie namlich den

bésen Geist des finste-

ren Gottes Seth frei,

der sich nun im Eiltempo

der Erde nahert und sie

dem Untergang weihen

wird, sobald er sie er-

Eigentlich sollte es dieses Jahr ein hochinteres e
santes Spieleduell geben - Indiana Jones gegen ™8 cicse Apoeiypse ab-
Lara Croft. Mittlerweile hat der in die Jahre ge- | werden Umeszuschat

fen, mussen Sie Seths Bru-

kommene Archaologe ab'e_rf_die Peitsche an den der cie Gotthet Horus wi.
Nagel gehéingt und ist somit einer Konfrontation e
mit dem Cyberbabe aus dem Weg gegangen. S D5 Iniro in perfek-

- s Sihgas . w. ayglEef ter Renderqualitat
Freie Bahn also fiir Lara, die Sie in ihrem neuen ist ein Genuss.
Spiter gibt es

Abenteuer sogar von einer neuen Seite kennen il |
lernen werden. Zu Beginn ist sie nimlich ein berechnete 2w

schensequenzen in

sechzehnjahriger Backfisch der Spielgrafik.

-
-~
-~
-~
-
-~

= 3

FEENEnpn
g PL | el LI B Y,
PLAYSTATION ZONE 01/00

(=)
W




]

Tomb Raider IV

PLAYSTATION ZONE 01/00

derbeleben, denn er ist der einzige, der Seth
stoppen kann. Anders als bei den direkten Vor-
gangern ist die Geschichte kein Mittel zum
Zweck, welches nur zur Verknipfung der ver-
schiedenen Locations eingesetzt wird, son-
dern ein integrales Spielelement. Stellen Sie
sich auf etliche Wendungen und Uberraschun-

B GUTEN APPETIT Dieses Krokodil hatte Hunger auf einen Croft-Snack. Nor-
malerweise zdhlen diese Gegner aber zu den leichteren.

gen ein. Fast nichts ist so, wie es zunéchst
scheint. So wird sich Laras Fuhrer als kleiner
Intrigant entpuppen und neben den Proble-

men um Seth und Co. haben Sie sich noch um

Altlasten zu kiimmern. Ein kleiner Tipp gefal-
lig? Wenn Sie sich den Extrakasten ,, Training

in Kambodscha” durchlesen, dann kénnen Sie

Info LARA FUR DEN HAUSGEBRAUCH

Diese Artikel kénnen auf der Eidos-Interactive-Homepage bestellt werden. Die Zahlung erfolgt per Kreditkarte.

Der deutsche Versender RWM, der neben den aufwendigen Lara-Figuren auch diverse andere Artikel

im Angebot hat, bietet den Versand erfreulicherweise auch per Nachnahme an.

Sie bekommen gar nicht genug von Lara Croft? Sie wol-
len die attraktive Archdologin nicht nur in Pixelform be-
wundern, sondern sie auch fiihlen? Oder aber Lara
tiberall mit hinnehmen? Vielleicht sogar an ihr knab-
bern? Kein Problem, denn im Internet gibt es zahlreiche

B SWEETHEART In den Staaten kdnnen Lara-An-
hénger sogar Siissigkeiten in vier verschiedenen
Geschmacksrichtungen erwerben. Jeder Riegel
kostet 2 Dollar. Hier die Schokoladenausfiihrung.

Anbieter, die Merchandising-Artikel rund um Tomb Rai- f
der anbieten. An erster Stelle ist natiirlich das offizielle |

Angeboat von Eidos zu nennen. Auf der Homepage
www.eidosinteractive.com warten unter anderem
folgende Artikel auf Lara-Fans:

B Die Lara-Croft-Baseball-Kappe ($ 19,95)

B T-Shirts mit Lara-Artwark ($ 21,95)
B Spielkarten-Set ($ 8,95)

B Lara-Uhr($ 19,95)

B Lara-Mousepad ($ 9,95)

Auf der Homepage www.rwm.de gibt es weitere
Goodies fiir Fans der hitbschen Lara:

B Klettarmband (DM 14,35)

B Rucksack (DM 49,95)

B CD-Collector (DM 39,95)

B Bademantel (DM 149,95)

B Verschiedene Figuren (DM 29,95)
B Poster (DM 15,95)

§ GENIALE WASSERSPIELE Die iiberarbeiteten Unterwasserabschnitte sind er-
neut eine atmosphirische und spielerische Bereicherung.

vielleicht schon erahnen, um was (oder wen)
es sich handelt. Zum Gliick gibt es da noch Je-
an-Yves, einen alten Freund von Lara, der sich
rein zufallig” auch in Agypten befindet und
ihr des Ofteren mit Rat und Tat zur Seite steht.

Die 1.000 Tode der Lara Croft

Core Design hat sich viel einfallen lassen, um
Sie —und Lara — so richtig ins Schwitzen zu
bringen. Das geht schon mit den Feinden los.
Neben menschlichen Kontrahenten (Grabrau-
ber, ninjadhnliche Gestalten, Pistoleros etc.)
wollen lhnen auch zahlreiche Wesen aus dem
Tierreich an die virtuelle Haut. So etwa Skorpio-
ne und Skarabéen, die Sie vergiften kénnen,
bissige Krokodile, Spinnen, Hunde, Fledermau-

,Mit Tomb Rai-
der IV hat Core
Design zu alter
Starke zuriickge-
funden.”

se und Wolfe. Abgerundet wird die Gegner-
schar durch einige fiktive Wesen. Verweste
Mumien, klappernde Skelette, Statuen, schwe-
bende Geister, lebende Sphinxe und Untote
sind die prominentesten Beispiele. Ubrigens
ist es nicht immer erforderlich, sich in einen
Kampf zu verstricken. Wenn sich lhnen zum
Beispiel eine Hundertschaft von Spinnen
néhert, sollten Sie eher nach einem alternati-
ven Ausweg suchen. Eventuell befinden sich ja

B DAS KENNEN WIR DOCH Auch diesmal muss der
eine oder andere Hebel betétigt werden.



Info ALLE LEVELS IM SCHNELLDURCHLAUF

B ABWECHSLUNG Ein fulminanter Héhepunkt ist
der Zug-Level. Hier miissen Sie geschickt von
Wagen zu Wagen hiipfen und sich dabei sogar
noch um einige Gegner kiimmern.

Los geht das Spiel im Grabmal des Seth, das es zu erfor-
schen gilt. Im Tal der Kénige wird man dann das 5. Grab-
mal entdecken, was in einer separaten Spielstufe ge-

schieht. Nach einem Besuch des Tempels von Karnak ste-

hen Schwimmeinlagen im heiligen See und einem zwei-
ten Gewasser an. Nachdem Lara wieder trocken ist, be-
tritt sie dann das Grabmal des Semerkhet und hat sich
dort auch mit dessen Wéchter auseinanderzusetzen. Da-
nach steht eine Zugfahrt an, die Frau Croft nach Alexan-
dria filhrt. Nach ausreichender Erforschung der Stadt

B AUSGEWOGEN Um im Finale von Tomb Raider
IV, welches im groBen Tempel des Horus stattfin-
det, weiterzukommen, muss diese Waage von
Lara ins Gleichgewicht gebracht werden.

widmet sie sich dann dem Isistempel von Pharos und
dem Palast der Kleopatra. Nach der Erforschung einiger
Katakamben und der Durchforstung des Poseidontempels
entdeckt Lara die verschwundene Bibliothek. Nachdem
sie dort ihren Wissensdurst befriedigt hat, geht es zur
Kiiste und den dortigen Ruinen. Die néchsten Schauplét-
ze sind die Hallen des Demetrius und die Stadt der To-
ten, die auf ihre Geheimnisse hin untersucht werden. Im
Anschluss muss Lara zahlreiche Grében Giberwinden, an
deren Ende sich die Tulun-Moschee befindet. Nachstes

B SPEZIALEFFEKTE Im Tempel des Poseidon sind
gleich drei Vorziige der Grafikengine auszuma-

chen: stimmungsvolle Lichteffekts, fotorealisti-

sche Statuen und fein animiertes Wasser.

Ziel ist eine Zitadelle. Der Weg zu ihr fihrt durch ein Tor
und {iber einen StraRenbasar. Der néchste Level steht im
Zeichen der Sphinx, bevor dann ein weiterer Tempel zu
erforschen ist. Zwei weitere Abschnitte konzentrieren

sich auf die Pyramide des Menkaure. AnschlieRend muss |

eine weitere Pyramidenform, die Mastaba, untersucht
werden. So langsam n&hert sich das Finale, waobei zuvor
zweimal die groBe Pyramide und einmal die Kénigspyra-
miden von Khufu im Mittelpunkt stehen. Der finale Sho-
wdown findet dann im Tempel des Horus statt.

in der Decke einige Griffflachen, an denen Sie
sich entlanghangeln kénnen, um so sicher den
nachsten Raum zu erreichen. Allerdings sorgen
nicht nur die Feinde fUr Schwierigkeiten. Zahl-
reiche Fallen und andere Gemeinheiten stellen
zusétzliche Probleme dar. Gigantische Kugeln
mit ebenso Uberdimensionalen Spikes, tiefe
Schéchte, Fallgruben, mobile Steinplatten, die
Sie zerquetschen kdnnen, und dhnliche Hinder-
nisse dieser Art wollen tUberwunden werden.
Besonders fies dabei:
T Viele Fallen sind

geféhrlicher Hollenhund, der schon an Lara nagt.

»Der Sniper-Mo-
dus haucht der
Tomb-Raider-Serie
neues Leben ein!“

zundchst gar nicht als solche erkennbar. Ein
kleines Beispiel: Vor einem kleinen Vorsprung
befindet sich eine unscheinbare Offnung. Lauft
man Uber diese, treten urplétzlich lodernde
Flammen aus und Lara stirbt den Verbren-
nungstod. Um einen kleinen Ausgleich fiir die
mannigfaltigen Gefahren zu schaffen, kénnen
Sie diesmal jederzeit abspeichern — eine eben-
so sinnvolle wie dankenswerte Erleichterung.
Aber damit nicht ge-
nug. Bei

H PASSEND Hinter diesem Schild mit der Aufschrift ,Danger” befindet sichein B ABWECHSLUNG GARANTIERT Die Action-Adventure-Kost wird durch die

Tomb Raider IV gibt es weitere, sinnvolle Fea-
tures, die das Spiel sogar flr Leute interessant
machen, die bei den Vorgangern vor lauter
Frust in das Joypad gebissen haben. Zum ei-
nen gibt es eine Kartenfunktion, die fiir eine
bessere Orientierung

sorgt, zum anderen
ein Tagebuch, in
dem sich wichtige
Hilfestellungen und Hin-
tergriinde zum Plot befin-
den. In einem speziellen Be-
reich kann man sich dort sogar
ganz gezielte Hinweise zu be-

j stimmten Problemen geben las-

N HITGARANT Lara am Bo-
den, aber dennoch oben-
auf. Auch ihr viertes Aben-
teuer ist ein echter Hit.

Fahrten mit zwei Vehikeln aufgelockert. Hier sehen Sie das Motorrad.
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B BEEINDRUCKEND An markanten Konstruktionen
herrscht bei Tomb Raider IV wahrlich kein Mangel.

B DETAILVERLIEBT Viele Ortlichkeiten werden
durch aufwendige Wandzeichnungen und andere
Details optisch gehérig aufgewertet.

sen. Neue Informationen, die sich lhnen
wahrend des Abenteuers erschlieRen, werden
ebenfalls im Tagebuch erfasst, damit Sie jeder-
zeit auf diese Informationen zurickkommen
kénnen. Wer mehr Gber die Vergangenheit von
Lara erfahren mochte, kommt dabei nicht nur
im Trainingsmodus auf seine Kosten. Im so ge-
nannten Scrapbook, welches des Ofteren ak-
tualisiert wird, bekommen Sie zahlreiche Hin-
tergrundinformationen zur Kultfigur serviert.

Info TRAINING IN KAMBODSCHA

Mit einer alten Tradition wird bei Tomb Raider [V nicht
gebrochen, denn auch diesmal gibt es einen Trainings-
modus. Dieser wartet aber mit einigen Besonderheiten
auf. Zum einen spielt er in der Vergangenheit (genau ge-
nommen im Jahr 1984), zum anderen wird ein zentraler
Charakter des Spiels in diesem Abschnitt eingefiihrt. Es
handelt sich um den Archaologen Werner Von Croy, der
die junge Lara (sie ist zu diesem Zeitpunkt erst 16) in ei-

B TRAINING FUR LARA Der milrrisch wirkende Wer-
ner Von Croy bringt Lara zahireiche Moves bei.

Lara, ich kombiniere

Um gegen die feindliche Ubermacht Chancen
zu haben, steht lhnen ein kleines, aber feines
Arsenal zur Verfligung. Neben der Standardwaf-
fe, einem Paar Pistolen mit unbegrenzter Muni-
'tion, lassen sich im Verlauf des Spiels Shot-
guns, Uzis, Revolver, Gra-

B UBERSICHT Mit einem Druck auf die L1-Taste kénnen Sie sich in der Gegend umsehen.

neu gestalteten Inventory erstmals Gegenstén-
de kombinieren. Dieses Feature ist kein billiger
Zusatz, um Abwechslung zu erzeugen, sondern
ein wichtiges Spielelement. Einige Gegner wie
etwa die Skelette erweisen sich als wahre Ku-
gelfresser und zeigen sich immun gegen nor-

naten und ein Crosshow ,,Del‘ Viel‘te TEil entfaCht die

entdecken. Zudem lassen
sich im aufgeraumten,

ner Ausgrabungsstatte in Kambodscha trainiert. Bereits
der Teen Raider war eine attraktive Erscheinung mit sehr
ansehnlichen Rundungen. Nachdem Lara laut Von Croy
ausreichend fit ist, fordert er sie zu einem kleinen Wett-
rennen auf. Derjenige, der zuerst den Mittelpunkt einer
ganz speziellen Gruft erreicht, ist der Sieger. Croft ge-
winnt dieses Duell und die Ereignisse nehmen eine dra-
matische Wende. Trotz ihres Protestes bettigt Lara im
Auftrag von Von Croy einen omintsen Hebel, der in der
Mitte des Raumes ein Artefakt erscheinen ldsst. Gierig
will Laras Mentor sich das wertvolle Stiick greifen, als
platzlich eine Falle beginnt, sich zu schlieRen. Von Croy
will fliehen, bleibt aber mit einem Bein hdngen und sitzt
in der Klemme. Lara versucht noch, ihn zu retten, als
aber der ganze Raum in sich zusammenbricht, fliichtet
sie und iiberl4sst Von Croy seinem Schicksal. Dieser Ab-
schnitt muss (brigens absolviert werden, bevor es mit
dem eigentlichen Spiel los geht.

B DIE FALLE SCHNAPPT ZU Im zweiten Teil des
Trainings gerét Von Croy in Schwierigkeiten.

Tomb-Raider-Magie neu.”

male Treffer. Kombiniert man aber nun den Re-
volver mit der Laserzieleinrichtung, kann man in
einen extrem praktischen Sniper-Modus um-
schalten. Wenn Sie dann den Kopf der klappri-
gen Brider anvisieren und einen gezielten
Schuss abgeben, haben Sie ein Problem weni-
ger. Mit einem Gerausch, welches dem Zerplat-
zen einer Glihbirne dhnelt, zerbirst deren Sché-
del und die Gesellen von der knochigen Gestalt
laufen im wahrsten Sinne des Wortes kopflos
durch die Gegend. Auch zum Lésen einiger
Réatsel ist etwas Kombinationsgabe gefragt. So
missen etwa bestimmte Artefakte miteinander
kombiniert und dann an der richtigen Stelle ein-
gesetzt werden, um neue Areale zu er-
schlieRen. Apropos Areale: Die von Core De-
sign im Vorfeld der Veréffentlichung getatigten
Aussagen bezlglich deren Neugestaltung ha-
ben sich bestétigt. Die meisten Einsatz-Gebiete

l NEUER MOVE Diesmal kdnnen Sie auch an Stan-
gen hinauf- oder hinunterrutschen.
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Info GEWINNSPIEL

B LEDER LARA Die Lara-Leder-
jacken gibt es in sechs ver-
schiedenen Ausfiihrungen.
Fiinf davon sind Unis-
ex-Modelle, eine
weitere gibt es
speziell fiir Da-
men. Ein Unis-
ex-Modell in
der Grosse

XXL kénnen '
Sie bei uns s
gewinnen. g

Wer mal eben 1000 Mark locker machen kann, der
bekommt im ausgewdhlten Fachhande!, beim Otto-
Versand (wwwi.otto.de) oder direkt beim deutschen
Vertrieb des Herstellers Redskins hochwertige Leder-
jacken mit Lara-Motiven. Nachfragen und Kaufwiin-
sche konnen Sie an folgende Adresse richten: Red-
skins Deutschland, Rosenstr. 17, 83254 Breitbrunn,
Tel.: 08341/101310. Bei uns kinnen Sie dieses tolle
Sammlerstiick sogar zum Nulltarif abstauben. Neh-
men Sie einfach an unserem Gewinnspiel teil und be-
antworten Sie folgende Frage:

WIE ALT IST LARA CROFT IM TRAININGSLEVEL
DES SPIELS? ]
Rufen Sie die nachstehende Gewinnspiel-Nummer an
und folgen Sie der Ansage, um bei diesem Gewinn-
spiel mitzumachen.

0190 /59 58 51

Aktionsende ist der 5. Januar 2000. Der Rechtsweg ist ausgeschlos-
sen. Die Gewinn-Benachrichtigung erfolgt schriftlich. Mitarbeiter ;
von Eidos Interactive, Redskins und der COMPUTEC MEDIA sind von |
der Teilnahme ausgeschlossen.
Dieser Service der COMPUTEC MEDIA kostet Sie maximal DM 1,80.
Leser aus dem Ausland kinnen uns die Antwort auch auf einer :
Postkarte an die nachstehende Adresse senden:

COMPUTEC MEDIA AG, Redaktion PlayStation Zone,
Kennwort: Tomb Raider IV, Roonstrae 21, 90429 Niirnberg

sind klein und Uberschaubar, so dass Lara vor
langwierigen Wanderungen verschont bleibt.
Die Gegenstande, die man zum Ldsen der
Kopfnusse bendtigt, befinden sich zudem fast
immer ganz in der Néhe. Erfreulich sind auch
die zumeist logischen Ratsel, welche die grau-
en Zellen angenehm auf Trab halten. Das stupi-
de Betatigen von Schaltern und Hebeln wurde
auf ein Minimum reduziert.

Neue Gefdhrte braucht das Land

In alter Tradition der Serie werden lhnen er-
neut Fortbewegungsmittel offeriert, die fir

1. SOUL REAVER

. TOMB RAIDER |
3. TOMB RAIDER I Eidos
4. TOMB RAIDER Il Eidos
5. TOMB RAIDER Eidos

B KOMFORTABEL Im Sniper-Modus kann man die
Gegner aus sicherer Entfernung bek@mpfen.

spielerische Abwechslung sorgen. Diesmal
sind es ein Jeep und ein Motorrad mit Bei-
wagen. Fur den Transport nach Alexandria ist
zudem ein Zug zu besteigen, auf dem Sie im
besten Abenteuerstil von Wagon zu Wagon
springen muissen. Neue Moves und Aktions-
maoglichkeiten runden das Game weiter ab.
Lara kann jetzt an Stangen hoch- und runter-
klettern, an Seilen durch die Gegend schwin-
gen und sich sogar um Ecken herum han-
geln. Weiterhin kénnen Kérper von ihr durch-
sucht und Tlren aufgetreten oder mit einer
Brechstange gedffnet werden.

Ein Hauch von Baywatch ...

... steckt in Tomb Raider V. Fir die deutsche
Version hat sich Eidos namlich die Synchron-
sprecherin von Pamela Anderson sichern
kénnen. Garniert wird die akustische Seite
des Games durch kernige Effekte und einen
Soundtrack, der wie gewohnt nur in be-
stimmten Situationen einsetzt, aber absolut
brillant ausgefallen ist. Laut Core Design wur-
de die Game-Engine Ubrigens zu 90 Prozent
umgeschrieben, was allerdings Ubertrieben
sein dlrfte. Es sind zwar Verbesserungen
auszumachen, aber diese liegen eher im De-
tail. Die ,neue” Lara besteht aus mehr Poly-
gonen, die zudem geschmeidig ineinander
Ubergehen, und bewegt in den Zwischense-
quenzen nun endlich ihre Lippen. Wenn die
Cyber-Amazone aus dem kihlen Nass steigt,
perlt zudem das Wasser realistisch ab. De-
zent verbessert wurden auch die in Echtzeit
berechneten Lichteffekte, die flr eine noch
stimmungsvollere Atmosphare sorgen. Das
Environment Mapping, welches Spiegelun-
gen ermdglicht, ist ebenfalls eine sinnvolle
Ergdnzung. Besonders in einer Stufe kommt
es wunderschon zur Geltung: Lara stlrmt in
einen groBen Raum, sieht im hinteren Teil da-
von einen vermeintlichen Feind und schief3t,
bevor sie dann
merkt, dass es ihr ei-
genes Spiegelbild ist.
Schwankend ist hin-
91% gegen die Qualitat
91% der Texturen. Einige
ge% | sind nahezu fotore-
alistisch, andere hin-

e

Die Top 5 sind ganz fest in der Hand von Eidos. Die Tomb Raider-Serie blirgt
schon seit eh und je fiir Qualitat, mit Sou! Feaver hingegen konnte man einen
neuen Star am Action-Adventure-Himmel platzieren. Soul Reaver bietet eine
deutlich schickere Optik, Tomb Raider [V hingegen ist einen Tick geradliniger
ausgefalien und bietet den Lara-Croft-Bonus. ‘

e

gegen arg grobpixe-
lig. In Levels mit ho-
her Sichtweite (z. B.
AulRenabschnitte) ist
die Frame-Rate unan-

H DIE APOCALYPSE NAHT Beiihren Erschungen
hat Lara den bésen Geist von Seth freigesetzt.

genehmen Schwankungen unterworfen und
es kommt zu Pop-Ups. AbschlieRend noch
ein Wort zur Steuerung: Hier kdnnte man das
Fazit von Tomb Raider I/l wiederholen: Die di-
gitale Kontrolle ist brauchbar, das analoge Ge-
genstlck hingegen zu unprézise.

Marco Marzinkowski

| %% | Sie haben befiirchtet, Tomb Raicer 1V/wé-
re nur eine lieblose Fortsetzung, die kei-
nerlei Akzente setzen kann? Nun, mir ging es nach den
ersten Ankiindigungen &hnlich. Glicklicherweise haben
wir uns getauscht, denn Care Design und Eidos haben
den definitiven Hohepunkt der Serie auf die Beine ge-
stellt. Die Story ist spannend und wirkt nicht aufge-
setzt, das Leveldesign ist durchdacht, die Rétsel sind |
logisch und die neuen Features sorgen fiir viel frischen
Wind. Speziell der Sniper-Madus, der Ego-Shooter-Fee-
ling vermittelt, hat es mir angetan. Einige kleine Schdn- ¢
heitsfehler {die sporadischen Clippingfehler und die et-
was hakelige Steuerung), die uns schon seit dem ers-
ten Teil begleiten, konnte man zwar erneut nicht ver-
meiden, aber dennoch bin ich auf der ganzen Linie zu-
frieden. Fazit: Selbstwenn Sie der Lara-Mania mittler-

el

weile skeptisch gegenilberstehen, geben Sie diesem
Spiel eine Chance. Sie werden es nicht bereuen.

i -TOMB RAIDFR

THE LAST RERELATION

Test |

Tomb Raider [V ist kein simpler Auf-
guss, sondern eine konsequente HaS
Evolution des klassischen Grabrauber-Konzeptes.
Dank der Hilfsfunktionen {Tagebuch und Co.) und der
nun permanenten Speichermdglichkeit kommen dies- |
mal auch Einsteiger auf ihre Kosten. |

Tomb Raider IV
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Besucht uns auch im Infemet: http: / /www.expert.org

| Die 24 Stunden von

Le Mans

(=1 Stell” Dich den Anforderungen
des hiirfesten Ausdauer-
Rennens der Welt!

ol
€= = fi 3 (2} Teste den coolen Genre-Mix aus Action, Racing
PlayStation % b t | u.Adion-Adventure!

. 7 [ Seiin7 versch. Einsatzgebieten wie z. B. GroB-
4 stadt o. Arkiis mit Sportwagen; Hellicopter oder
Gleiter unterwegs!

=3
=
B
=2
wvn O
== Demolition Racer
= (2 Lass" es krachen: Mit acht turbostarke Racing Cars,
i = dramatische Uberholmangver und spekiakuldren Wu-Tun%
- = Crashs! ; Shaolin Style
s £ (& Lass’ Dich herausfordern
g 2 von Wu-Tang Shaolin
== Style; als einer-von'9
o Kampfern nach alfer
Tradition durch 36 Kam-
: ! mern der Fertigkeiten
\ des Kampfsports zu
i kiimpfen!

Tomb Raider IV

The Last Revelation

() Sei dabei, wenn sich Lara in Agypten in ein neves
Abentever stiirzt!

(=] Kdmpfe in unterirdischen Tempelanlagen gegen
Skelette und Monster, bewdltige gewagte Springe,
schnelle Salti und anstrengende Kletterpartien!

W | FIFA 2000

% ; = Asterix u. Obelix
Fi‘SSb"ilis: Ube { ] Treffe die lustigen
Y .gf*."? PN Helden des gleich-
,ﬂﬁ?mﬁe" namigen Kinohifs
Ersielle Dein eigenes i
Turnier! '

W|(hng3f HinWeis: ouch zenralen Einkost und rationelle Logerhaltung sorgen wir fir giinsfige Preise. Sollte ein Gert nicht verfigbar sein, beschaffen wir s Ihnen kurzfristig,



Y31 Tomorrow Never Dies

PLAYSTATION ZONE 01/00
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o

B CHARMANTER KILLER
James Bond schiitteit
die Bosewichter und
riihrt die Frauen.

TOMORROW

E Genre: Action B Spieler: 1

B VOLLAUTOMATISCH Jedes Ziel, in dessen Rich-
tung lhre Figur blickt, wird automatisch erfasst.

NEVER DIES

rsteller: EA §internet: www.ea.com

& ;

N HALS- UND BEINBUCH Auf der Skipiste miissen
Sie sich mehrfach ihrer Haut erwehren.

Satellitenschiissel. Sobald Sie sie

mittels Laser markiert haben, wird sie gesprengt.

omorrow Never Dies ist nicht etwa eine

1:1-Umsetzung des gleichnamigen Kinoc-
films, vielmehr wurde das Spiel um einige
spannende Features erweitert, die auf po-
puldren Sequenzen aus friiheren Bondfilmen
beruhen. Sie Gbernehmen in Tomorrow Never
Dies meist die Rolle von James Bond héchst-
personlich, kénnen aber in manchen Missio-
nen auch als Wai Lin (seine Partnerin aus dem
Film) unterwegs sein. Wie in jedem Film wird
Bond auch im Spiel von Q mit fantastischen
Geréaten ausgestattet, allerdings kann er die
Hilfsmittel leider nur in ganz bestimmten Si-
tuationen einsetzen. Wirklich schade ist die -
angesichts der Martial-Arts-Expertin Michelle
Yeoh — fehlende Méglichkeit, Gegner wirklich
mit Kung-Fu-Technik zu bekémpfen. Zum
Glick stehen ansonsten alle notwendigen

Am 9. Dezember kommt
mit , Die Welt ist nicht
genug” der 19. Bond-
Streifen in die deutschen
Kinos. Electronic Arts
prasentiert unterdessen
auf Basis des Vorgan-
gers einen actionreichen
Agententhriller fiir lhre
PlayStation.

0l MISSION ERFOLGREICH lst der erste Auftrag erle-
digt, muss Bond auf Skiern fliichten.



Info DER NEUE BOND-FILM 1

Die Welt ist nicht genug kommt am 9. Dezember in
die deutschen Kinos. Den Titelsong steuert dieses
Mal die Independentgruppe Garbage bei. Das zu-
gehtrige Musikvideo l&uft bereits auf den Musiksen-
dern. Die Guten und Basen sind nicht von Anfang an
klar erkennbar. Bond wird zunéchst beauftragt, die
Tochter eines Olmilliardars und Freundes von M zu
retten. Elektra King (Sophie Marceau) wird von Bond
aus ihrer Gefangenschaft befreit und sogar das Lose-
geld kann 007 zurtickbringen. Als dann der Vater den
Geldkoffer 6ffnet, entpuppt sich dieser als todbrin-
gende Bombe. Im spéateren Verlauf verbiindet sich

Elektra sogar noch mit ihren Entfithrern und der Agent |

steht vor der Aufgabe, eine Katastrophe zu verhin-
dern. Natirlich wird er dabei von einer schénen und
intelligenten Frau unterstitzt: Dr. Christmas Jones
(Denise Richards), eine Expertin fiir Nuklearwaffen.

LA BOUM Mit diesem Film wurde Sophie Marceau

weit iiber die Grenzen Frankreichs hinaus bekannt, |

aber auch in Braveheart war sie 1995 zu sehen.

H STARSHIP TROOPERS Mit dem Film um auRerirdi-
sche Insekten kam Denise Richards 1997 in die Ki-
nos. Auch Gastauftritte in Sitcoms scheut sie nicht.

10 MUNITION

ANSTIEG 10

BICHTUNG. 20

N ZIELGENAU Auch das zielgenaue Scharfschiit-
zengewehr kann James Bond erbeuten.

BT Tomorrow fever s

PLAYSTATION ZONE 01/00

I
oty

\/ DIE SPIELE-PROFIS

 Nahe fir PG, SONY PSX, N64,

 GAMEBOY, nnﬂmwm

IUBEHUR

Vi mro-sznwcr.

" Wir haben l':ps & Infos
den me:sfen Pm:iukten

"nwcs

Vs STREETDAY-

* Wir informieren Sie
 tagesakivell iber dre
Ersrhemungsl‘ermme

?_ v VORBESTELL-

_ SERWCE

Wrr wollen, duB Sl_e l’hr

~ neves Spiel am

"Ersthemun_qsrag bekbmmen _

i / 'ANRUF-SERVICE

 Wir mfen Sie punkﬂuh vor
demSireefdnyun o

Methren Sie uis thhundleruuch n de;? "Pmﬁs gahﬁfen?
i jnfuﬂnh(en Sie sich fetzt iber unsere

Die autorisierten JOYSOFT POINTs

in Ihrer Néhe
DOWNTOWN JOYSOFT POINT
Biicher Walther GbR BONN
Schneebergerstrasse 19 Minster Str. 11
08280 Ave 53111 Bonn
=03771/23520 @ 0228/6597 24
HIGHSCORE! SOFTPARADISE
Biirgerm.-Smidt-Str. 92 Hans-Frick-Str. 1a
27568 Bremerhaven 53474 Bud Neuenahr
B0471/4191 770 & 02641/20 65 06
MULTI MEDIA CHEOP’S SYSTEM
WORLD SIEGBURG
Burgstr. 13 Kaiserstr. 54
31832 Springe 53721 Siegburg
w®05041/97 08 77 @@02241/6 80 45
GAMESHOP JOYSOFT POINT
Katharinengasse 21 KOBLENZ
35390 Giessen Stegemannstr. 33 - 41
0641791794 56068 Koblenz
DNE JOY & GAME @0261/30 96 34
Markt 7 BITS & BYTES GbR
38364 Schoningen Am Bahnhof 35
A 05352/90 98 67 57072 Siegen
JOYPOINT @0271/22120
DUSSELDORF BITS & BYTES GbR
Am Wehrhahn 24 Knapper Str. 12
40211 Diisseldorf 58507 Ludenscheid
@0211/36 44 45 @02351/39 07 72
COMPUTERSPIELE  JOYSOFT POINT
& mehr FRANKFURT
Eickener Str. 14 Fahrgasse 87
41061 M'gladbach 60311 Frankfurt
@02161/183093 &069/9 398371
CONNACTION SOUNDCHECK
. Klorissenstr. 15 Koisersir.31
41460 Neuss 63065 Offenbach
@ 02131/27 57 51 B069/88 4299
GAMESHOP MYSTIC GAMES
- DOstwall 12 Johannes-Mauthe-Str. 7
41515 Grevenbroich 72458 Albstadt
- @@02181/2313 23 @07431/93 30 80
WOLLYWORLD TECHNO LAND
Viehofer Str. 17 Audio Video GmbH
45127 Essen Sirnauer Str. 56
a0201/2437 295 73779 Deizisau
PLAYER ONE @07153/8 29 90
~ Kempener Sir. 22 FLOSCH
47839 Krefeld-Hils  EMMENDINGENGmbH
 E02151/5189004  Breisgaustrasse 37
CHEOP’S SYSTEM 77933 Lahr
KOLN @07821/9423 14
Mathiasstr. 24-26 FLOSCH

50676 Koln-Innenstadt EMMENDINGENGmbH

=0221/92315 45

Elzdamm 61

KPM COMPUTER FUN 79312 Emmendingen

STORE GBR

Galerie Wiener Platz
51065 Kéln-Miilheim
&0221/9624 44 8
SOFTPRICE -
AACHEN

~ Blondel Str. 10

52062 Aachen

041406912

E07641/580 41 61
A&L COMPUTERGmbH
Wihelimstr. 23

89518 Heidenheim
@07321/98 2510

Alle Angaben ohne Gewihr.
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1. TOMB RAIDER Il Fidos
2. METAL GEAR SOLID Konami

Kallisto
Gremlin

4. THE 5TH ELEMENT
5. MEN IN BLACK

,Bond-Fans werden Tomor-
row Never Dies trotz einiger
Schwichen lieben.“

B ABGEHOBEN Auch in der Luft fiihit sich James Bond zu Hause. Der Jet muss
hier allerdings in Sicherheit gebracht werden.

Waffen zur Verfiigung, um den Ubeltitern das
Handwerk zu legen. Eine automatische Ziel-
funktion erleichtert dabei insbesondere die
verschiedenen Boss-Kémpfe in den 10 Le-
vels. FUr Freunde der klassischen Deathmat-
ches hat das Spiel nichts zu bieten, denn ei-
nen Mehrspieler-Modus gibt es leider nicht.

Sein oder Nichtsein
Tomorrow Never Dies spielen Sie nicht etwa
wie einen Action-Shooter aus der Ego-Per-
spektive, sondern Sie bewegen |hren Charak-
ter in Tomb Raider-Manier durch die 3D-Um-
gebung. Dabei ist die Grafik nicht ganz tber-
zeugend. Besonders stdrend ist die gelegent-
lich transparente Darstellung der Charaktere,
die eigentlich verhindern soll, dass der Figur
die Sicht versperrt wird. Leider wird die Figur
meist in den unglinstigsten Situationen un-

PSZ NACHGEFRAGT BEIL....

Michelle Yeoh

PSZ : Was denken Sie {iber das Tomorrow Ne-
ver Dies-Spiel?

Michelle Yeoh: Nun, ich spiele nicht. Eigentlich ist
es mein Erstes. Aber mein Verlobter (Alan Heldman)
beherrscht es ganz gut. Mein grdltes Problem ist es,
Zeit zum Spielen zu finden. Nachdem ich dieses Spiel ge-
sehen hatte wurde mir klar, dass es Zeit braucht, um wirk-
lich gut zu werden. Man muss wirklich eine Weile spielen,
um die ganzen versteckten Elemente zu entdecken.

PSZ : Wie finden Sie es, sich selbst als Videospiel-
Charakter zu sehen?

Michelle Yeoh: Wild. Wirklich surreal. Ich sagte immer,

sichtbar, wodurch eine zielgenaue Navigation
erschwert wird. Insgesamt wurde zwar ver-
sucht, die Spielcharaktere grafisch den Origi-
nal-Darstellern nachzuempfinden, doch wur-
de dies - auch durch die etwas begrenzten
PlayStation-Mdglichkeiten - kaum erreicht.
Als Ausgleich gibt es jedoch hervorragende
Videoseguenzen mit den deutschen Original-
stimmen, dem klassischen Original-Sound-
track und sogar einen echten Yorspann mit
dem Titelsong von Sheryl Crow! Insgesamt
gesehen besitzt Tomorrow Never Dies trotz
einiger Schwiachen einen gewissen Charme,
dem sich insbesondere Bond-Fans nicht ent-
ziehen kénnen.

B MICHELLE

" YEOH Wirtra- |

fen unsin Los
Angeles mit Mi-

i chelle Yeoh, der

& Darstellerin von
Wai Lin in Tomor-
row Never Dies

Thomas Rosato

.Ah, sieh mich an!”. AuRerdem denkt man immer, , Ich sollte besser aussehen. Mein Haar sieht nicht richtig aus.”

PSZ: Gibt es etwas, was sie gerne an Tomorrow Never Dies dndern wiirden?

Michelle Yeoh: Ich wiirde mir wiinschen, dass es mehr Kampfsport-Einlagen gdbe. Wenn Sie den Film gesehen
haben, wissen Sie, dass ihn dies ausgezeichnet hat. Ich bin dariiber enttéuscht. Es erscheint mir als Schande,
dass es nicht im Spiel vorkommt. Auerdem wiinschte ich mir, dass ein Spieler als Bond und der andere als Wai
Lin spielen konnte - das ware so spaRig!

PSZ: Wer ist nun Ihr Lieblings-Bond?

Michelle Yeoh: Oh, das ist eine sehr unfaire Frage. Pierce, ganz eindeutig. Féllt lhnen eine Person ein, die der-
zeit besser zu dieser Rolle passt? Aber Sean Connery ist das Original. Wenn er nicht so gut gewesen wére, gabe
es heute keine Bond-Serie.

H RING RING Der Hauptcharakter hat Ahnlichkeit
mit Pierce Brosnan - besonders am Telefon .

eingesetzt werdea kinnen. Durch d|e begrenzten
Mﬁgllchkeiten verkommt das Gameplay so oft zum
reinen. Actlcrnsheoter Fans von Action-Games wie
Tomb Raider ditrfte Tomorrow Never Dies sicher gut

gefalien Ein wwk iches | H; Ilght sind zumindest die |
vielen Elemente und die zahire»chen Fnrtbewegungs-
mlttel (Skl .Jet BMW} des Splels s

Tomorrow Never D.'es schemt SICh
etwas zu sehr auf die Erfolg ver-
sprechende Bond-Lizenz zu verlassen und verschenkt
dabei eine Menge Mdglichkeiten. Trotzdem hat der Ti-
tel ein annehmbares Gameplay und wird insbesondere
bei Bond-Fans fiir langanhaltenden Spielspal® sorgen.

Tomorrow Never Dies
) Action -
T
Schwierigkeitsgrad B0\ S8
Save Game [0 L

: rache
GEEEE:E 15. November

GRAFIK  SOUND SPASS

78% 82% 75%




SO RASANT
WAR EISHOCKEY
NOCH NIE!

Authentische Grafiken von
FOX Sports Net, inklusive
FOX TRAX™

L e
& o
maysmtion

Kamerawinkel, die Sie direkt
ins Geschehen bringen

Adrenalintreibendes,
blitzschnelles Gameplay

Auch fir

foxsporis.com : .
Windows

Hier erhalten Sie weitere Infos,
Screenshots und Downloads.

b
>

I eaion)

i

© 1999 Twentieth Century Fox Film Corporation. Alle Rechte vorbehalten. "Fox", "Fox Sports", "Fox Spors Net", "Fox Trox", “Fox Sports Interadtive’”, "Fox Interadlive", "Twentieth Century Fox" und die zugehdrigen Logos sind Warenzeichen und Eigentum der Twentieth Century Fox Film
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anderen Landern. Lizenziert von Sony Computer Entertai America zur Verwendung auf der PlayStation-Konsole. PloyStation und die PlayStation-Logos sind eingetragene W ichen von Sony Computer Enfertainment Inc.

-




m Xena: Warrior Princess
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Mit dieser spielerisch viel-
schichtigen Umsetzung
der gleichnamigen Fern-
sehserie demonstriert
Electronic Arts, was kom-
petente Programmierer
aus einer Lizenz heraus-

XENA

“WARRIOR PRINCESS

EGenre: Action-Adventure ESpieler: 1 | Hersteller: Electronic Arts 1 Internet: www.xenagame.com

holen konnen.

ie Entwickler von Universal Studios ha-
* ben sich ein Schulterklopfen verdient;
Xena: Warrior Princess ist eine gekonnte Mixtur aus
Beat ‘em Up, Jump&Run und Action-Adventure, die
dank Sprachausgabe, Zwischensequenzen und prach-
tiger Szenarien die Atmosphére der Serie trefflich ein-
fangt. Allein der Umstand, dass die opulente Optik
nicht vollig Gber sich wiederholende Ratsel-Struktu-
ren hinweg zu tAusehen vermag, im Nahkampf auch
wahlloses Tastendrlicken zum Erfolg verhilft und sich
der gellende Xena-Schrei nicht gesondert abdrehen
[4sst, verhindern, dass dieser Titel von Electronic Arts
in den PlayStation-Zone-Hit-Olymp aufsteigt.

l DAS BRENNT Mit dem messerscharfen Chakram- 8 EISKALTER ENGEL Die Patrouillen schalten Sie
Wourfring blenden Sie den Zyklope. aus, bevor diese Verstérkung herbei pfeifen.

m Lederdress der bekannten Aktrice eilen

Sie durch mehrere dreidimensionale Ab-
schnitte, Sie retten lhre Freundin Gabrielle
vor dem Minotaurus und decken das Kom-
plott einer finstren Hexe auf, die sich in ei-
nem schwer zugénglichen Gebirge ver-
schanzt hat. Das aufwendige Action-Adven-
ture zitiert gekonnt den Mythen-Mischmasch
der TV-Vorlage und lasst sie |hr Schwert in
Soldner, Amazonen oder verlorene Seelen
bohren. Wenn Sige nicht gerade eine Platt-
form-Passage meistern, Extras aufsammeln
oder gegen ein bescnders grofbes Monster
anrennen, reiflen Sie das Chakram vom A Y
Glrtel. Der Einsatz dieses bumerang- z #
ahnlichen Wurfringes wird raffiniert dar- )
gestellt, denn Sie kénnen die Kamera
auf ihn fixieren und dann seine Flug-
bahn bestimmen. So machen Sie
nicht nur Bogenschutzen
nieder oder befreien
Geiseln aus der Di-
stanz, sondern Sie
sprengen damit auch
die Ketten einer Zug-
bricke, klingeln den Ha-
des-Fahrmann herbei
und ldsen weitere Réat-
sel. Die Programmierer
von Universal Studios ha- e
ben mit farbenfroher Grafik e £ R SIS Universal Studios
sowie Licht- und Wischef- - Ab 16 Jahren
fekten nicht gegeizt und moti- . _ Dt./dt. Texte, dt. Sprache
vieren Sie, zu verhindern, dass sich 7 wihae ol LTI Erhiltlich
der Wunsch Ihrer Angreifer — , lch . C ) :
will ihre Stiefel!” — erflllt.

Florian Brich

il HAUCH DES TODES Bewegen Sie sich in dieser
Passage geschickt, brennen nur die Stiefel.

- Malerische Grafik, die Synchron-
gl timmen aus der deutschen Fern-
! sehfassung und das abwechslungsreiche Gameplay
machen dieses Spiel nicht nur zu einem Pflichtkauf
| fiir Xena-Verehrer, sondern auch fir anspruchsvolle
Action-Fans.

Xena: Warrior Princess
Action-Adventure

1

Mittel

Game ]

Ja/ja

‘0 BLUT UND BUSEN Xena weil sichin - i I ca. DM 90.-

er rauen Mannerwelt durchzusetzen. % IR G 8 Electronic Arts

GRAFIK SOUND SPASS
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Die 24 Stunden von Le Mans|

DIE 24 STUNDEN
VON LE MANS

[¥ Genve: Rennspiel | Spieler: 12 I Hersteller: Infogrames § Internet: www.lemans-game.com {

Das Ausdauerrennen
von Le Mans gehort
mit Abstand zu den hér-
testen der Welt. Und ge-
nau dieser Eindruck
stellt sich sofort ein,
wenn Sie Die 24 Stun-
den von Le Mans star-
ten: Ein Video mit rasan-
ten Szenen vom echten
Rennmarathon bringt
Sie direkt in Stimmung.
Haarscharfe Uberhol-
mandver und brennende
Boliden im Video ma-
chen unmissverstandlich

klar, was Sie erwartet.
Und diese Versprechen
werden voll und ganz

# ABGEDRANGT Hier kiimpft sich eine bereits {iberholte Karosse brutal wieder
nach vorne. Wenn man nicht aufpaBt, verliert man schnell wertvolle Platze.

Am besten, Sie suchen
sich gleich einen beque-
men Stuhl, denn wenn
Sie erst mal die Renn-Si-
mulation von Infogrames
in lhre PlayStation ge-
steckt und losgelegt ha-
ben - werden Sie sicher
nicht so bald wieder auf-
stehen!

volle Konzentration und schnelles Reagieren
sind das Einzige, was hier zum Sieg fihrt.

Realismus pur

eingehalten. zu spat vom Gas, und Sie klatschen gegen die Die Strecken und verflgbaren Boliden ent-
. Bande und konnen der Staubfahne lhrer Kon- sprechen der Wirklichkeit, was Langzeitspiel-
Taktik zéhit kurrenten nur noch hinterher winken. Die spaf? garantiert. Der Motor-Sound klingt sehr

Wiéhlen Sie sich einen Rennstall, und schon
geht's los! Besser, Sie drehen vor dem
Hauptrennen ein paar Qualifikationsrunden,
denn schon die haben's ordentlich in sich:

b %

o

Sekundenbruch-

teile

man/kardon

v

Gegner im Ama-
teurmodus vom
Parcours zu
schubsen hilft lei-
der auch nichts,
denn dabei flie-
gen Sie selbst
mit von der
Piste. Als Profi dirfen Sie
sich ohnehin keine Ka-
rambolage mehr
_erlauben,

,Le Mans ist gar
niCht SO WEit Weg? be von RTL-Rennmodera-
wie man glaubt.”

echt (aufgenommen in der
Boxengasse von Le
Mans), und kommentiert
wird die deutsche Ausga-

tor Kai Ebel. Da mag man
die treibende, etwas nervi-
ge Hintergrundmusik des
Spiels gern tolerieren. Gelungen sind auch
die diversen Wetter- und Lichtverhéaltnisse,
die sich unmittelbar auf das Fahrverhalten
auswirken. Tag, Nacht, Regen und Blend-

" e

=
i' Zugegeben, eine kurze Eingewohnungs-
LA 7eit war notig, bis ich die Wagensteue-
rung ungefahr intus hatte. Aber dann entfalten Die 24 '
Stunden von Le Mans ungeahnte fahrerische Mag-
lichkeiten, die immer wieder neue Herausforderungen
stellen. GroRtmaglicher Realismus von Boliden und

Parcours war hier oberstes Gebot. Die 24 Stunden von
Le Mans ist ein wirklich feines Rennspiel, bei dem ge- |

nau die Stimmung riiberkommt, die man erwartet.
Auch Langzeitmativation ist garantiert, denn die vie-
len Wagen, Strecken und taktischen Méglichkeiten
bieten mehr als genug Abwechslung.

N EDELGESCHOSS Die sehr detailrei-
chen Boliden sehen nicht nur aus-
gesprochen gut aus — sie fahren

PLAYSTATION ZONE 01/00

sich auch wie die Originale.




0 BLEIFUSS ADE Der Weg von Platz 18 an die Spit-
ze der Konkurrenz erfordert vor allem Taktik.

e 22/

PILOT mléms

I GESCHMACKSSACHE Mit verschledenen Einstel
lungen kdnnen Sie sich das Leben erleichtern.

T HO0T e =12 A
1801
r D1Aas:sa

H FUNKENMARIECHEN Nachts setzen die Funken
beim Schalten wunderschine grafische Akzente.

effekte gehdren dazu. ,Die Vielfalt bei Wetter
und Licht war uns ein besonderes Anliegen”,
so Jochen Férber, PR-Manager von Infogra-
mes Deutschland, ., wir wollten Die 24 Stun-
den von Le Mans in jeder Hinsicht so reali-
stisch wie moglich gestalten.” Die 24 Stun-
den von Le Mans sind voll analog spielbar,
Dual Shock lasst Sie jede Bodenwelle
spuren, und abseits der Piste werden Sie
richtig durchgerittelt. Reifenspuren im Sand
sind auch nach ein paar Runden noch da. Und
bei einer Vollbremsung farbt sich die Piste
schwarz vom Reifenbelag. Auch die K| des
Spiels Uberzeugt: Uberrundete Gegner sind
nicht einfach aus dem Rennen, sondern grei-
fen Sie weiter an, dréngen sich gegenseitig
von der Piste und machen gelegentlich sogar

B SCHWARZE WITWE Das bildschéne Edelgeschoss
von Agusta hat es wirklich in sich.

{513 Die 24 Stunden von Le Mans|
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Color PSX
. Multinorm* PSX
Multinorm Color PSX
M.PSX + 2.DS-Pad
dito + RGB + 8Meg

Finanzierung

2x27

gark ‘l\:'lfgsgah Army Men Air Attack US 129,95
ino Crisi
F1" 99 Bruce Willis in *** *** 2 US  129.95
Em’aﬁamfv 8 "".; ukt des Monats _ f, €)24 g;no CriﬂsS us ggggg
i i lay. Zone 599 rgeiz -
Gran Turismo 2 Final Fantasy Anthologie 129.95
Grand Theft Auto 2 Final Fantasy 8 US 129.95
Jade Cocoon Fighting Force 2 US 129.95
Legacy of Lega}a S Frogger 2 US 119.95
msetal thear Soll_t:] IS Missions Iron Soldier 3 US 129.95
ISsion Impossible Jade Cocoon US 129.95
NHL Hockey 2000 Lunar Silver Star Complete 149.95
RC Stunt Copter NBA Live 2000 US 119.95
Rainbow Six Medal of Honor 119.95
Resident Evil 3 (15.01.00) Parasite Eve US 119.85
Saboteur Parasite Eve 2 jpn (12/99) 149.95
Soul Reaver T Resident Evil 3 US 129.95
Silent Hill ) ¢) 25 Suikoden 2 119.95
Star Wars Dunkle Bedr%hgng — Star Ocean Us 119.95|
yphon Filter Uncut Red Edit. 84.95 Shadow Madness Us 129.95]
Tarzan (Disney) g0.05 | PSX Mavs + Pad | 0075 s 129.95
Tomb Raider 4 91.95 South Park Rally US 129,95/
Tomorrow Never Dies 85.95 Toy Story 2 US 129.95
V-Rally 2 89.95 1 ‘ 95 | WCW Mayhem US 119.95)
WCW Mayhem 89.95 Wu Tang-Shaolin Style US ~ 129.95
= —————— —
Racing Wheel| | Original Game Hunter
mit Rumble Funktion e jetzt auch fir SCPHI002
w - Der G.Hunter ermdglicht Ihnen
- das Abspielen von Import und
Backup Spielen ohne Chip
einléten. Incl komplettem
Cheatmodul.

Modul fiir SCPHQDDZ 59,95 DM _amm

995

Standard Joypad 9.95
Dual Shock Color Joypad 19.95
Sony Dual Shock Pad 39.95 1
PSX MP3 Player (NEU) 129.95 o
1Meg Memory Card 9.95
4Meg Uncompressed MC 29.95 -
8Meg Memory Card 2495
Fantatec Speedstar Racing-Wheel 189.95
PSX Ersatzlaufwerk 99.95
PSX Color Gehause blau 29.95
Rocket Messager (NEU) 69.95
Gamebuster Deluxe 89.95
39.95
Xploder FX 89.95
Multinorm Stealth Chip 39.95

Multinorm Stealth Umbauaktion 59.95

DREAMCAST Standard 499.95
DREAMCAST Multinorm 599.95
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Tastatur 59.95
Controller 99.95
VMU Card 59.95
Racing CP Lenkrad 124 .95
Vibration Pack 49.95
Scart/RGB Audio-Kabel 39.95
Joypad Verldangerung 29.95
Formula One 109.95 Sega Rally 2 109.95
Get Bass inkl. Angel 179.95 Sonic Adventure 89.95
House of Dead 2 + Gun 139.95 Soul Calibur 109.95
Killer Loop 89.95 Shen Mue a.A.
NBA 2000 89.95 WWF Attitude 89.95

11! DVD NEWS !

Asterix und Obelix 49.95

£5 Black Dog 52,95
55 Blade (FSK 16) 49.95
Die Matrix 49.95

5 Die Mumie 59.95

Dolby Digital MP3 pIFrELETT Das groRe Krabbeln  49.95
DTS Code Free* E-Mail fiir Dich 49.95
OnScreen-Menl kemplstt df. 5 ‘ ‘) Payback 44.95
fhit AC3 Decoder nur 849,- W Titanic 79.95

Mo.-Fr.: 10.00-19.00 Uhr.
Samstags: 10.00-14.00 Uhr
Internet: www.mlcgmbh.de

MLC GmbH
Wiesfur| thstr 147

02845-98330

Héndleranfragen erwlnscht!!



erlaubt jederzeit eine
Unterbrechung. Trotz-

1. GRAN TURISMO

i

SCEE 94%

dem ist die Versu-

chung grof, wenig- ZADCAZ - five o Cademastes e s - B
stens einen mehrstin-  3-DIE24 STUNDEN VON LE MANS  Infogrames . 85% |
digen Teilabschnitt in 4. SPORTS CAR GT Electronic Arts 80% |
einem Aufwasch zu 5 TESTDRIVE4 X 4 Electronic Arts 76%

bewaltigen. Da wird
dann das Timing wich-
tig, denn wann Sie an
die Box fahren, hangt
von lhrer Taktik ab.
Sechs Strecken bietet
das Spiel dem Fahrer

Von Referenztiteln wie Gran Turismo mit seiner uniibertroffenen Fahrphysik oder
TOCA 2 trennt Die 24 Stunden von Le Mans zwar noch ein Stiick, aber was Fahr-
spaR, Realismus und Detailreichtum betrifft, setzt sich das Spiel doch erfrischend
von schwacheren Konsolenrennern mit Authentizitatsanspruch ab. Die Rennatmo-
sphre kommt hervorragend riiber, die 24-Stunden-Fahroption gibt es auch nirgends
sonst, und tiber spontan aufkommende Langeweile in der Freizeit braucht man sich

B QUAL DER WAHL Ein Bolide schéner als der an-
dere: Und welches ist Ihr Lieblingsmodell?

L T8 Die 24 Stunden von Le Mans]

PLAYSTATION ZONE 01/00

man ordentlich durchgeriittelt.

Fahrfehler. Besser also, Sie rechnen bei Die
24 Stunden von Le Mans jederzeit mit einer
Uberraschung auf der Piste.

Abgerundetes Gameplay

Die Hintergrundgrafik ist zwar etwas pixelig
ausgefallen, lauft aber flissig, so dass hier
kleinere Ménge! entschuldbar sind. Daflr be-
lohnt das Spiel den Fahrer z.B. mit einem
Blitzlichtgewitter beim Passieren der knipsen-
den Zuschauer. Und noch ein weiteres Bon-
bon: Wahrend im echten Le Mans kein Fah-
rer 24 Stunden am Stlck durchhélt — Sie kén-
nen es hier! 353 ganze Runden lang! Missen
es aber nicht, denn die Speicherfunktion

[Info | UND PLOTZLICH IST ES NACHT... |

Realitétsnahe wird in Die 24 Stunden von Le Mans
vor allem auch bei Wetter und Licht groR geschrieben.
Wihrend Sie in moérderischem Tempa tiber die Piste
kacheln, sind Sie den verschiedenen Tageszeiten und
Wetterlagen ausgeliefert wie im richtigen Leben. Mit
einsetzender Ddmmerung flammen die Scheinwerfer
der Boliden auf. Nachts schrumpft die Sichtweite,
was sich ganz realistisch auf die fahrbaren Geschwin-
digkeiten auswirkt. Erst bei Morgengrauen kann man
wieder richtig Gas geben. Aber auch dann gilt: Vor-
sicht, denn auf einigen Streckenabschnitten blendet
die tief stehende Sonne den Fahrer.

[ 00T en Fax s A
12324

B BLINDFLUG Denn die Nacht beschneidet die
Sicht und erfordert héchste Konzentration.

an. Jeden neuen Wa-

bis auf Weiteres nicht mehr beklagen.

e

gen kdnnen Sie ausgie-
big testen und tunen, bevor Sie sich in Vorlau-
fen fiir das Hauptrennen qualifizieren. Unbe-
dingt notig ist das Tuning aber nicht, denn mit
den Voreinstellungen lassen sich durchaus Er-
folge erzielen, die Sie in der Ego- oder der 3rd-
Person-Perspektive herausfahren kénnen.
Auch der Blick in den Rickspiegel ist moglich
- erfreuen Sie sich daran, wenn die Konkur-
renz lhren Staub schluckt. Der Amateur-Mo-
dus bietet ausreichend Gelegenheit zum
Uben. Und sollten Sie ,just for fun” ein biss-
chen heizen wollen, hat der enthaltene Arca-
de-Modus alles, was Sie brauchen. Auch ein
Mehrspieler-Modus fir zwei Player ist im Pa-
ket dabei, ja sogar Materialverschleils und M-
digkeit wurden als Komponenten von den
Entwicklern bedacht und wirken sich auf das
Fahrverhalten aus. All das macht Die 24 Stun-
den von Le Mans zu einem runden Spielerleb-
nis, das in Einzelheiten von anderen Renn-
spielen zwar Ubertroffen werden mag, in sei-
ner Gesamtheit jedoch klar Gber dem Durch-
schnitt liegt und selbst fur eingefleischte Pro-
fis nette Uberraschungen bereithalt.

Matthias Glaser

§ GUTE NACHT Der Sonnenuntergang ist male-
risch, solite Sie aber nicht zu sehr ablenken.

|
st
b e

H AUFATMEN Nach einigen dunklen Runden kann
man seinem Boliden wieder die Sporen geben.

O

T mﬁl}-‘_&‘!"l E

2301
01:1 R0

B RECHTS UBERHOLT Nur auf gerader Strecke hilft
der Tritt auf's Gaspedal wirklich weiter.

§ SCHUSSFAHRT INS ZIEL Da kann die Konkurrenz
noch so fies schneiden, dieser Sieg ist sicher.

Die 24 Stunden von Le Mans sind
eine durchweg runde Sache, bei :
der vor allem in puncto Fahrgefiihl, Detailreichtum
und Spielstimmung das Stichwort ,Realitatsnahe”
groB geschrieben wurde. Spielspal fiir weit mehr als
24 Stunden ist hier garantiert. Nicht nur fir Profis!

Die 24 Stunden von Le Mans
Rennspiel .
1-2
Variabel
Save Game [BF]
Analog/Dual Shock EAEY/E]
6 Strecken
ca. DM 99
Infogrames
Eutechnyx
ohne Altersheschrankung
Dt./dt.Texte/dt. Sprache

Erhéltlich :
85-.

Schwierig

Hersteller
Entwickler
USK-Freigabe
Handbuch/Spiel
Release

GRAFK  SOUND  SPASS G

85 83% 86 "




EXTREME 500

I I Genre: Rennspiel | Spieler: 1-2 | Hersteller: Ascaron ll internet: www.ascaron.com

Mit Ascarons Extreme 500 erscheint eine Motorrad-
Simulation aus deutschen Landen, die auch Arcade-
Fans zufrieden stellen soll.

eben der Wahl zwischen den Modi noch mit diversen Fahrhilfen r!'nodifizieren
Simulation und Arcade kénnen Sie - von manueller Schaltung und Kupplung
den Realismus und Schwierigkeitsgrad bis zu automatischen Bremshilfen reichen

hier die Optionen. Im Arcade- und dem
gut spielbaren Zwei-Spieler-Splitscreen-
Modus kommen als neue Elemente noch
eine Turboboost-Funktion und das Treten
der Gegner a la Road Rash hinzu. Die 15
Strecken entsprechen zwar bekannten
Originalen, kommen aber ohne Lizenz aus
- pfiffigerweise verlagerte man hierzu ein-
fach die Kurse in ein anderes Land. Fir
Rekordjager ist das Datenaufzeichnungs-
Feature interessant, bei dem Sie |hre

# DURCHANALYSIERT Mit Hilfe der Datenauf- Fahrar im Detail studisren kenrin—
zeichnung kéinnen Sie die von lhnen gedrehten selbst die kleinste Abweichung von der
Runden bis ins letzte Detail iiberpriifen. - Ideallinie wird hier sichtbar gemacht. Das

¥ RAUCHZEICHEN Im Splitscreen-Modus kidnnen # THRILL KILL Bei so einer unschinen und
Sie an der Rauchwolke erkennen, dass |hr Gegner ~ schmalen Cockpitperspektive kann natiirlich kein
sich gerade mit dem Turbo einen Push besorgt. Geschwindigkeitsrausch aufkommen.

‘ 2 Zwar bringen die aufgesetzten neuen Ele-
i ~ mente kaum Arcade-Flair in den entspre-
chenden Modus als Simulation kann das Spiel trotz der
schwachen Grafik und der nervigen Motorengeréusche
aber durchaus gefallen. Wer sich also bei der Rekord-
jagd tiber jede Zehntelsekunde freut, diirfte hier auch
Uiber die trockene Prasentation hinwegsehen kénnen.

Freispielen von Strecken im Arcade-Mode
soll motivieren, doch sind alle Kurse im
Simulations-Modus sofort anwéhlbar. Die
gitarrenlastige Musik ist ordentlich. Die
Soundeffekte und die Animationen der
Fahrer lassen sich hingegen nicht als ge-
lungen.bezeichnen. Gerade nach einer
harten Bremsung wird es unfreiwillig
komisch.

Test |

Zwar ist die Spielbarkeit von Extre-
me 500 durchaus gelungen, doch

Michael Pruchnicki

die Schwéchen bei Grafik und Sound kénnen hich-
stens die ganz harten Simulationsfans vor die Play-
Station locken.

LGN Extreme 500 i
Rennspiel
12
Variabel

Save Game §If] '_
Analog/Dual Shock BETIE]
[R20SEN 15 Strecken

DM 99,95
LESCIEE Ascaron

[SI0IHALTE Ascaron

USK-Freigabe DhnéAIiersheschrﬁnkung
Handbuch/Spiel B2&[ 80
LEGERER Anfang Dezember

GRAFIK  SOUND  Seass | GESAMT

40 60% 63 Ve

018 Extreme 500

PLAYSTATION ZONE 01/00

- Richtungstasten mit Microschalter
- Gummierte Griffe
- mit Rumble Effekt

http://www.blaze.de

_ service@blaze.de
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Heutzutage sind Nachfol-
ger von bekannten Spie-
len oft genug nur eine
Ansammlung von neuen
Levels mit nur geringen
Verianderungen beim
Gameplay - bei Fighting
Force 2 hat man aller-
dings das Gameplay fast
vollig umgekrempelt.

FIGHTING

hrend der erste Teil der
Serie lediglich das Game-
play von Klassikern wie Double
Dragon und Final Fight in die drit-
te Dimension versetzte, haben
die Entwickler von Core De-
sign diesmal verstarkt Elemen-
te aus dem hauseigenen Mega-
seller Tomb Raider einflieen las-
sen. Das Endergebnis hat mit dem
Vorgénger erstaunlich wenig zu
tun — zwar sind Handgreiflichkei-
ten noch immer Bestandteil des

Spiels, doch steht der Gebrauch von Schuss-
waffen nun viel mehr im Vordergrund. Waren
da nicht der Name und die bekannte Hauptfi-
gur Hawk Manson, wirde man die beiden
Fighting Force-Episoden wohl kaum in einem
Zusammenhang nennen.

Mehr Sp )

Wahrend das Gameplay von thh!)'ﬁg;._’:orce_
praktisch auf einer Ebene stattfand, geht
Fighting Force 2 auch in die Héhe, bzw. Tiefe
— die dritte Dimension wird durch Treppen,
Leitern und Aufzlge reichlich genutzt. Endlich

—

B VORSICHT, HOCHSPANNUNG! Der Kontakt mit diesem geféhrlichen Energiestrahl Iasst Sie
am ganzen Kérper erzittern und kann Sie locker die halbe Energie kosten.




KETTENREAKTION Durch ZerschieBen eines Fas-
ses losen Sie gleich mehrere Explosionen aus.

B GUTE STREUWEITE Mit der Schrotflinte nehmen
Sie es leicht mit zwei Gegnern gleichzeitig auf.

f SUDDEN DEATH Ein Sturz kann hier den soforti-
gen Tod bedeuten; die Continues sind begrenzt.

hat auch das beim Vorganger quasi nutzlose
Springen endlich einen Sinn und das Erklim-
men von Vorspringen in bester Lara-Croft-
Manier ist da geradezu selbstverstindlich. So
sind die Levels wesentlich komplexer und zu-
dem auch umfangreicher geworden. Bezeich-
nend ist hier die Tatsache, dass die PlaySta-
tion zwischendurch immer mal wieder auf
Tauchstation geht, um die Daten fir neue Le-
velabschnitte in den Speicher zu schaufeln —
im laufenden Spiel geschickt getarnt als Com-
puterzugriff. Vor jedem Level werden Sie mit
Ihrem Missionsziel vertraut gemacht, wah-
rend des Einsatzes hélt Sie ein Kommunikati-
onssystem auf dem Laufenden, falls sich et-
wa plotzlich das Missionsziel &ndert und Sie
neue Aufgaben zu erfiillen haben. Trotz allem
verlauft das Spiel in der Praxis relativ linear,
die Schliisselkarten flr verschlossene Tlren
sind meist schnell gefunden - die Action steht
hier klar im Vordergrund.

mit knapp 20 Waffen auf die Pelle riicken.
Wiéhrend Sie anfangs nur mit einem Messer
bewaffnet sind und sich auf schnelle Schlag-
und Kick-Combos verlassen missen, stehen
Ihnen im Laufe des Spiels diverse Pistolen,
Gewehre und sogar Flammen- und Raketen-
werfer zur Verfligung. Da die Munition insge-

11348 Fighting Force 2

PLAYSTATION ZONE 01/00

- StoBsicherer Koffer fiir

die Playstation™ Konsole, Software und Zubehdr

- mit Rumble Effekt

- Auto Feuer

AAE BFPIRIBE
APLODE

WEEEDEAR

- mit Riickschlagfunktion
inkl. Netzteil und FuBpedal
- normal, Auto Reload und Auto Flre

- Special Weapon Taste

[ Slow Motion

5

inkl. Expansion-CD
- 160 Seiten mit Erklarungen und
Beispielen zu Cheatsuche
- X-Link-Software
- riesige Cheatdatenbank mit
XPLODER Codes

'http:"//vﬁw'\}\};blaz‘e.é.
service @blaze.de

¥

*empf. VK

Alle genannten Marken und Warenzeichen sind Eigentum des jeweiligen Herstellers.




I T g Force

B LICHTSPIELERE! Die Lichteffekte auf den Charak-
teren und die Blendeffekte sind gut gelungen.

f HANG ON An einigen Stellen kann sich Hawk an
einem Geriist iiber die Abgriinde hangeln.

samt recht knapp ist, werden Sie trotz allem
nicht um den Einsatz von Waffen wie einem
Vorschlaghammer oder einer Feuerwehraxt
herumkommen. Ein roter Punkt erleichtert Ih-
nen bei den Schuss-
waffen das Zielen, die
automatische Fixierung
von ungefahr anvisier-
ten Gegnern macht |h-
rien das Leben noch
einfacher. Das ist aller-
dings auch bitter nétig, denn die Gegner stir-
men zumeist in kleineren Grippchen auf Sie
los. Negativ fallt auf, dass zu Boden gegange-
ne Gegner erst dann wieder getroffen wer-
den, wenn sie sich wieder vollstandig aufge-
rappelt haben. Gerade im Nahkampf werden

Sie teilweise durch die-
se behindert, wahrend

TOMB RAIDER IV

ein anderer Gegner 1.
problemlos auf Sie ein- 2. SYPHON FILTER
schlagen kann. 3. APOCALYPSE

4. MDK
Kiinstliche 5. FIGHTING FORCE 2

Intelligenz?
Im Vorfeld kiindigte
Core Design eine her-

vorragende Gegnerin-

Wie man ein vergleichbares Gameplay wesentlich interessanter umsetzt, haben Sy-
phon Fifterund MDK gezeigt. Apocalypse ist spielerisch wesentlich simpler gestrickt,
bietet aber mehr SpaR als Fighting Force Z Die generell ahnliche Tomb Raider-Serie '
bietet zwar weniger Action, dafilr aber ernst zu nehmende Adventure-Elemente.

Eidos 92%

SCED 88% |
Activision 88% |
Shiny 85% |
 Eidos %

telligenz an, doch in
der Praxis ist davon nicht viel zu spliren. Zwar
rufen einige Ihrer Widersacher um Hilfe,
wenn Sie diese nicht schnell genug ausschal-
ten, doch kann es andererseits durchaus pas-
sieren, dass ein Gegner nur wenige Meter vor
Ihnen steht und selbst nach einem kassierten
Treffer Ihre Anwesenheit nicht bemerkt. An-
gesichts der begrenzten Speichermdglich-
keiten (nur nach einem kompletten Levell)
und der Beschrankung auf drei Continues
pro Level (diese jeweils noch auf wenige
Rucksetzpunkte eingeschrankt) sind groRe-
re Energieverluste durch Saurebecken, En-
ergiestrahlen oder der sofortige Tod im Feu-
er ziemlich argerlich — dagegen wirkt der
Schaden, den die Gegner bei Ihnen anrich-
ten, geradezu mickrig. Die nicht von lhnen

,Fighting Force 2 wird den
Vorschuss-Lorbeeren leider
nicht ganz gerecht.”

beeinflussbare Kameraflhrung ist in man-
chen Situationen etwas problematisch, die
Soundeffekte sind knackig, die Musikbeglei-
tung nicht der Rede wert und einige seltene
Slowdowns verschmerzbar. Die Analog-
steuerung bietet keinerlei Vorteile gegeniiber

'

Besondere Eigenschaften:

.Erfahren im Umgang mit |

dem digitalen Steuerkreuz. Ein Lob verdient
die weitgehend zerstérbare Inneneinrichtung
der Levels, an der man prachtig Aggressio-
nen abbauen kann. Wenn ein Kopierer als
letztes Lebenszeichen einige Blatter Papier
ausspuckt, bleibt kein Auge trocken.

A . |
_‘—F : \, Fighting Force 2 wird den Vorschuss-Lor- |
Ll beeren leider nicht ganz gerecht. Zu viele
nervige Details triiben den anfangs sehr guten Ein-
druck. Der Schwierigkeitsgrad ist recht happig, was
an sich noch nicht schlimm wére. Da die Levels aber
extrem lang sind und nur zwischen den Missionen
gespeichert werden kann, wird das Spiel schnell
frustrierend. Die Begrenzung auf drei Continues in-
nerhalb der Levels passt da perfekt ins Bild. Spate-
stens beim dritten Anlauf wird lhnen auffallen, dass
die Gegner ganz im Gegensatz zu den vollmundigen |
Ankiindigungen alles andere als helle sind und das
Gameplay auf Dauer wenig Abwechslung bietet.
Wenn Ihnen aus einer dunklen Kammer ein halbes
Dutzend Gegner entgegenstiirmen, werden unschéne ;
Erinnerungen an die tden Feindformationen aus dem
Vorgéanger wach. Insgesamt retten die gute Technik
und Spielbarkeit Fighting Force 2 vor dem Fall in tie-
fere Wertungsregionen, doch hier wire wesentlich |
mehr drin gewesen! i

Die Mischung aus dem eigenen
Vorganger und Tomb Raider ist bei i
Fighting Force Z prinzipiell gut gelungen. Doch fehlen-
de Speichermdglichkeiten, ein happiger Schwierig-
keitsgrad und mangelnde Abwechslung sorgen daftir,
dass das Spiel eher anstrengend als spalig ist.

Fighting Force 2
| Genre [FRI0

p 1

Hoch

Save Game ]

Jafja

Levels ]

[k DM 99,95

Eidos Interactive

Core Design

Michael Pruchnicki

Schwierigkeitsgrad

.............................. Schusswaffen und Motorfanrzeugen

IS QICTENEE Ab 16 Jahren
FEUT LT TR Dt./dt. Texte, dt. Sprache

Besondere Kenntnisse: ..., Kann jedes
,.,..,,,,,,.,.,..A,A..A,A.,.,....A...‘.‘.........‘.Computersystem hackfan i P 10. Dezember
Zurzeit ausgeiibte Tatigkeit: ..........Hawk Manson ist o

GRAFIK SOUND SPASS

GESAMT- ™ :
74% 77% 66% WE““.J“G_74%5

............................................ gerade als Waffeninspektor
.................................. der Vereinten Nationen eingesetzt.




v Kostenloser 24 Stunden Blitzservice

v monatiiches Piaycom Magazin

v ah 250.- DM Versandkostenfrei

/ Vorbestellungen miglich .«
v Lieferungen auch ins Ausland

ﬁg | Mt =55 T 2 ) S OFTWARE v Lieferservice per m &
ges =
adt v Versand in Sicherheitsverpackunge
S
SOFTWARE ONDERANGEBOTE
H
Yaa .
ES& Aytobahl? Hasard df = 93 Azure Dreams kompl.dt dt  39.99
8% D!e Sch_lu_mpfe i Box Champions dt  39.99
§ Z&  Dino Crisis dt  89.99 €3 Racing d  39.99
| §2p | Chchomdbior gt = 8900 G Darius dt 2999 < €
| .3 Fila2000 dt  89.00 Grand Theft Auto (GTA) dt  39.99 - Dty s R
|55 | ‘GandTheflAuca (GTA2) o Oddworld Abe's Exoddus @t 2999 Playstation Byon “Playstation
L e Eg Gute Zenen-S‘chIechte &L ot , 79.00 Tomb Raider 1 featLara Croft Plat. dt  39.99 WWF Worms " Tomb Raider 4
L% jade chc{:)oc;n.TStory 0.1 Jaman;yu g: gggg Vs.(Versus) dt 2999 Attitude Armageddon - The Last Revelation
| 858 ames Bond: Tomorrow Never Dies A
j :3 . Metal Gear Solid-Special Missions dt  39.99 dt. DM 79'99 = Dk 79 99 & oM 99'00
| Bz8  Mission Impossible dt  89.99 - o
2E 8 Ruff & Tumble dt  84.99
% E Soul Reaver - Legacy of Kain dt 89.99
858  Star Wars Dunkle Bedroh. (Epis.1) dt  89.99
§55  The NextTetris dt  79.99
$% . Tomb Raider 4 - The Last Revelationdt ~ 99.00 PlayStation : ——
| gg ' Worms Armageddon dt 79.99 ) P€0Y5tat|0n PiayStatlon PlayStation.
Z  WWF Attitude dt  79.99 Dino Jade Cocoon e Next Box
Xena: Warrior Princess dt 89.00 risis Story o.t. Tamamayu Tetns Champions

ot ou 89.99 & o'89.99 o ou79.99  a ow39.99 w om39.99 « on 39.99

@0361:49 29 300

Fax: 0361, 49 29 292 &) g eMail: Info@playcom.de
HARDWARE MERCHANDISE e

Dual Shock Joypad Joytech div.Farb. dt Tomb Raider CD-Case (flir 12 CD’s) dt ~ 24.99
Lenkrad Jordan Grand Prix 1 dt Tomb Raider Standfig. (15cm)Jungle dt ~ 26.00
Maus PSX Joytech dt Tomb Raider Standfig. (15cm)Motorr dt ~ 26.00
Mem. Card Joytech 1 Meg - div. Far.dt Tomb Raider Standfig. (23 cm) dt  39.00
Mem. Card Joytech 4 Meg - div. Far.dlt Tomb Raider Standfig. (23cm)Jungle dt ~ 49.99
Mem. Card Joytech 8 Meg - div. Far.dt
Mem. Card Joytech 24Meg - div. Far. dt
Mem. Card Joytech 56Meg - div. Far.dt
Memo. Card Joytech 1M. Jord. GP Ed  dt
11.99

Real Arcade Light Gun silber dt  89.99
Real Arcade Light Gun standard dt  89.99
Real Arcade Light Gun tamfarben dt  89.99

Fr. 8.00-20.00 Uhr, Sa 9.00-16.00 Uhr. =

erbar. Erscheinungstermine beruhen auf Herstellerangaben.

Mo-
Lieferung ins Ausland nur gegen Vorkasse zuzugl.

(]
£
-3
[
B
E
[

Bes

DM versandkostenfrei.

Ab  250.-

Tomb Raider CD-Case
fr12CD’s

at om 24.99

Nachnahme.

1199 Zu jeder Bestellung

Tomb Raider Standfigur  Tomb Raider Standfigur [ erhalten Sie kostenlos
(23cm) (23cm) Jungle * Rayman 2 : die jeweils nachsten 3
Tost ol . e Ausgaben des Playcom
dt DM 39-00 dt DM 49-99 ety o ’ Magazins frei Haus ge_
_—— liefert.
.. Tomb Raider Standfigur 4 Das Playcom Magazin
(15cm) Motorrad ist vollgepackt mit
g o 26.00 " brandheiBen Infos, den
A aktuellsten News und
Previews zu Spielen und
. i ‘ Zubehor aller Systeme,
Sonr Plays!atlon i e, - e : R ... sowie mit den neuesten
) Dual Shock ) - , i | sr An |/ DVD-Filmen.  Dieses
dt DM 239.00 e Aol B W schriftlic : 21~ (- Angebot sollten Sie sich
¥ ; - it ) ‘i1 auf keinen Fall entgehen
- lassen.

DM  zuziigl.

PLAYCOM, An der Flurscheide 9, D-99098 Erfurt, Tel. 0361 / 49 29 300. «
* gekennzeichnete Spiele sind beim Erscheinen der Anzeige wvoraussichtlich noch nicht |

Fa.

Versandkosten per Post oder UPS 7.-

Versand:
Mit




FONERIT

WCW MAYHEM

[§ Genre Wrestling il Spieler 1-4 1 Hersteller Electronic Arts | Internet www.wewmayhem.com {

Sie sind Fan des Showsports und sehen mit groBer Begeisterung zu, wenn sich
die massigen Muskelberge aus den USA in- und auBerhalb des Ringes vermo-
beln? Dann ist WCW Mayhem von EA das Richtige fiir Sie!

i34 WCW Mayhem

or dem Match haben Wrestlingfans die

Wahl aus Uber 40 Hiinen aus verschiede-
nen Ligen. So bringen Sie Ihren Kontrahenten
mit den kraftvollen Moves von WCW-Super-
star Goldberg auf die Matte oder mischen die
Konkurrenz mit Wrestling-Urgestein Hol-
lywood Hogan vom NWO Wolfpac auf. Wer
auf technisch hochwertige Kampfe steht,
sollte mit einem Fighter Marke Kidman aus
der Cruiserweight-Klasse die Arena betreten.
Haben Sie durch erfolgreiche Priigeleien im
Ring weitere Anabolikamonster wie Bam
Bam Bigelow freigespielt, kénnen Sie am En-
de aus 56 Sportlern Ihren Liebling wéhlen.
Wem diese Auswahl immer noch nicht aus-
reicht, der kann seiner Kreativitat freien Lauf
lassen und einen selbsterstellten Prigelkna-
ben in den Ring schicken. Neben rein opti-
schen Anderungen lassen sich dabei von der

—

l SCHLAG AUF SCHLAG Sting bearbeitet seinen
Kontrahenten ohne Gnade auf dem obersten Seil.

S

B ACHTUNG HINTERMANN Unbemerkt schleicht
sich Barry Windham an Brutalenz heran.

B RING OUT Die Kampfmaschinen vermdbeln sich
auch im Backstage-Bereich munter weiter.

Move-Palette bis zur Einmarschmusik alle Pa-
rameter individuell festlegen.

Neben der stattlichen Anzahl an Wrestlern
sorgen abwechslungsreiche Spielmodi fiir
Kurzweil. Ein Handicap-Match ist ebenso
moglich wie ein Battle Royal oder ein Tag-
Team-Kampf, bei dem sich dank Multitap-
Unterstitzung vier menschliche Mitspieler
vermobeln konnen. Im Mittelpunkt des
Spiels steht der ,, Quest for the best"-Mo-
' dus, in dem Sie sich vom Herausforderer
bis zum Tréger des Glrtels nach oben
kdmpfen. Vom Qutfit Uber die Verspottung
des Gegners bis hin zu den typischen
Finisher-Moves verhalten sich die virtu-
ellen Muskelberge wie ihre Vorbilder

B WIE 1M TV Die Kameraeinstellungen sorgen fiir
ein atmosphérisch dichtes Wrestlingflair.

aus Fleisch und Blut. Eine der Besonderhei-
ten des Spiels bildet die Moglichkeit, die Ath-
leten auch auRerhalb der Sporthalle aufeinan-
der zu hetzen: Stirmen beide Raufbolde
gleichzeitig zum Hallenausgang, geht das
Match auf einem Parkplatz, in der Vorhalle
oder dem Herrenklo weiter. Befindet sich der
gegnerische Athlet halb benommen auf der
Verliererstrafie, erhalt er per ,,Run-In" Ver-
starkung eines Verbilndeten, so dass sicher
gewonnen geglaubte Kdmpfe eine dramati-
sche Wendung nehmen kénnen.

Gelungenes Ring-Debut

Die im packenden TV-Stil prasentierten Mat-
ches inklusive dem dynamischen Kommenta-
toren-Duo verbreiten eine Atmosphére, wie
man sie von den Groliveranstaltungen der

WWF ATTITUDE Acclaim 87%

WWF WARZONE Acclaim 85%

. POWER MOVE PRO WRESTLING  Tomy 1%

15 WCW NITRO THQ 73%
EA nutzt die Erfahrung im Sportspielgenre, um auch die starke Konkurrenz aus dem

Hause Acclaim hinter sich zu lassen, Eine gute technische Umsetzung sowie die von

EA Sports geWohnt professione'lle Prasentation werden mit dem Spitﬁenplatz belohnt. |




Das Tipps 'n’ Tricks-Center

B FLOTTER VIERER Im Tag-Team-Modus geht es im
Ring zwischen zwei dynamische Duos zur Sache.

Sie bekommen unkomplizierte Hilfe
beliebten US-Sportart gewohnt ist. Dabei p

sind besonders die einzelnen Arenen sowie
der Auftritt der bekannten Stars inklusive aut-
hentischer Musikuntermalung und Feuerwerk
gelungen. Die aufwendigen Motion-Capture-
Aufnahmen sorgen im Ring bei Aktionen wie
dem Double Axe Handle oder dem Supplex
fur gelungene Animationen. Dank der durch-
dachten und eingédngigen Steuerung artet das
Geschehen nicht zu einem hirnlosen Gepri-
gel aus; schon nach kurzer Zeit kénnen Sie
gekonnte Griffe ansetzen oder den Gegner
aus dem Ring beférdern. Negativ fallen ledig-
lich deutlich erkennbare Polygonfehler sowie
einige verungliickte Laufanimationen auf.
Jens Quentin

Nachdem EA bei fast allen Mannschafts-

sportarten die Nase varn hat, nimmt di |
Spieleschmiede nun auch im Wrestlinggenre verdient |
den Thron ein. Grund dafir ist hauptsachlich eine ge- |
lungene Steuerung, eine tolle Prasentation im authen- |
tischen TV-Stil mit allen bekannten Stars sowie emem ’
Quest for the best’-Mode, der fiir langanhaltende
Motivation sorgt. Der Anreiz, zusatzliche Kampfer
freispielen zu kinnen, sowie die Idee, die Kampfe
auch im Backstagebereich fortsetzen zu kannen, las-
sen nicht nur Fans immer wieder in den Ring steige

Toll in Szene gesetztes Wrestling-

Spektake! im gewohnt souverénen

EA-Stil. Kleine technische Schwéchen werden durch
ein gutes Gameplay sowie eine packende Présenta-
tion wett gemacht.

LLCIN WCW Mayhem
[N Wrestling
T 0TE 1-4 (Multi Tap-Unterstiitzung Iz
Schwierigkeitsgrad EEYT{
Save Game TS
Analog/Dual Shock [IITATH
PR3 8 Spielmodi
ZCCN ca, DM 99,
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[T o EA Sports
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m Ready 2 Rumble Boxing

PLAYSTATION ZONE 01/00

B ARE YOU READY? Michael Buffer lieh dem Spiel
nicht nur seinen legendéren Spruch, sondern tritt
auch selbst vor jedem Fight in Aktion.

Bl FRAUENPOWER Kavaliere haben es nicht leicht
in diesem Spiel. Auch Frauen miissen auf dem
Weg zur Spitze auf die Bretter geschickt werden.

READY 2

RUMBLE BOXING

i—cenre Boxen ESpieler: 1-2 | Hersteller: Midway I internet: www.letsrumble.com

Boxen Sie sich durch! Der legendare Ringsprecher
Michael Buffer prasentiert Midways nicht ganz
ernst gemeinten Beitrag zum Thema Faustkampf.

Geld und die Anmeldung zu Titelkdmpfen
gibt es auch nicht umsonst. Je nach Zu-
stand |hres Geldbeutels schicken Sie lhren
Boxer zum Gewichtheben, Schlagtraining
oder verpassen ihm eine Vitaminkur. Sie
trainieren entweder automatisch oder le-
gen selbst Hand an, das bringt besse-
re Resultate. Die Leibesibungen
laufen im manuellen Modus als Mi-
nispiele ab, die oft Klassikern wie
Senso dhneln: Das Programm gibt
eine Sequenz vor, die Sie per Tasten-
druck nachspielen. Die Sequenzen
werden langer und komplizierter und
. wer sich geschickt anstellt,

eben schnellen Einzelkdmpfen fir un-
Ngeduidige Spieler bietet Ready 2 Rum-
ble selbstverstandlich auch einen ausge-
wachsenen Karrieremodus.
Hier trainieren und be-
treuen Sie einen
aufstrebenden
Boxneuling und
arrangieren sei-
ne Kampfe. Ei-
ne zentrale
Rolle spielen
hierbei auch Ih-
re Finanzen. Je-
de Trainings-
einheit
kostet

Entscheiden Sie sich
nach dem Training flr
einen Titel- oder Preis-

i BUHNENHEIF Die Bo-
® xer lassen einen mehr-

mals schmunzeln. L 5
B VOLLTREFFER Wo das hawaiische Schwerge-

wicht Salua hinlangt, wéchst kein Gras mehr.

holt Bonuspunkte heraus.

i Al ol i o
B IN YOUR FACE In der originellen Ego-Perspektive
kommen Sie wirklich hautnah an die Action heran.
Die Ubersicht leidet allerdings in diesem Modus.

Sehr Gut z

| Auch wenn die Realismusfanatiker mich |
.~ jetzt wanrscheinlich am liebsten zu Mike |
Tysonin den Ring scheuchen wiirden: Ready 2 Rum-
ble ist eines der unterhaltsamsten Boxspiele im Kon- :
solenbereich. Die Steuerung ist eingangig und Iasst
ausgekligelte Kombinationen ebenso zu wie ge-
schickte Ausweichmantver. AuRerdem bietet das
Midway-Produkt einige feine Schmankerl: Besonders ¢
die Egokamera hat es mir angetan. Hier kdnnen Sie ‘
wirklich hautnah ans Geschehen heran, um lhrem
Gegner ins sprichwadrtliche Tigerauge zu schauen.

kampf, wahlt das Programm lhren Gegner
aus und schon finden Sie sich im Ring wie-
der. Bevor der Kampf jedoch losgeht,
stimmt Sie Michael Buffer mit seinem lege-
déren ,Let’s get ready to ruuumble!” auf
das folgende Match ein. Die Fights finden
in einem dreidimensionalen Ring statt, die
Kémpfer bestehen aus texturierten Polygo-
nen und sind erstaunlich detailliert gestaltet.
Die Steuerung relativ simpel: Ihnen stehen
vier verschiedene Grundschldge und zwel
Ausweichmandver zur Verflgung. [hr Boxer
variiert seine Schldge allerdings je nach Ent-
fernung zum Gegner, wodurch eine Vielzahl
von Kombinationen maglich wird.

Sascha Gliss

Herausforderndes Boxspiel in abge-
drehter Cartoonverpackung. Witzi- S8
ge Charaktere, detaillierte Grafik und ein eingangiges |
Schlagsystem gehoren zu den Stdrken des Spiels.

Ready 2 Rumhle Boxing

Genre {:0CL]
1-2

B /1Y ca. DM 90,- §
LEEEIEE Midway

Midway

V@ IEIE Ab 12 Jahren

LELLI ORIl Dt. Texte, engl. Sprache %

Release §agEiiilD
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- BOX CHAMPIONS 2000

| i Genre: Boxen I Spieler: 1-2 | Hersteller: Electronic Arts § Intermet: www.easports.com

Wer dem sanften Riesen Axel Schulz nachtrauert oder
von den Eskapaden eines ,,Iron Mike"” Tyson genug
hat, kann nun selbst im Ring Boxgeschichte schreiben.

ank Lizenz warten (fast) alle aktuellen

Faustkampfer sowie Boxlegenden gut
durchtrainiert in der Umkleidekabine auf den
Start-Gong. So kénnen Sie mit Evander Holy-
field, Larry Holmes oder Muhammad Ali die
Fauste schwingen, nur Bad Boy Mike Tyson
fehlt im beeindruckenden Line-Up. Wahrend
der spaRig-spektakulare Arcade-Modus be-

E _' Dank der beiden grundverschiedenen
- Spielmodi (Arcade und Karriere) werden
sowohl Fans von realistischen Faustkdmpfen als auc
Priigelfans vor die PlayStation gelockt. Durch die im
Gegensatz zum Vorjahr verbesserte Prasentation und
eine starke Lizenz 1asst Box Champions 2000 dabei
keine Wiinsche offen. Boxfans sollten sofort zuschla-
gen, alle anderen kénnen sich in einem Schaukampf
von der Qualitat des Titels tiberzeugen.

B OLDIES BUT GOLDIES Im Klassiker-Modus stei-
gen legendére Faustkdmpfer in den Ring.

- die ultimative Cheat-Cartridge
- On-Screen-Cheatfinder
- Movieplayer (rmt Vorschau)

- Cheatfile mit Giber 2000 Codes
- Virtual Memory System

i
i
{
i
i

reits im letzten Jahr fir Veilchen und schlim-
me Cuts sorgte, kénnen Sie dieses Jahr im
neu integrierten Klassiker-Modus legendare
Kémpfe wie den , Thriller von Manila” zwi-
schen Ali und Frazier spielend Revue passie-
ren lassen. Fur Langzeitmotivation sorgt der
Karriere-Modus, in dem Sie die harte Schule
eines Boxstalls durchlaufen und vom drittklas-
sigen Herausforderer zum Meister aller Klas-
sen aufsteigen. Dank eines ausgefeilten Ga-
meplays kénnen Sie |hre Gegner mit allen
Feinheiten wie Jabs, krachenden Uppercuts
sowie mit blitzschnellen Kombinationen bear-
beiten. Wahrend im Arcade-Mode inklusive
Tiefschldgen alles erlaubt ist, dringen Sie im
Karriere-Modus nur mit einer bedachten
Schlagauswahl durch die Deckung lhres Geg-
ners. Die gelungene Darstellung der Profis,
viele Details sowie (deutsche) Kommentato-
ren sorgen flir authentische Atmosphaére.

Jens Quentin

N READY FOR TAKEOFF Die brachialen Schldge hau-
en die Fighter im Arcade-Modus aus den Latschen.

. http:/fwww.blaze.de

PLAYSTATION

B GEKONNTE I(ONTERFEIS Anhand der femen Ge-
sichtstexturen sind alle beriihmten Priigelknaben
auf den ersten Blick erkennbar.

Test ERGEBN : S ke
bttt s S m@
Ring frei fur Box Champions 2000! Iane!
Der technisch verbesserte Nachfol-

ger [dsst sowohl Boxsportpuristen als auch Freunde von

wilden Actionpriigeleien mit Freude in den Ring steigen.

Box Champums 2!}00

Genre Buxen

B 1-2

3 Stufen
Save Game [IFTE NN

Analog/Dual Shock FEVE]

4 Spielmodi

ca. DM 99,-

LERGIEE Electronic Arts

| Enwickler [T

LENLHETRIER Dt./dt. Texte, dt. Sprache

Release [ a!_;_liph :

DESIGN VERARBEITUNG KOMFORT

78%70% 85+ "

service @blaze.de

Y38  Box Champions 2000




Jade Cocoon

Test

PLAYSTATION ZONE 01/00

JADE

| I Genre: Rollenspiel i Spieler: 1-2 | Hersteller: Crave § Internet: www.crave.de|

Mit Jade Cocoon prasentiert Crave Entertaiment i
ein actionreiches Abenteuer, das Sie in eine eben-
fiihrt.

vant bereit, sei-
ne Weltvorder
Zerstorungzu
‘bewahren.

ie Uberneh-
men bei Jade
Cocoon die Rolle des
jungen Levant. Levants
Heimatort Syrus wird von ei-
ner Epidemie heimgesucht, die
alle Bewohner nach und nach in ei-
nen tiefen Schlaf versetzt. Zu allem Ubel
greifen dann auch noch véllig unerwartet flie-
gende Monster an. Doch zum Glick gelingt
es der alten Zauberin Garai in letzter Minute,

4

strahlenden Kokon bereithilt, ist das Monster fast schol




Jade Cocoon

H GOLDENE KUGEL Wenn die Magie der Flste
; wirkt, wird das Monster von einer Kugel umhiilit.

B ZIEHI Einen geschwichten Gegner kann Levant
mit einem Kokon problemlos fangen.

eine Invasion abzuwenden. Wie es scheint,
wurde die uralte Gotterbarriere geschwacht,
die das Dorf bislang zuverlassig vor den We-
sen des Waldes geschitzt hatte. Als Sohn
des verschwundenen Kokon-Meisters ist es

. nun lhre Aufgabe, in den Waldern ein Heilmit-
| tel fur die Schlafkrankheit finden. AuBerdem

| sollen Sie versuchen, die Ursache der Mons-
terinvasion zu beseitigen.

Verliebt,
verlobt,
verheiratet
Als Kokon-Meister
braucht Levant je-
doch eine ,Nagi-Frau”,
die ihn mit ihren magi-
schen Fahigkeiten im Kampf
gegen die unterschiedlichsten
Kreaturen unterstitzt. Ist ein Monster
durch einige Angriffe geschwacht, kann
Levant ndmlich die Essenz des jeweili-
gen Wesens durch magisches Floten-
spiel in einen Libellen-Kokon ban-
nen. Damit diese Essenzen ge-
nutzt werden kénnen, muss
Mahbu, Levants ,Nagi-Frau”,
jedoch zuvor die Kokons
vom Bésen reinigen.
Nach dieser Prozedur
kann Levant dann die
Monster im Kampf
herbeirufen.

PLAYSTATION ZONE 01/00
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Jade Cocoon

B TOR ZUR WELT Am Barrieretor kdnnen Sie — mit dem richtigen Schliissel —
zu den unterschiedlichen Waldregionen wechseln.

Ein etwas anderes System

Bei den Spielmechanismen hat Crave sich alle
Mihe gegeben, die altbekannten Bahnen des
Rollenspiels zu verlassen. Beispielsweise er-
hélt Levant keine Erfahrungspunkte, wenn er
Monster mit Waffengewalt zur Strecke bringt.

,Jade Cocoon ist
ein innovatives

Rollenspiel mit vie- |

len guten Ideen.”

Fr den Kokon-Meister sind nur eingefangene
Monster wertvoll, daher gibt es auch nur fir
das Fangen Erfahrungspunkte. Auch das Sys-
tem ,Kédmpfe um Geld zu verdienen” hat Cra-
ve etwas verandert — gefangene Monster
kénnen von Mahbu in Seide gesponnen wer-
den, woflr es als Belohnung etwas Geld gibt.
Eine der spannendsten und zugleich witzig-
sten Ideen ist das ,Vereinen”. Mittels Zauber-
erei wird aus zwei verschiedenen Monstern

i BIBBER Im Schnee trifft man den legendéren Vo-
gelmann. Dieses Wesen hat Informationen parat.

FINAL FANTASY Vil

Gegen die Final Fantasy-Abenteuer kann sich Jade Cocoon nicht behaupten, al-
lerdings ist es dem verwandtesten Titel Monster Seed um Langen voraus. Mit
Breath of Fire 3 kann es aber fast auf eine Stufe gestellt werden, denn Story und

Prasentation sind wirklich gelungen.

1 Squaresoft
2. ft

4. BREATH OF FIRE 3 Capcom

5. MONSTER SEED Sunsoft

H NATURSCHUTZ MAL ANDERS Als Kokon-Meister steht fiir Sie der Schutz des

T nATECH -

- - g
SO/146 (Elar !
Stufe- [Ete

Waldes an hichster Stelle — Wilderer haben hier nichts verloren.

ein vollig neues Wesen, das Attribute beider
Ausgangsobijekte in sich vereint. Dabei ent-
stehen die skurrilsten Monster, aber auch
machtige Kampfmaschinen. Besonders zu
Anfang ist diese Mdglichkeit hilfreich, denn
durch die Vereinigung steigen Wesen gleicher
Erfahrungsstufe automatisch eine Stufe auf.
Einzig die Elementszugehorigkeit der Monster
ist zu beachten — Monster gegensétzlicher
Elementes wie zum Beispiel Feuer und Was-
ser ergeben recht schwache Wesen.

Nie mehr sprachlos

Die Ubersetzungsleistung ist bei Jade Cocoon
wirklich beachtlich, denn alle Charaktere ha-
ben eine Menge zu erzéhlen. Auf die Dauer ist
das Spiel zwar etwas textlastig, doch wenn
man gut vorankommen will, sollte man alle In-
formationen aufnehmen, die man bekommen
kann. Sogar Notizen sind empfehlenswert,
wenn man sich nicht manche Geschichte
mehr als einmal anhdren will. NatUrlich ist
~anhdren” immer noch schéner als seiten-
weise Texte zu verfolgen, womit wir bei der
technischen Umsetzung des Spiel wéren.
Wann immer jemand etwas zu sagen hat, gibt
es auch die entsprechende Sprachausgabe.
Die gesamte Akustik dieses Fantasy-Spiels ist
wirklich gelungen. Die Sprecher sind gut und
die Musik stimmungsvoll, passende Sound-
effekte runden den positiven Gesamteindruck
ab. Grafisch bietet Jade Cocoon gemalte Hin-
tergriinde, die Sie in wunderschéne Walder
entfiihren. Dabei unterscheiden sich die ein-
zelnen Regionen durch eine abwechslungsrei-
che Pflanzenwelt und unzéhlige Monster. Die-
se Monster sind, genau wie alle Charaktere,
polygonal und damit
dreidimensional darge-
stellt, fligen sich aber
gut in die Hintergrinde
ein. Die rundenbasier-
ten Kémpfe werden
85% | auf einem gesonderten
48% Kampfbildschirm aus-

. getragen und brauchen
einen Vergleich mit Fi-
nal Fantasy VI nicht
zu scheuen. Absolut
positiv ist die Moglich-

keit, Gegnern auszuweichen, denn diese sind
auch im Wald immer zu sehen und kdnnen
daher umgangen werden. Monsterlberfalle
aus heiterem Himmel wie bei Final Fantasy
VIl kommen nicht vor. Auch ein Zweispieler-
moedus ist integriert, allerdings kann man hier
nur die Monster aus gespeicherten Spielstan-
den gegeneinander antreten lassen. Die Ge-
schichte wird nur alleine gespielt.

Thomas Rosato

lade Cocoon st ein solides Rollenspiel
mit ainer dichtenAtmosphére. Crave hat
viele neue Ideen verarbeitet, trotzdem sind nur wenige |
Elemente wirklich neu. Die Maglichkeit, Monsterzu |
fangen, erinnert schon etwas an Pokémon, aber hier
sind es eben echte Monster und keine Knuddelwesen.
Wirklich innovativ ist die Maglichkeit, Monster zu kreu-
zen und damit seine eigenen Wesen zu erschaffen. Und |
obwohl die Erzahlungen der NPCs oft langwierig sind, ‘
macht Jade Cocoon eine Menge Spalk.

Crave versucht mit Jade Cocoon
neue Wege im Bereich des Rollen-
spiels zu beschreiten. Viele neue ldeen und eine durch
Grafik und Sound perfekt unterstiitzte Atmosphére sor-
gen fiir lang anhaltenden SpielspaR. Ein fesselndes
Spielvergniigen, wenn auch fir weniger als 20 Stunden.

Jade Cocoon
Rollenspiel
D 1-2
Mittel
Save Game L]}
Analog/Dual Shock BENE]
Levels &3
DM 99,95
L ESGIEE Crave Entertainment
Entwickler HEEIT
B QECIVELER Ab 12 Jahren
GELNLTMUETITE Dt. /dt. Texte, dt. Sprache
GEILEEER Erhaltlich
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Ruff & Tumhle

Test

PLAYSTATION ZONE 01/00

RUFF & TUMBLE

IST DA WER? Die Aben-
teuer von Ruff & Tumble
starten im Schlafzimmer.
Es hat sich doch nicht
etwa ein Monster un-
term Bett versteckt?!

IlGenre: Jump&Run  Spieler: 1 | Hersteller: GT Interactive § Internet: www.gtinteractive.de |

GT Interactives neuestes Jump&Run-Abenteuer er-
fiillt die Erwartungen. Der sehr positive Eindruck der
Preview-Version setzt sich auch in der Testphase
liickenlos fort. Ein wirklich gelungener SpaR fiir
Jung und Alt mit echten Hitqualitéten.

Durch sechs Welten steuern Sie die Ge-
schwister Ruff & Tumble auf der Suche
nach den letzten 40 Winks, das sind putzige
Kerlchen, die fir schéne Traume sorgen. |hr
Widersacher NiteKap, ein Fiesling wie aus
dem Maérchenbuch, legt Ihnen dabei, wo im-
mer es geht, Steine in den Weg, denn er will
die freundlichen Winks in bdse Wesen ver-
wandeln. Um das zu verhindern, schiiipfen Sie
in die Rolle von Ruff beziehungsweise seiner
Schwester Tumble und erleben in den diver-
sen Einzellevels jeder Welt abwechslungsrei-
che Abenteuer, die, neben den Ublichen
Jump&Run-, auch Renneinlagen, Unterwasser-

. Ruff &Tumble macht vom ersten Augen-
ick an tierisch SpaR, denn hier stimmen
einfach alle Spielzutaten: die abwechslungsreiche Story,
die liehevollen Szenarien, die putzigen Gruselmonster
und die vielen verschiedenen Spezial-Outfits, in die die
Spielcharaktere schitpfen kinnen. Gelungener Spiel-
sound und die eingangige Steuerung mit frei wahlbarer
Kameraperspektive runden den sehr positiven Eindruck
ab. Die in Trickfilmqualitat animierten Zwischensequen- |
zen sind zudem ein wahrer Augenschmaus.

i R SR S A e e e T LR Bl

erlebnisse und jede Menge knuffiger Mons-
terfights beinhalten. Die Steuerung des 3D-
Abenteuers ist schnell erlernt, die Kameraper-
spektive frei wahlbar. Pro Spielcharakter ste-
hen Ihnen darlber hinaus vier verschiedene
Superverkleidungen mit speziellen Kraften zur
Verfligung. Besonders farbenfroh sind die
Kémpfe gegen die jeweiligen Level-Endgegner
geraten. Aber der eigentliche Grund, sich in
dieses Spiel zu verlieben, sind die wirklich
niedlichen Charaktere und technisch perfekten
Trickfilmsequenzen, die einem Ruff & Tumble
sofort ans Herz wachsen lassen.

Matthias Glaser

B HEXENJAGD Im verregneten Hexenwildchen
muss Ruff ein paar freundliche Winks befreien,
bevor er selbst im Suppentopf landet.

§ SCHADENFROH In dieser toll animierten Zwischen-
sequenz machen sich der bése NiteKap und sein
Gehilfe Threadbear iiber ihre Gegner lustig.

B SUPER- RUFF Im Nlnja -Kostiim gewmnt der klei-
ne Ruff zusétzliche Kréfte und Geschicklichkeit.
Der Hangeltrick am Seil ist dann ganz leicht.

i

Holischen ich bin Hokey
Hokey. der Hecker

B TAPFERES HELFERLEIN Der niedliche Wecker
Wakey Wakey steht Ruff und Tumble stets mit
hilfreichen Tipps und Tricks zur Seite.

Bedienfreundliche Steuerung, wun-
derbare Animationssequenzen, lie- ;
bevolle Spielgrafik und eine spannende, abwechs-
lungsreiche Hintergrundgeschichte machen Ruff &
Tumble zu einem unblutigen Jump&Run-Genuss, der
Grof und Klein gleichermalen zu fesseln vermag und
Langzeitspielspaf verspricht.

.Rnff& Tumhle

Save Game
Analog/DualShock
[V 6 Welten
HAL ca. 99,

LESCIESE GT Interactive
(A8 Eurocom

_ USK-Freigabe 007D ({8 :

Handbuch/Spiel DL/dt. Texte, dt. Sprache

Release §

GRAFIK SOUND “SPASS
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DISCWORLD NOIR

;Z ‘l Genre: Adventure | Spiefer: 1 Hersteller: GT Interactive |l Internet: www.gtinteractive.de
'g' Discworld Noir bringt Sie endlich in Terry Prat-
| &| chetts Scheibenwelt zuriick. Das Uberraschende:
. B3 Der dritte Teil zeigt dabei eine ganz andere Seite
54 dieser normalerweise als witzig bekannten Welt.

iscworld Noir entfihrt Sie in eine dunkle
Dund schreckliche Welt — eine fast unbe-
kannte Seite von Terry Pratchetts Scheiben-
welt. Ankh-Morpork — Ort des Geschehens —
liegt in einem unheimlichen Teil des Disc-
world-Universums, der beispielsweise im Ro-
man Wachen! Wachen! beschrieben wird.
Als Privatdetektiv Luton erhalten Sie von ei-
ner gewissen Carlotta einen Auftrag: Deren
: Geliebter (Mundy) war vor drei Tagen mit
| dem Schiff Milka in der beriichtigten Stadt
Ankh-Morpork angekommen und dann spur-
t los verschwunden. Um sein Verschwinden
| aufzukldren, folgen Sie unterschiedlichen Hin-
} weisen. Ein alter Freund gibt Ihnen auf Ihrer
| Suche den Hinweis, dass seit dem Anlegen
der Milka schreckliche Morde geschehen.
Auch in diesen Fallen beginnen Sie deshalb,

nach Spuren zu suchen. Da-

bei stolden Sie
auf wirklich
Schau-
erliches

Schade! Das Wiedersehen auf der Schei-
benwelt hatte schiner ausfallen kdnnen.

Obwohl ich an die inoffizielle Fortsetzung unvoreinge-

nommen herangegangen bin, konnte bei Discworld
Noir kein echter SpielspaR aufkommen. Bevor man

sich auch nur ansatzweise an die Atmosphare gewdh- |

nen kann, wird man durch eine Ladepause wieder
herausgerissen. Zwar ist die grafische Qualitat recht
gut und der Sound ~ mit Ausnahme eines singenden
Vampirs {im englischen Original eine perfekte Sinatra-
Imitation) — sogar noch besser. Trotzdem macht es
einfach keinen Spal, immer zu warten. Schon vor Be-
ginn wird der Spieler mit endlosen und schlecht les-
baren Texten erschiagen.

und eine Beteiligung von Kreaturen des Hor-
rorautors H.P. Lovecraft wird offenbar ...

Alles diister

Discworld Noir ist deutlich sichtbar vom klas-
sischen Film Noir inspiriert: Der Held ist ein

zwielichtiger Privatdetektiv, die Auftragge-

berin eine schéne Frau — und sténdig reg-
net es. Trotz dieses interessanten Ansatzes
frustriert das Spiel selbst Freunde des Point-
&-Klick-Adventures, denn das Nachladen
flhrt zu haufigen Pausen. Dariber kénnen
auch die annehmbare Grafik und der atmo-
spharisch gute Sound nicht hinwegtrdsten.
Am schlimmsten jedoch sind die endlosen
Dialoge, obwohl sie mit Sprachausgabe reali-
siert sind.

Thomas Rosato

H AYE AYE, KAPITAN Jenkins ist der Kapitén der
Milka und hat ebenfalls einiges zu erzéhlen.

H ANKH-MORPORK Die Ubersichtskarte filhrt Luton
zu den verschiedenen Orten des Geschehens.

H NETTER BESUCH Die schine Carlotta hat einen
schwierigen Auftrag fiir den Detektiv Luton.

 Test |

Leider kommt bei Discworld Noir

durch langwieriges und haufiges
Nachladen kaum SpielspaR auf. Endlose Dialoge tun
ein Ubriges, indem sie den Spieler mit Informationen
(berhaufen.

LR Discworld Noir

Adventure

1

Schwierigkeitsgrad B8V

Save Game ]

Analog/Dual Shock F\CITVE]

HCIEN DM 99,95

aRCIGE GT Interactive

IS Perfect

INIQECIELEN Ab 12 Jahren

ELLETHTATTEN Dt. /dt. Texte, dt. Sprache
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PLAYSTATION ZONE 01/00

Genre Rennspiel | Spieler: 1-2 | Hersteller: Infogrames B Internet: wwv.infogrames.de

Von den Machern von Destruction Derby kommt
wieder ein Rennspiel der brutalen Art. In Demolition
Racer entscheiden nicht Zehntelsekunden und Fahr-
werksabstimmung iiber den Sieg, sondern Blech-

schaden und Achsbriiche.

utorennen haben normalerweise ganz

klare Regeln: Wer als Erster durchs Ziel
geht, darf sich als Sieger betrachten. Diese
Regel gilt allerdings nicht in der Welt von De-
molition Racer. Zwar ist auch hier der Zielein-
lauf wichtig, groRere Bedeutung hat aller-
dings der Schaden, den Sie Ihren Konkurren-
ten unterwegs zufiigen. Die Rennen finden
grundsatzlich auf zwei verschiedenen Stre-
ckentypen statt, auf klassischen Rundkursen
und in den aus Destruction Derby bekannten
Arenen. Wahrend die Wettkédmpfe auf den
Rundkursen noch im Ansatz etwas mit ,nor-
malen” Autorennen zu tun haben, gilt in den
Stadien génzlich das Recht des Starkeren,
hier setzt es Crashs am laufenden Band. Je-
der Modus bietet mehrere Ligen; dabei ste-
hen - je nach Schwierigkeitsgrad — unter-
schiedliche Fahrzeuge zur Verfigung. Da je-
doch alle Teilnehmer grundsétzlich mit dem-
selben Untersatz wie Sie unterwegs sind, ist
die Wahl der Wagen eher eine Frage des
personlichen Geschmacks. Auf der Strecke
steuern Sie Ihr Geschoss bevorzugt mit den
Analogsticks, das erméglicht einen beson-
ders feinfihligen Umgang mit dem Lenkrad.
Fir jeden Rempler, den Sie verursachen, ver-

H TOTALSCHADEN Wenn Sie zu viel einstecken,
verabschieden sich Teile der Karosserie.

teilt das Spiel Boni, je schwerer der Scha-
den, desto mehr Punkte wandern auf Thr
Konto. Ist Ihr Wagen arg beschadigt, sollten
Sie nach den hilfreichen Power-Ups Aus-
schau halten, die Uberall auf den Strecken
verteilt sind. Diese Symbole reparieren bei-
spielsweise lhren Wagen, machen Sie unver-
wundbar oder stocken |hr Punktekonto auf.
Am Ende des Rennens wird dann anhand |h-
rer Platzierung und dem Crashkonto lhre
endgultige Position im Feld ermittelt. Errei-
chen Sie nun die geforderte Mindestplatzie-
rung, geht es zum ndchsten Rennen weiter.

Sascha Gliss

H INSTANT REPLAY In der Wiederholung kénnen
Sie Ihre schonsten Unfélle bewundern.

i SCHLEUDERTRAUMA Jeder ZusammenstoB
schleudert die Autos realistisch durch die Luft.

S DEM WEG! Wieder ein Geg-
er weniger, da freut sich der Ab-

Demolition Racer ist ein wiirdiger Nach-
: - folger der Destiuction Derby-Serie. Das
Fahrverha!ten der Autos kommt ausgesprochen gut
riber und nach einigen Ubungsruncfen_ brennen Sie
die schonsten Powerslides auf den Asphalt. Absolu-
tes Highlight ist das Schadensmodell, da fliegen Mo-
torhauben und Kofferraumdeckel weg, Rader laufen
unrund und schwer beschadigte Wagen qualmen sich
die Seele aus dem Blechleib. Der einzige Haken ist
der ziemlich hohe Schwierigkeitsgrad. Ab der zweiten
Rennliga fordert das Spiel Ihnen alles ab und die
schlau ag:erenden Computergegner fighten um ]eden
Zentlmeter der Strecke,

Spektakuiarer Fun Hacer mit geL
genem Fahrverhalten und detaillier- s
ten Beschadigungen. Wer Destruction Derby mochte,
wird Demolition Racer lieben.

L[]} Demolition Racer

1l Rennspiel

Schwierigkeitsgrad | Schwer

Save Game JIF]

Analog/Dual Shock ..laIJa

20 Strecken

MG ca. DM 90,-

LESGIEE Infogrames

[SOVHAETE Pittbull Syndicate
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ST v Schime

PLAYSTATION ZONE 01/00

[I Genre: Jump&Run | Spieler: 11 Hersteller: Infogrames I internet: www.infogrames.de ]

Chaos im Schlumpfland. Der bose Gargamel hat
zehn Schliimpfe gefangen genommen und Hefty
(seines Zeichens Muskelschlumpf) macht sich
auf, um seine Kumpel zu befreien.

B FIESLING Der bdse Gargamel entfiihrt den Baby-
Schlumpf und neun weitere. Kénnen Sie sie retten?

Das Herzstick des Spiels sind zehn typi-
sche Jump&Run-Levels, in denen Sie
auch einige Kampfe mit Zwischen- und End-
gegnern erwarten. Die detailverliebte (aber
ruckelanfallige) Grafik wurde dabei mit plasti-
schen Effekten angereichert, aber im Prinzip
laufen und hipfen Sie immer nur Uber vorge-
gebene, zweidimensionale Bahnen. Gegner
aus dem Tierreich und einige Fantasiewesen
wollen Sie stoppen, doch durch einen geziel-
ten Sprung kénnen Sie Ihre Kontrahenten
leicht ausschalten. Witzige Details lockern
das Game auf und sorgen fir Abwechslung.
Durch eine Lupe schrumpft Hefty auf Winz-
lingformat und mit dem richtigen Extra mu-
tiert er zum Turboschlumpf. Besonders ge-
lungen ist der zweite Spielabschnitt, in dem
Sie auf dem Ricken eines Hasen durch die
Gegend hoppeln. Abgespeichert werden
kann nach jeder Stufe, was die Sache sehr
leicht macht. Sie sollten tbrigens sorgsam
nach den 30 Teilen eines Mondamuletts Aus-
schau halten, denn dann erwartet Sie im Fi-
nale ein Rendezvous mit der Schlumpfine.

durch das Splel auch firalle anderan Jamp&ﬂun«
‘Freunde interessant wird. Erwarten Sie allerdmgs
kem Kemplexltatswunder '

Bonus fiir die Kids

Um die ganz Kleinen nicht zu
frustrieren, hat Infogrames
sieben zusatzliche Levels ein-
gebaut, die in freier Reihenfol-
ge angegangen
werden kénnen
und die eine
nette Vorge-
schichte ha-
ben: Eines
Tages taucht
im Dorf der
Schlimpfe ein kleines Péckchen
auf, in dem sich ein niedlicher Baby-
Schlumpf befindet. Hefty Ubernimmt die Ver-
antwortung fur den kleinen Wurm und be-
sorgt in verschiedenen Arealen Nahrung und
Spielsachen fur den Findling. In einem spezi-
ellen Bildschirm kénnen Sie ihm dann die
Flasche geben und auf andere Art und Weise
hegen und pflegen. Besonders schlumpfige
Leistungen werden mit einem kleinen Video
belohnt.

Marco Marzinkowski

B STRAHLEMANN Der Schlumpf hat
gut lachen. Sein Spiel ist fiir Kids
ein echter Hit.

Nettes, wenig komplexes Jump & &
Run-Vergniigen mit Schlumpf- il
Bonus. Fiir Einsteiger und Kinder eine felne Sache
Profis werden dabei eindeutig unterfordert.

sz- . Bl »
ll SCHLAF, BABY, SCHLAF Im Tamagotchi-Modus
hilt der Baby-Schlumpf gerade ein Nickerchen.

IR0l Die Schliimpfe
TCY Jump&Run
Spieler [N
Schwierigkeitsgrad JEIT
Save Game {7 ENN
_Analog/Dual Shock [{EIE]
_ Levels ¥
o) ca.99-DM
Hersteller | Infl:l ‘

ﬂelease Erhaltlich

‘GRAFIK SOUND SPASS

74% 65% 75%

B HOHEPUNKT Der wilde Ritt auf einem Hasen ge-
hirt zu den grafischen und spielerischen Highlights.
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PLAYSTATION ZONE 01/00
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EA beweist dieses Jahr
mit NBA Live 2000 ein
Herz fiir Profifans und
NBA-Historiker.

Die hinlénglich bekannten Spielmodi der
Basketballsimulation wurden dieses Jahr um
zwei reizvolle Features erweitert. Beim ,, 1
gg. 1" gegen den NBA-Rentner Michael Jor-
dan kénnen Sie lhre Dribbelkiinste unter Be-
weis stellen, bei einem Sieg steht M. J. wie-
der fUr die NBA zur Verfligung. Ein weiteres
Highlight bildet eine Partie mit einem von
funf Allstar-Teams, bei denen sich Legenden
wie Larry Bird oder Julius Erving die Ehre ge-
ben. Per Sternsymbol kénnen Sie diesmal
sofort den ,Goto guy” |hres Teams ausma-
chen. In technischer Hinsicht beeindrucken
vor allem die Dunk-Animationen, wahrend
der deutsche Sprecher eher fur unfreiwillige
Komik sorgt. Insgesamt ein Hit!

MTV SNOWBOARDING

Surfen im Schnee. Der
Musikkanal MTV erobert
die Welt des simulierten
Extremsports.

Sie schlipfen in den wattierten Schneean-
zug eines hippen Boarders und rasen brand-
gefahrliche Abfahrten hinab, beeindrucken
die Punktrichter mit Ihren Stunts in der Half-
pipe oder kreieren abgefahrene Spriinge
beim Big-Air-Wettbewerb. Untermalt wird |hr
gefahrliches Treiben natirlich von trashigen
Songs, ganz im Stil von Tony Hawk's Skate-
boarding. Durch verschiedene Tastenkombi-
nationen I6sen Sie iber 40 verschiedene
Tricks aus, die beliebig miteinander kombi-
niert werden kénnen. Die Menus sind ganz
im MTV-Stil designt und es gibt einen flotten
Zweispielermodus. Insgesamt ein solides
Spiel, trotz gewohnungsbedurftiger Steue-
rung und relativ unspektakulérer Grafik.

GLOVER

Das spannende Abenteu-
er von Hasbro Interac-
tive ist nun fiir die Play-
Station erhiltlich.

Ein ungeschickter Zauberer hat seine Hand-
schuhe verhext und aulRerdem seine Power-
Kristalle in Gummibélle verwandelt. Ausge-
stattet mit seinen neuen Fahigkeiten, ist
Glover in einer 3D-Welt unterwegs und trifft
dabei auf zahlreiche Gegner. Ziel ist es, alle
Kristalle wiederzufinden und mdglichst alle
Bosewichte zu beseitigen. Durch das Auf-
sammeln spezieller Symbole kénnen Sie den
von lhnen zu fihrenden Ball zum Beispiel in
andere Formen verwandeln. Leider ist die
Kameraflhrung dabei nicht immer optimal.
Glover ist nicht mehr, aber auch nicht weni-
ger als ein solides Jump&Run-Spiel. Sowohl
die Hintergrundgeschichte als auch die grafi-
sche Umsetzung sind dabei gut gelungen.

Jens Quentin

# IN YOUR FACE! Beim ,1gg. 1“ gegen His
Airness” sind schnelle Hénde gefragt.

| Test
(NG NBA Live 2000

B 1118 Basketball
RIS 1-8 (Multi-Tap-Unterstiitzung)
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Sascha Gliss

B GET AIR Solche Sprungschanzen erlauben lh-
nen besonders spektakuldre Stunts.

|
— MTV Sports Snowhboarding

Sport

1-2

Mittel
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Thomas Rosato

DAL SEeni wasamy

) 2G>

H SPIELBALL Mit seinem Gummiball ist Glover un-
terwegs, um dem Zauberer zu helfen.

Save Game §F}

Analog/Dual Shock .Ialia

LEECIHE Hasbro Interactive
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Diverse

PLAYSTATION ZONE 01/00

THE WAR OF THE WORLDS

Begeben Sie sich zur POST im. Dorf, und
fordern Sie Verstarkung an.

Die Marsianer greifen
die Erde an - und Sie
diirfen eine furiose Ab-
wehrschlacht fiihren.

Die Invasion beginnt im viktorianischen Lon-
don. lhre Aufgabe ist es, die Ubernahme der
Erde in 14 Missionen zu verhindern. Zur Ver-
teidigung stehen dabei die verschiedensten
Fahrzeuge zur Verfligung. Die Bedienung der
Waffen und Fahrzeuge wird in einer etwas
schwierig geratenen Trainingsphase erlernt.
Allerdings sind die Missionen, die sich haufig
in eine Fahr- und eine Schussphase auftei-
len, nicht minder schwer. The War of the
Worlds verlangt taktisches Geschick. Die
dichte Atmosphare wird durch eine gute Gra-
fik, ordentliche Lichteffekte und nette Details
erzeugt. lhr Kampf gegen die spinnenférmi-
gen Landemaschinen der Marsianer wird von
krachenden Sounds unterstiitzt. Einfach gut.

RISING ZAN

Rising Zan ist die Ge-
schichte eines Samurai,
der mit Schwert und Pis-
tole gen Westen zieht.

Um der , Super-Ultra-Sexy-Held Zan"” (Origi-
nal-Verpackungstext) zu werden, miissen Sie
sich in zehn Levels mit zahlreichen Gegnern
anlegen. Das ist mit dem Katana und der au-
tomatischen Zielfunktion des Revolvers, die
sich besonders fir Attentate auf die Distanz
eignet, keine allzuschwere Aufgabe. Zan
bringt mit seinen unterschiedlichen Moves
und Spriingen so manchen Boss aus dem
Konzept. In hdheren Abschnitten werden
auch Jump-Passagen und Schalterratsel ge-
boten. Allerdings sind die Ubertriebenen
Blut-Fontanen beim Niederstrecken mensch-
licher Gegner geschmacklos. Rising Zan ist
ein Actionspiel mit bescheidener Grafik und
auch der Sound reif’t nicht zu Jubelrufen hin.

MIGHTY HITS SPECIAL

Mlghty Hits Speclal er-
weitert die Palette der
Lightgun-Shooter um ei-
nen neuen Titel.

Ein Shooter ohne Gewalt? Mighty Hits Spe-
cial gelingt die Gratwanderung, denn es geht
meist darum, méglichst geschickt zu feuern.
Zielt man genau genug, holt man mal eine
vorlaute Biene vom Himmel oder schiefRt ein
Bild von der Wand. In einem anderen der Mi-
nigames geht es darum, Bilder eines herab-
fallenden Kartenspiels zu treffen. Das Ganze
ist grafisch witzig gestaltet und der Sound
ist ebenfalls annehmbar. Mighty Hits Special
sorgt endlich bei den Besitzern einer Light-
gun fiir Spiele-Nachschub. Die vielen Mini-
games und der Zweispielermodus garantie-
ren lang anhaltenden Spielspal? und taugen
auch dazu, in geselliger Runde Partystim-
mung aufkommen zu lassen.

Thomas Rosato

Thomas Rosato

N MARSIANER UBERALL Ob in London oder in ei-
nem kleinen Dorf: Die Marsianer sind iiberall.

{[iE1N The War of the Wortds

Genre Actum

RS 1

Schwierigkeitsgrad V73

Save Game JF)

Analog/Dual Shock [EY/ES

(RS 14

_ Preis §UIEERD

LEHCIEE GT Interactive

IIHAE Rage

QEICECIVELTR Ab 12 Jahren

Handbuch/Spiel §1 G IS T

GECEREY 19. November

GRAFIK SOUND SPASS

12 75754y

¥ BLUTIGE ANFANGER Wenigstans die anféngli-
chen Stohbiindel-Gegner bluten nicht.

Schwierigkeitsgrad §UHG]
Save Game FEEE
Analog/Dual Shock SIEV/E]
(YRR 10
DM 79,99
T Agetec
Entwickler @iV AER
I QECITELEN Ab 16 Jahren

GENT DI IR Dt. /dt. Texte, engl Sprache

(Y Erhaltlich

GRAFIK SOUND SPASS

57 60+ 55

Thomas Rosato

H DER ABSCHUSS Hier darf auf alles geschossen
werden, was sich auf dem Screen bewegt.

Release 24 Nnvembm'

' GRAFIK SOUND SPASS

74% 72% 78%




CYBER TIGER

Statt auf puren Golf-
Realismus setzt EA die-
ses Jahr auf ein action-
reiches Fungolf.

Wer bei den bekannten Spielmodi wie ei-
nem Skins-Spiel oder einem Turnier nicht
gefordert wird, kann eine Karriere als Nach-
wuchsgolfer starten. Hier kénnen vor Turnie-
ren wichtige Power-Ups wie ein Superschlag
ergattert werden, mit denen man die Car-
toon-Konkurrenz auf den grafisch gelunge-
nen Fairways der insgesamt fiinf PGA-Kurse
beeindruckt. Neben netten Ideen wie der
Beeinflussung der Flugbahn nach dem
Schlag triiben Schwichen wie schwer lesba-
re Grins, ruckelige Flugeinlagen und eine
unrealistische Ballphysik (so rollt der Ball
nach der Landung beispielsweise munter
durch einen Bunker anstatt im Sand zu ver-
sinken) das Golfvergniigen.

NASCAR 2000

i S
tap 1~P0g
tap time

0p:33 975
tia

Eine bessere Darstellung
des Renngeschehens
macht NASCAR 2000 fiir
Fans interessant.

Ungeduldige Raser, die ohne grof3e Vorein-
stellungen Gummi auf dem Asphalt lassen
wollen, wahlen den Quick-Race-Modus. Das
Herzstlck bildet jedoch der simulationslasti-
ge Meisterschaftsmodus, in dem Sie auf 18
Kursen gegen 32 Fahrer aus der NASCAR-
Serie um den Titel kémpfén. Neben dem
neuen Fahrereditor weil} die verbesserte
Grafik auf der Strecke sowie die voll analoge
Steuerung der Boliden zu gefallen. Der Bo-
xenfunk und der englische Kommentar sor-
gen zusammen mit einem Zusammenschnitt
der Highlights fur gelungene Rennatmosphé-
re. Besonders der gut umgesetzte Zweispie-
lermodus l&dt zu packenden Rennen auf den
Rundkursen ein.

TINY TANK

In der High-Tech-Zukunft
kann nur der gelbe Mini-
panzer Tiny die Welt vor
bdsen Robotern retten.

Sie steuern den vorlauten Panzer voll analog
durch die abwechslungsreichen 3D-Land-
schaften. So trifft der Protagonist beispiels-
weise in verminten Wiistengebieten oder fu-
turistischen Hauserschluchten auf (ber 35
verschiedene Metall-Gegner oder absolviert
eine futuristische Achterbahnfahrt. Ist ein
Gegner verschrottet, wird man mit Power-
Ups wie Raketenwerfern belohnt. Hat man
mit Hilfe des Radars den Bossgegner des
Levels ausfindig gemacht, helfen nur ge-
schickte Ausweichmandver und Schiisse auf
den ,Weak spot” des Obermotzes. Insge-
samt ein spaBiger Titel, bei dem der Spiel-
spaf} durch deutliches Pop-Up und eine teil-
weise hakelige Steuerung getriibt wird.

Jens Quentin

GUTER SCHLAG! SIE
GEW INMEN:

SPIN BALL
DURCHDISSES POWER-UP

ERHALTEN SIEZUSATZLICHE
SPIN-KONTROLLEL

> oK

B HILFREICH Durch den Einsatz der Power-Ups

verbessern virtuelle Golfer ihr Handicap.

Cyber Tiger
Golf
SEIEE 1-4 (Multi-Tap-Unterstiitzung) |
Schwierigkeitsgrad JIEIE G :
Save Game If]
Analog/Dual Shock BEV/E]
[AER 9 Spielmodi
BC Y ca. DM 99,
IR Electronic Arts
Entwickler .EASpBrts
Ohne Altersheschrankung
____________ (1§ Dt/dt. Texte, engl. Sprache
IS Erhaltlich

GRAFIK SOUND SPASS

70% 69% 714

Jens Quentin

e .
H SONNTAGSFAHRER? Im Zweispielermodus sind
spaBige Rempel-Einlagen an der Tagesordnung.

Test |

i} NASCAR 2000

tEI1:H Rennspiel

Save Game JF]

Analog/Dual Shock

5 4 Spielmodi

ca. DM 90,-

(aIEd Electronic Arts

SIS EA Sports

INI€IENE N Ohne Altersbeschrinkung

GENGITAURIICIN Dt/engl. Texte, engl. Sprache

GEIEERER Erhaltlich

GRAFIK SOUND SPASS

75% 78% 81

Jens Quentin

H MULTIFUN Im Zweispielermodus riisten Sie auf,
um den Kontrahenten zu verschrotten.

Save Game

Analog/Dual Shock |

[EEIEN 13 Missionen

WCIEN ca. DM 90,-
Hersteller §833 :

e -1+ AndNow/Appaloosa

IS CNEIY Ab 12 Jahren

GENLTEIN AN Dt/englische Sprache -

GEEELER Februar 2000
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Leserbriefe JETREUITIYITN

Sie haben
Fragen, Anre-
gungen, Kritik
oder Lob? Dann
schnappen Sie sich
bitte einen Stift und
schreiben Sie uns!
Wir freuen uns iiber
jeden Brief, der uns

erreicht, und

bemiihen uns, alle
Fragen zu beantwor-
‘ten! Bitte legen Sie
keinen Riickumschlag

oder Briefmarken bei,

‘aus zeitlichen Griin-
den ist es uns namlich
leider nicht méglich,
die Briefe personlich
zu beantworten!
Schreiben Sie einfach
an folgende Adresse:

INDIANA JONES

Erst einmal mdchte ich euch an dieser Stelle ein
groRes Lob fiir eure gute Arbeit seit mehr als einem
Jahr aussprechen. Damals stand ich im Zeitschriften-
laden auf der Suche nach einer guten PlayStation-
Zeitschrift, als mir eure Zeitschrift ins Auge fiel. Eure
PSZ-Multimedia-CD ist einfach super. Ich frage mich
nur, warum sich andere PS-Zeitschriften nicht auch
so eine CD zulegen. Eigentlich konntet ihr eure CD
auch ohne Zeitschrift verkaufen, da so viele Sachen
drauf sind, wie z.B. das Spiele-Lexikon, der Hit Tipp
und das Tipps & Tricks Lexikon. Was mir an eurer
Zeitschrift sehr gut geféllt, ist die Rubrik , Was kommt
wann”! Bei anderen PS-Zeitschriften muss man im-
mer ,raten”, wann ein Spiel rauskommt. Ich habe nun
noch ein paar Fragen an euch:

1. Warum kommt denn jetzt Indiana Jones nicht auf
der PlayStation? Oder wird das Spiel auf der PlaySta-
ﬁon 2 erscheinen?

fay$ e Leider hat Lucas Arts keine nahere Be-
grundung geliefert. Ob Indiana Jones nun auf der PlaySta-
tion 2 erscheint, ist vdllig offen.

2. Wie groB ist eigentlich die Wahrscheinlichkeit,
dass Resident Evil 3: Nemesis indiziert wird?

Play$S > Nachdem in Deutschland eine verdn-
derte Version erschemen soll, kann es durchaus passieren,
dass das Spiel gar nicht indizierungswirdig ist.

3 Ist schon ein vierter Teil von Gexin Planung?
layStati 2 Derzeit hat Eidos keinerlei Pléne in die-

se Rlchtung es wurde uns aber wundern, wenn Gex nicht

spatestens auf der PlayStation 2 ein Comeback feiert.

Sabrina Fries, Essen

BAD REICHENHALL

Ich finde eure Zeitung wirklich super, aber trotzdem
habe ich ein paar Fragen an euch:

1. lhr schreibt in Heft 12/39 (Dezember, Ausgabe13),
dass man auf die neue Memory-Card der PS2 keine
Spielstdnde von alten PS1-Spielen speichern kann.
Dann ist ja die Abwartskompatibilit4t véllig sinnlos -
stellt euch mal vor, man spielt fiinf Stunden Final Fan-
tasy VIl oder VIIl und danach muss man aufhdren und
kann nicht abspeichern. Wo ist da der Sinn? Habt ihr
euch verschrieben oder falsche Informationen be-
kommen?

PlayStation Zone: Wir haben uns weder verschrieben
noch falsche Infos bekommen! Wenn man auf der PlaySta-
tion 2 Spielstéande von PlayStation1-Spielen sichern will,
muss man einfach die ganz gewdhnlichen PS1-Memory-
(Cards nutzen. Damit gibt es keinerlei Probleme.

2. Eure Tomb-Raider-VI-Demo ist ja ganz gut (obwohl
man meiner Meinung nach noch einiges verbessern
muss, z.B. Analogsteuerung, Sound usw.), aber ich
komme einfach nicht weiter. Kénntet ihr den Losungs-
weg einmal beschreiben, oder liegt ein Programmier-
fehler vor?
PlaySta ‘one: Erstaunlicherweise erreichten uns hier
2u zahlreiche Anrufe, warum denn die Demo so kurz sein.
Nun, die Demo ist alles andere als kurz, deswegen be-
schreiben wir euch hier schnell den Losungsweg: Wenn
man den ersten Raum verlassen hat, muss man von der
Steinwand runterspringen und an dem riesigen Rad drehen
(X-Taste), wodurch eine Tiir gedffnet wird, Wer das Rad

nicht gleich sieht, sollte einfach warten, bis von dem he-
rummarschierenden Bewohner alle Fackeln angeziindet
werden. AnschlieBend klettert man die Wand hoch und &ff-
net im nachsten groRen Raum die etwas hellere Tir links
hinten. Dazu stellt man sich einfach vor die Tiir und driickt
die X-Taste. Lara holt daraufhin Schwung und stft die Tir
mit beiden Handen auf. Im Kellergewtlbe springt man auf
den beleuchteten Steinquader links hinten und versucht von
dort aus, den Schalter rechts an der Wand umzulegen, in-
dem man sich an die Kante stellt, Richtung Schalter springt
und im richtigen Augenblick zugreift. Dies kann durchaus
etwas schwieriger sein, als man annimmt. Hat man den
Schalter umgelegt, dann 6ffnet sich in unmittelbarer Umge-
bung eine Tiir, durch die man hinausklettern kann. Den Rest
des Levels solltet ihr nach dem gleichen Muster ldsen kén-
nen! [brigens, wer den Losungsweg sehen will, sollte nach
dem Laden einfach eine Zeit warten, dann lauft ein so ge-
nannter Auto-Demo-Modus ab.

3. Wisst ihr, wie man das Blut in der deutschen Ver-
sion von Soul Reaver rot machen kann? Ich habe von
diesen Entschérfungen endagiiltig die Nase voll. Wieso
muss man als miindiger Biirger in Deutschland immer
Nachteile in Sachen Videospiele einstecken? Weil
man in anderen Landern solche BPjS-Bestimmungen
nicht zu beachten hat, wird logischerweise nichts ge-
schnitten. Sollten sie dieses Manko nicht beheben,
wird Eidos meine erkldrte Hass-Firma. Sie sollen ab
jetzt die Spiele ungeschnitten und mit ,USK 18" verdf-
fentlichen. Kinder soliten brutale Spiele sowieso nicht
in die Finger bekommen, da @ndert die Blutfarbe
nichts, sie triibt nur den SpielspaR (ist ja logisch —
man verletzt einen Menschen und er blutet griin, wie
rea!lshschI)

ayStation = Gegenfrage: Wieso hat man mehr
SpaB, Wenn das Blut nicht griin, sondem rot ist? Am eigent-
lichen Spiel andert sich nichts! Grundsétzlich sollte man bei
dieser Thematik sehr, sehr vorsichtig argumentieren. Das
schreckliche Ereignis in Bad Reichenhall hat in den Medien
genau das bewirkt, was ich schon vor einigen Monaten in
den Leserbriefen zu bedenken gegeben habe: Plotzlich ist
jedermann der Ansicht, dass einzig und alleine die Video-
und Computer-Spiele an derartigen Massakern Schuld sind.
Wenn die Diskussion so weiter geht und die Softwarefir-
men gerade jetzt nicht vorsichtig agieren, dann kann es
passieren, dass in den grofen Laden nur noch Spiele wie
Die Schliimpfe, Mulan Story oder Spyro 2 zu bekommen
sind. Dies ware tiber kurz oder lange das Ende der Video-
spiele-Branche, wie wir sie jetzt kennen! Wer also gera-
de jetzt am lautesten nach brutalen Spielen schreit,
muss damit rechnen, dass es bald iiberhaupt keine ver-
niinftigen Spiele mehr gibt, weil sémtliche Laden von
den Jugendamtern verklagt werden, die Spiele fihren,
die auch nur im geringsten brutal sind. Deren Konse-
quenz wird dann sein, dass sie die Spieleauswahl enorm
einschranken. Ist es das, was du willst? Wohl kaum! Im
tibrigen ist dieses Szenario nicht sehr abwegig, einige
Spielwaren-Laden haben ihr Sortiment bereits derartig
Lbereinigt”. Da helfen auch kein Gejammer und Protest-
marsche, man muss sich daran halten.

4, Deshalb komm’ ich jetzt auch zur wichtigsten Frage
— die neben mir auch noch Tausende anderer Men-
schen in Deutschland beantwortet haben méchten —
inwiefern wird Resident Evil 3 geschnitten oder verén-
dert sein?

PlavSts e Derzeit ist dazu nichts bekannt, wobei
das Wort, geschnlttan sicherlich absolut falsch ist. Alle
Spielefirmen machten mit den Anpassungen ganz einfach



sicherstellen, dass die Spiele dauerhaft im
Laden bleiben diirfen. Was hast du von
brutalen Spielen, wenn sie nirgends
angeboten werden diirfen? Abso-
lut nichts!

5. Mage die BPjS von der Re-
gierung geschlossen werden!
Das wire das erste Sinnvolle, was
sie zustande bringen wiirde!

Ware das wirklich sinnvoll? Miissen
denn Spiele Ubertrieben brutal sein, um SpaR zu machen?
Sicherlich nicht! Man sollte angesichts solcher Eraignisse
wie in Bad Reichenhall sicherlich genauer denn je iiberle-
gen, ob wirklich alle Spiele fiir alle Personen geeignet sind.

Alexander Kriines, Rudolstadt

PlayStation 2

Also ich muss schon sagen, die PlayStation Zone wird
von Ausgabe zu Ausgabe immer besser.

Eigentlich schreibe ich keine Leserbriefe, da ich sehr
schreibfaul bin, aber euer Magazin ist so genial, dass
ich es einfach mal tun muss. Ich habe auBerdem ein
paar Fragen zur PlayStation 2 (wer hat die nicht ):

1. Als Ausgabeformate sind NTSC und PAL angege-
ben. Bedeutet das, dass die PlayStation 2 NTSC- und
PAL-Spiele abspielen kann, oder muss der Import-
freak seine Konsole wieder umbauen lassen ?

Zweifellos wird man NTSC-Spiele nicht
ohne vorherige Modifikationen auf PAL-Geréten spielen
konnen. Im Prinzip hangt dies mit den in den jeweiligen
Landern vorherrschenden TV-Standards und den daraus re-
sultierenden Aufléisungen zusammen.

2. Da die PlayStation 2 ja eine PCMCIA-Schnittstelle
haben wird, frage ich mich, ob man daran ein ganz
gewdhnliches Modem anschlieBen kann oder wird
Sony eigens fiir die Konsole ein Modem entwickeln 7
Wie sieht es mit einer Festplatte aus, um gréiRere Da-
ten zu speichern, die man z.B. aus dem Internet run-
terladen kann ?

fay8 Die PlayStation 2 wird man ab 2001
per Breithand an das Internet anschlieffen kénnen, zu die-
sem Zeitpunkt wird dort auch ein entsprechender Mas-
senspeicher verfiigbar sein.

3. Ich finde den Preis von ca. DM 720,- iibrigens ge-
rechtfertigt, wenn man bedenkt, dass die Konsole ein
vollwertiger DVD-Player ist.

Die Konsole ist sicherlich durchaus ihr
Geld wert; uns wiirde es aber wundem, wenn die Konsole
in Deutschland mehr als DM 499 - kosten wiirde.

4. Wann erscheint die US-Version von Bio Hazard 37
S Sie sollte eigentlich schon seit einiger
Zeit erhéltlich sein.

Dennis, Hamburg

ICH WUSSTE ES!

Ihr habt es endlich getan! lhr habt euer Magazin
angenehmer und farblich seridser gestaltet. Ich
wusste, dass das irgendwann kommt. Es ist euch
gelungen, jetzt ist alles viel ibersichtlicher! Nun zu
anderen Dingen: In der Demo Eurer letzten Ausga-
be {Tomb Raider V) sprang ich gegen eine Tiir und
kam dann nicht mehr heraus, super! Bei Jade Co-
coon gab es gar keinen Bug, ich habe die Demo
einfach durchgespielt. Doch eines ist positiv zu er-

wahnen: lhr habt gezeigt, dass es doch méglich ist,
aktuelle Spiele und etwas éltere, aber dennoch in-
teressante Titel auf eine CD zu bringen, die dann
auch noch Spa machen.

PlayS ;- Was den angeblichen Bug in Tomb
Haldﬁ'( IV angeht: Es ist wohl in jedem Spiel maglich, ei-
nen derartigen Fehler hervorzurufen, wenn man es nur
hartnackig genug versucht. Der Bug in Jade Cocoon hin-
gegen ist jedoch tatschlich einer, den man nicht umge-
hen kann, wenn man alle Gegensténde aufsammelt.

Nur eine Sache, die sicher nicht nur mich stért,
solltet ihr euch zu Herzen nehmen. Werdet kriti-
scher! Space Invaders: 68%? Zum Teil gibt es, im
Vergleich zu den Bewertungen anderer Zeitschrif-
ten, bei einigen Spielen bis zu 40% (!) Unterschied!

Bleibt also nicht unbedingt wie ihr seid, wie man-
che schreiben. Bleibt im Wandel, wie alles auf die-
ser Welt!

3y < e: Wir gehdren sicherlich nicht zu der
Sorte von Leuten, die jedes Spiel in den Himmel loben,
genauso wenig verreillen wir die Spiele, nur um uns als
besonders kritisch darzustellen. Wir begutachten jedes
Spiel objektiv. Dass uns vorgeworfen wird, wir wiirden in
den Previews sowieso nur die Wertungen ,Gut” oder
.Sehr gut” verteilen, beziehungsweise die Spiele mit
mehr als 80% bewerten, kann ich teilweise nachvollzie-
hen. Tatséchlich ist es einfach so, dass ohnehin nur gute
Spiele mit einem groBen Test ader einer groBen Ange-
spielt-Berichterstattung bedacht werden. Schlechte
Spiele werden meist nur kurz in den News erwéhnt oder
erhalten einen Drittelseiten-Test. Wiirden wir also alle
Spiele beriicksichtigen, dann gébe es auch haufiger die
Vorabwertung ,Schlecht!”.

Jan Hemmer

Es diirfen keine indizierten Spiele, Raubkopien oder
Boot-Chips angeboten werden. Anzeigen mit entspre-
chendem Inhalt werden nicht veroffentlicht.

Es werden keine Anzeigen vertffentlicht, in denen indi-
zierte Spiele mit verdnderten Namen erwahnt werden.
Der Verlag tbernimmt keine Verantwortung fiir aus
Kleinanzeigen folgende Rechtsgeschéfte.

Jede private Kleinanzeige kostet DM 5,-. Dieser Be-

I Suche M Verkaufe

DM 5,- liegen

Jetzt mit Kleinanzeigen!

Ab kommender Ausgabe werden wir auf vielfachen Wunsch eine Rubrik fiir
private Kleinanzeigen einfiihren, fiir die es folgende Regeln zu heachten gibt:

trag muss in bar oder als Scheck beigelegt werden.
Briefmarken knnen leider nicht akzeptiert werden.
Gewerbliche Kleinanzeigen sind in dieser Rubrik nicht
gestattet.

Es werden nur Kleinanzeigen verdffentlicht, in denen

die Adresse und Telefonnummer einwandfrei zu lesen |

ist. Bei Unklarheiten muss zum Schutz anderer Perso-
nen auf einen Abdruck verzichtet werden.

Leserbriefe

I Tausche MMClubs

als Scheck bei. Bitte keine Briefmarken!

Il Sonstiges
Private Kleinanzeigen: maximal vier Zeilen mit je 35 Buchstaben, inklusive Absender. Postlageradressen nicht maglich!
in bar /

2%

JPlayStation Zone: Private Kleinanzeige

i Bitte verdffentlichen Sie in der nachsten erreichbaren Ausgabe von PlayStation
Zone den folgenden Kleinanzeigentext unter der Rubrik:
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L 1| || ||
L1 | | ||
| 1| LI ||

|
|
|
|

J || | ||
| LI | ||
| || J ||
L] L]

|
|
J
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Bei Angeboten: Ich bestétige, da ich alle Rechte an den angebotenen

|
|
|
|
n Sachen besitze.

I
|
|
| 1|

Anschrift

Schickt eure Kleinanzeigen an:

Datum Unterschrift

Computec Media, ¢uit LORE . Kleinanzeigen, Roonstr. 21, 90429 Niirnberg
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Hiermit bestelle ich:

| i P
Heft
verpality

Coupon (bei Vorkasse zusammen mit
Scheck oder Bargeld) abschicken an:
COMPUTEC MEDIA AG, Leserservice,
RoonstraBe 21, 90429 Niirnberg.

O PlayStation ZONE 10/99 zu DM 12,80
7 PlayStation ZONE 11/99 zu DM 12,80
1 PlayStation ZONE 12/99 zu DM 12,80

zuzlglich DM 3,- Versandkostenpauschale

DM 3,-

GESAMTBETRAG

Meine Adresse: (bitte in Druckschrift)

Name, Vorname

StraBBe, Haus-Nr.

PLZ, Wohnort

Gewdulinschte Zahlungsweise:

(bitte ankreuzen)

[ Gegen Vorkasse
(Verrechnungsscheck oder bar)

[ Bequem per Bankeinzug
Kreditinstitut:

Konto.-Nr.

I I I

BLZ

Telefon-Nr. (far evtl. Rickfragen)

Datum, Unterschrift

SPORTSPIELE

Daich euch als das seritiseste und kompetenteste Magazin einstufe, michte ich
ein paar Probleme bei euch loswerden. Wir sind die absoluten Sportfans (am Bild-
schirm allgemein ...), daher ist es fiir uns selbstversténdlich, dass wir auch fast
nur Sportspiele auf der PlayStation zocken. Nach all den fetten Jahren scheint
den Entwicklern auf unserer Plattform Nr.1 die Puste (sprich: die Ideen) auszuge-
hen. Man erwartet eine weitere Steigerung, ein neuen Meilenstein nach dem an-
deren, aber dieses Jahr werden wir wohl besonders bei FuBball-Spielen leer aus-
gehen. Es geht hier nicht um grafische Defizite. Neinl Es sind ganz andere Punkte,
die uns in tiefste Enttduschung gestiirzt haben. Uns war klar, dass FIFA 2000 wohl
wieder die Nr. 1 werden wiirde. Wir hatten aber trotzdem die Hoffung, mal wieder
einen anderen Hersteller finanziell unterstiitzen zu kdnnen. Doch weder Fussball
Live noch UEFA Striker konnten uns {iberzeugen. Von dem Flop des Jahres, Bun-
desliga Stars 2000, ganz zu schweigen. Dieses Spiel machte den Eindruck, als sei
es gar nicht richtig fertig (ruckelige Grafik, Torschiisse neben oder iiber das Tor
wurden einfach abgeschnitten ...)] Schweigen wir dartiber....

Wir liehen uns also alle drei neuen Balltretereien in unserer Videothek aus und
starteten den Herz-und Nierentest. Bei UEFA Striker konnten wir schon nach ei-
ner Halbzeit von sechs Minuten nicht mehr weitermachen. Die Spieler sahen gar
nicht aus, als ob sie liefen. Vielmehr schienen sie nur iber den Rasen zu schwe-
ben. Der Ball lief ja ganz fliissig, aber die Animationen der Spieler wéhrend des
Spiels zwangen uns zum Beenden des Spiels.

Als Nachstes kam dann der groBe Hoffnungstréger FuBball Live dran. Grafisch
und spielerisch gesehen ist dieses Spiel am {iberzeugendsten. Der Kommentar ist
ja zum Gliick abschaltbar, was noch zu verkraften ist. Mein Kritikpunkt zu diesem
Spiel folgt gleich] Als drittes Spiel kam dann FIFA 2000 an den Start. Von der Pré-
sentation bis zum Spiel ist es absolut klasse. Vielleicht noch einen Tick zu schnell
vom Gameplay her, aber es ldsst sich sehr gut spielen. Nun gut, der Soundtrack
war schon immer ganz gut, doch deshalb kaufe ich mir kein PS-Spiel. Dann kam
das groBe Erwachen! Da wir, wie ich schon sagte, vier begeisterte Sportspieler
sind, kommt es héufiger vor, dass wir mindestens zu zweit zocken und seltener al-
leine, was auch langweilig ist. Also starteten wir eine Saison. Doch was sehen
wir da? Wir wahiten eine Mannschaft aus, mit der mein Freund eine Saison be-
streiten wolite, und dann wollte ich mein Team auswahlen. Aber da konnte kein
zweites oder gar drittes Team gewdhlt werden. Diese Saison kann man nur mit ei-
ner Mannschaft durchspielen! Also kein Multiplayer-Game. Nur Freundschafts-
spiele gegen einen anderen menschlichen Gegner, bei denen es nur um eben die-
ses eine Spiel geht, ohne dass der Ausgang dieses Spiels weitere Konsequenzen
nach sich ziehen wird? Wohl kaum! Okay, wir haben damit FIFA 2000 abgehakt.
Testen wir den Mehrspieler-Modus bei Fussball Live. Schin, man kann wenig-
stens beliebig viele Mannschaften auswahlen, mit denen man eine Saison be-
streiten mdchte. Doch was entdecken wir dann im néchsten Bild? Die Controller
lassen sich nur auf das Team stellen, welches vorher von uns als eigenes ausge-
sucht wurde! Man spielt also zu zweit in einer Mannschaft, was aber nicht Sinn
und Zweck der Aktion ist, oder man schaut dem anderen dabei zu, wie er sich ge-
gen die CPU durchschldgt. Also auch hier keine Maglichkeit, sich gegenseitig in
einem Turnier-Modus zu messen| Bei UEFA Striker wollten wir diesen Punkt auf-
grund der bereits beschriebenen Méngel nicht mehr testen. Wir fragen daher:
Nach welchen Kriterien werden eigentlich solche Spiele getestet? Lasstihr euch
von irgendwelchem Schnick-Schnack einfach so blenden, dass diese Defizite gar
nicht mehr auffallen ? Nach unserer Meinung kénnen gerade Sportspiele, die nur
bedingt mehrspielertauglich sind, trotz eventueller Highlights keine Wertung {iber
80% bekommen. Vor allem wiirden wir zu gerne wissen, warum ausgerechnet EA
sich zu solch einem Fauxpas hat hinreiBen lassen. Denn auch bei NHL 2000 kann
man nur mit einer Mannschaft eine Saison durchspielen. Bei NBA 2000 wird das
wohl auch so werden| Seltsamerweise ist bei Madden 2000 die Zahl unbegrenzt.
Warum? Ich hoffe nur, dass wir bei /SS Pro Evolution mehr Gliick haben. Wir sind
mittlerweile auch bereit, auf die fehlende Lizenz zu verzichten. Die Namen sind ja
sowieso nur leicht abgeéndert. Es kommt eben nicht nur auf Blenderei und spek-
takuldre Présentationen an, sondern im Detail liegt die entscheidende Wiirze. Wir
jedenfalls verbringen die Néchte weiterhin mit den Referenzen FIFA 98— Die WM-
Qualikation und NHL 99 (NTSC-Version wegen 0-Ténen).

‘ Vielen Dank fiir eure hachinteressanten Ausfilhrungen. Eure Kri-
tikpunkte kinnen wir sicherlich nachvollziehen, allerdings ist es uns bislang noch nicht un-
tergekommen, dass jemand gerade auf einen derartigen Spielmodus derart viel Wert legt.
Wie auch immer, kiinftig werden wir bei Sportspielen genau aufpassen, ob ein derartiger
Modus, wie ihr ihn euch wiinscht, enthalten ist. Was denken die anderen Leser?

Stephan Steinbrecher
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Cheats & Codes QEVHENIF{IT

Willkommen in meiner Zentrale fiir die spaBbringende Pro-
gramm-Manipulation. Wahrend ich in den vorangegangenen
Monaten lustige und niitzliche Tipps nur miihsam aufbringen
konnte, trudeln derzeit die Kombinationen fiir die Weihnachts-
renner gleich stapelweise in meine Sammelkiste. Da ich aber
ausgerechnet in dieser Ausgabe weniger Platz fiir die Cheats &

Codes habe, fasse ich mich kurz. Ich wiinsche lhnen, dass Sie nicht nur mit
Ihrem Adventskalender, sondern auch bei Ihren Lieblingsspielen viele ange-
nehme Uberraschungen erleben.

MISSION: IMPOSSIBLE

Wir haben es geschafft, flr Sie interessante
Cheats zu organisieren, die das ,Unmdgli-
che” etwas maoglicher machen. Um bei dem
Action-Adventure Mission: Impossible den
aufreibenden Agenteneinsatzen ein wenig
den Biss zu nehmen und um kuriose Veran-
derungen der Spielumgebung vorzunehmen,
bedienen Sie sich der nachstehenden Pass-
worter. Eingegeben werden diese ausge-
hend vom Startbildschirm unter den Menu-
punkten ,Load Game" ,Password".

Passwort = _ Effekt
SEECOOLMOVIE . . Alle Movies anwéhlbar
IMTIREDTODAY ............ Slow-Motion
BIONICJUMPER . . . ... Ethan springt hdher

DIRECTORSCUT Kamera verhalt sich im
Train-Roof-Level anders
GOOUTTAMYWAY ... .. Benny-Hill-Modus

SCAREDSTIFFF . . .Spiel chne Bewegungen

==

CODE GEKNACKT Und wir mussten

B wi

lhr Florian Brich

FUSSBALL LIVE |

Kollege Marco war von
dem SCEE-Spitzentitel
FuBBball Live derart begei-
stert, dass er nach tage-
langem Spiel noch die fol-
genden Cheats zu dieser
Sammlung beisteuern
konnte.

Im Park spielen

Um das Leder in einem
Park quélen zu diirfen,
miussen Sie den Europa-
pokal gewinnen. Dieser
frische Spielplatz steht

B GOTTGLEICH Ist der Unsterblichkeits-Cheat aktiviert, kénnen die drei
Hiinen nicht einmal die Frisur der Amazone durcheinander bringen.

ENA: WARRIOR PRINCESS

Flr das gehaltvolle Abenteuer rund um die
aus dem Fernsehen bekannte Heldin Xena
kénnen wir die folgenden Cheats anbie-
ten. Diese geben Sie ein, wahrend das
Hauptmeni angezeigt wird. Ein Windbrau-
sen zeigt an, dass die schéne Barbarin ge-
starkt wurde. Bitte beachten Sie, dass Sie
nach Eingabe des Level-Cheats zwar nur
noch einen Schwertschwung vom Eintritt
in hohere Stufen entfernt sind, allerdings
zusatzlich die Option ,, Spiel laden” aufru-
fen missen, um zur gewiinschten Zone
vorzudringen.

Effeke 1110 Kombination
Levelanwahl . ............ AN @® A,
B, oben, links, rechts

Unsterblichkeit . ..... Oben, oben, oben,
@, |, oben, rechts, links

Schwert- und Schild- AN A NN
Power-Up voll ....... cben, oben, cbgn

lhnen dann unter der
Stadium-Auswahl zur
Verfigung.

Am Strand spielen

Um am Strand einen gepflegten Kick im
Sand hinlegen zu dirfen, missen Sie die
Weltmeisterschaft gewinnen. Die Anwahl
dieses Spielfeldes erfolgt Uber den Sta-
dium-Auswahl-Bildschirm.

ks o
FREUNDSCHAFTSSPIEL

BULGARIEN -0 0 ARGENTINIEN B

#l DIE HOSE BLEIBT Der Cheat fiir leicht bekleidete
Spieler kann sogar die Freundin begeistern.



0 PAUSENSNACK? Dank [&%
| unserer Cheats werden
die Helden fiir Saurier

schwer verdaulich.

Info MODUL-ECKE

Der Gamebuster und der Xploder
sind externe Module, die iiber
den Expansionport der PlaySta-
tion angeschlossen werden. Nur
wer eines dieser Geréte, die im
Fachhandel erhéltlich sind, besitzt,
kann mit den nachstehenden Zei-
chenfolgen die Spiele aufmischen.
Diese Codes stammen von Stefan Redel. Game-
buster-/Xploder-Fans finden auf dessen Webseite
www.gbparadise.de ausfiihrliche Listen zu aktuellen
Spielen. Verfiigen Sie Gber einen Internetzugang, ist
das die erste Adresse.

Um in dem spektakuldren Dino Crisis der Urzeit-

Ungetiime Herr zu werden, bearbeiten Sie den Hor-

ror-Schocker von Capcom mit den nachstehenden
Kombinationen. Diese Cheats sollten es lhnen er-
méglichen, die Saurier ein zweites Mal aussterben
zu lassen und sogar die Bonus-Missionen zu ge-
nielen.

Unendlich Gesundheit . ... ... .. 800B 1ED4 2312

Habe alle Karten ......... ... .. 5000 0302 0000
(GameBuster 2.2 oder héher nitig) 800B 9F30 FFFF
Habe alle Waffen (Regina) ....... 800B 9F08 FFFF
Habe alle Objekte (Regina) .. . .. .. 5000 0402 0000
(GameBuster 2.2 oder hiher notig) 8008 9FOE FFFF

Jederzeit speichern (L1+L2) .. . .DODA E1F8 0005
3008 03A8 0007

..DOOB AB54 0001
300B A654 000F
DO0C 05A2 0003
800C 05A2 0503

Extra-Missionen freigeschaltet .D00A E1F8 000A

(Driicke R1+R2 im Hauptmeni) ......... 800C 7C42 0403

Unendlich Shotgun-Munition . . . . . 300B 2000 0005

3008 EBF8 0005

ORMS ARMAGEDDON

In Worms Armageddon von Hasbro Interactive — beim Test
in unserer letzten Ausgabe ibrigens félschlicherweise als
Worms 2 Armageddon tituliert - ist Zeit der entscheidende
Faktor. Aber nicht, wenn Sie diese Codes verwenden!
Unendlich Zeit pro Zug 1P+2P-Modi
............................... 6019 B940 3C00
Unendlich Zeit pro Zug Trainings-Modus
.......... e e s R AN TIARDA-SE0D

R

Kleiderwechsel freigeschaltet

26 | r e e
H WURMKUR Mit allen Waffen und unendlich Zeit
treiben Sie die Computer-Wiirmer ins Verderben.

Unendlich Zeit pro Zug Deathmodus
............................... 8019 CC98 3C00

Unendlich Zeit pro Zug 3P-Modus
............................... 8019 CDB8 3C00

Unendlich Zeit pro Zug 4P-Modus
............... il ROTACRTGI0RAN

Alle Waffen unendlich benutzbhar

,,,,, e s s snaeone 0004 GB5A:3C00

MISSION: IMPOSSIBLE u

Ethan erhélt von uns die volle Unterstiitzung! Mit diesen
Kombinationen kommen Ihnen selbst an den schwierigs-
ten Stellen des Action-Adventures nicht einmal die leise-
sten Zweifel, ob Sie es denn schaffen kénnten.

Unbegrenzte Gesundheit ... ... ... 8008 FCOC 0196

; 8008 FC1C OOFF
Unbegrenzte Munition ...... .. ... 301F 5812 0063
Unbegrenzter Feuerloscher .. .. . .. 301F 5820 OOFF
Unbegrenzter Tazer ............. 301F 5832 0064
Unbegrenztes blaues Spray ... ... 301F 5852 0064
Unbegrenzte Zeit ........... ....B008 FD7C OOFF
Unbegrenzte Masken . ... ... ... .. 301F 5822 0063

B WAS IST DAS?
Wir verschaffen
lhnen unendlich
Zeit zum Griibeln.

Cheats & Codes IZEHEITFLT

Faxc: 02 31/45000-29 © Tel.: (0231) 45000-0 - www.dy

FARBREVOLUTION
PLAYSTATION!
MILLIONEN GERATE

ORIGINAL VON PROMOVIDED
R 24 TREND-MOTIVE
R HOCHGLANZ-EFFEKT-DOPTIK
TIERT OHNE SPUREN
SBAR LUND SOGAR
) ERVERWENDBAR

IDEOT"

[ WIR MACHEN PROGRAMM]
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Leicht bekleidete Spieler

Geben Sie im Hauptmen( die nachstehen-
de Kombination ein, um lhre Kicker in ei-
nem luftigeren Trikot auflaufen zu lassen.
Unten, R2, R2, R2, A

Kleine Spieler und rasanteres Game;ilay
Geben Sie im Hauptmeni folgende Kombi-
nation ein, um kleinere Spieler in hoherer
Geschwindigkeit (ber das Feld hetzen zu
lassen.

$, R2, rechts, L2, L1

BOX CHAMPIONS 2000

In der aktuellen Boxsimulation von Electro-
nic Arts sind natirlich mehr Boxer enthal-
ten, als der Auswabhlbildschirm zunéchst
preisgibt. Wir sagen lhnen, wie Sie lhren
Boxer nennen mussen, um weitere Perso-
nen freizuschalten. Unter den geheimen Fi-
guren befinden sich Ubrigens auch ein Gar-
goyle und der Musiker O, der die Spielmu-
sik komponiert hat.

Starten Sie eine Karriere und nennen Sie
Ihren Schitzling wie unten angegeben. Um
den Boxer flr die Karriere- und die Exhibi-
tion-Duelle abzuspeichern, driicken Sie in
dem Bildschirm, in dem direkt vor dem
Kampf die Kontrahenten vorgestellt wer-
den, die @-Taste. Beachten Sie bitte die
Leerstellen, die durch ,,_" angezeigt wer-
den.

Name @ Figur
GARGOYLE Ein Gargoyle
TIM_DUNCAN . ......... Basketballer von
den San Antonic Spurs

ED_ MAHONE .............. Ed Mahone
SHMACKO .................. Ein Clown
ROSWELL ................... Ein Alien
MARLON_WAYANS .. ... .. US-Komaodiant
MARC_ECKO ......... Griinder von Ecko-
Bekleidungen

 HIKTERERURD -~ BOXERHAMEN

i SAUBERE LAUSCHLOFFEL In diesem Bildschirm
benennen Sie Ihren Boxer nach dem Passwort.

DAVID BUNCH

H DIABOLISCHES LANGOHR Sie diirfen in Box
Champions auch als Gargoyle in den Ring treten.

Das innovative Rennspiel von Acclaim,
bei dem Sie RC-Flitzer durch lustige
Areale lenken durfen, lasst sich auch
noch auf eine andere Art , fernsteuern”.
Wir haben diese Cheats fiir Sie aufgetan.

Spieler 1: CARNIVAL

O zuruck
ausushlen

Tor Horild 2 (5) (RY

§ VERDREHTE WLT Das Passwort erlaubt lhnen,
die Kurse auch spiegelverkehrt zu befahren.

Alle Strecken

Geben Sie als Fahrernamen TRACKER ein. Wenn
Sie sich unter der Option , Einzelrennen” in der
Streckenauswahl befinden, kénnen Sie zusétzlich
noch bestimmen, ob Sie den Kurs spiegelver-
kehrt oder umgekehrt spielen wollen. Driicken
Sie auf dem Controller ,oben” oder ,unten”, um
die entsprechende Variante auszuwahlen.

Alle Autos
Geben Sie als Fahrernamen CARNIVAL ein, um
auf alle RC-Geféhrte zugreifen zu kénnen. Sie

kénnen dann Ubrigens erneut zur Namenseinga- -

be zuriickkehren und Ihren eigenen Namen ein-
fligen — die Cheats bleiben aktiv.

CHAMPIONSHIP MOTOCROSS

Auch fir das aggressive Motocross-Renn-
spiel von THQ haben wir in unserer

L 4 ot :
H BITTE LACHELN Das erstaunliche Wrath-Child-
Fox-Movie rufen Sie unter der Option Extras auf.

H ANGEFUNKT

Wir zeigen Ihnen,
wie Sie sofort al-
le Modelle kon-

trollieren konnen.

" JERMAINE_DUPRI . ... .. Hip-Hop-Musiker
0455 1 SR L Musiker der Band
«A Tribe Called Quest”
0 e '
RE-VOLT

Cheats&Codes-
Werkstatt die pas-
senden Tricks auget(fftelt. Tragen Sie die fol-
genden Passwaorter als Fahrernamen fir den
Championship-Modus oder nach Rennende
ein. Bitte beachten Sie, dass der Unterstrich
ein Leerzeichen symbolisiert.

Passwort ‘ _ . Effekt
ALL_EVENTS . . Alle Klassen freigeschaltet
DIRT_TRACKS .Alle Strecken freigeschaltet

OPPOSITE_LOCK ... ...... Spiegel-Modus
LIVE_ACTION Wrath Child Fox FMV-Sequenz
GROSSE_TETE ......... Big-Head-Modus

ACTION MAN - MISSION XTREME

Flr das abwechslungsreiche Action-Adven-
ture von Hasbro Interactive haben wir einen
Cheat parat, mit dem Sie der quicklebendi-

gen Plastikpuppe entscheidend helfen kon-

e

- = =
Inseibasis _—
Eisstomgfil

fon

Eisbasis

Menii schiieRen

B ACTION SATT Geben Sie hier unsere Kombinati-
on ein und die Schublade fiillt sich von selbst.

nen. Offnen Sie im Start-Appartement die

Powerpunkte-Schublade und geben Sie —

von grellen Lichtblitzen begleitet — den fol-
genden Master-Cheat ein:

L1, L1, L1, R1, L1, L1, L1, R1, R1, L1, L7, LT,
L1, R1, L1, L1, L1, L1, L1, LT, L3, L1, L1, R,
L1, R1, @

Nun verfligen Sie (ber alle Powerpunkte, alle
Optionen sind aktiviert und alle Spielstufen

direkt anwéhlbar. ,,\

_— B ACTION, NOT WORDS Mit dem
Master-Cheat diirfen Sie gleich
die Rennabschnitte bestreiten.
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"stellen Sie Ihr Wissen
den anderen Lesern zur
Verfiigung. Senden Sie
hre Cheats & Codes an
die unten stehende
Adresse. Da diese bei

~ Abdruck honoriert wer-

_ den, vergessen Sie bitte
nicht, lhre Adresse, Kon-
tonummer und Bankleit-
~ zahl anzugeben.

COMPUTEC MEDIA
Redaktion
Kennwort Lesertipps
Roonstraf3e 21
90429 Niirnberg

kel - Sebastian Bro-
mg Hiltrud Dohler -

- Thomas Hufmann - Fabi-
ian Klingovsky - Peter Le-
aniel Neitz - Glinter Nejed-
Oliver Ploenes - Florian
kowiak - Stefan Regnier -
arkus Schaller - Steffi
Schlicht - Thomas
Wirbel - Michael

ler hier genannten Perso-
icht honoriert.

ONY HAWK'S SKATEBOARDING

In der letzten PlayStation Zone Ausgabe
12/99 fehlten noch folgende Special-Moves
der Skateboard-Gréien. Ausflihrbar werden
diese nur mit gelber Engergie-Leiste.

Special-Move fir Officer Dick:
Yeehaw Frontflip: unten, oben, @
Neckbreak Grind: links, rechts, &
Assume the Position: links, links, @

Special-Move fir Elissa Streamer:
Primo Grind: links, links, A

Special-Move fiir Buckey Lasek:
Kickflip McTwist: rechts, rechts, @

Patrick Heitz

B FETTE BEUTE Holen Sie sich die vollen Punktzahlen
mit den Special-Moves der einzelnen Charaktere.

DINO CRISIS .

Das DDK-Tlrschlosssystem hat Ronny Scho-
nian schon fir Sie geknackt. Um die Tlren
6ffnen zu kdnnen, mussen Sie jedoch zuerst
die bendtigten Gegensténde in lhrem Fun-
dus haben.

”N" zu. iesen

B CHEATOSAURUS Mit den richtigen Passwirtern
ersparen Sie sich eine Menge Knobelarbeit.

DDK-Gerat:

H: Head

N: NEWCOMER

E: ENERGY

W: WATERWAY

S: STABILIZER

D: DOCTORKIRK

Den Waffentresor 6ffnen Sie mit folgender
Zahlenkombination: 8159

Ronny Schénian

GTA 2 -

“Um die Cheats im Spiel zu aktivieren, mis-

sen Sie das jeweilige Passwort als Spielerna-
men eingeben und mit der Kreis-Taste am
Ende abschlieken.

Levelselect: ITSALLUP
Alle Waffen: NAVARONE
Zusiatzlich Geld: MUCHCASH
Unendlich Energie: LIVELONG
__Keine Polizei: LOSEFEDS
Max-Wanted-Level: DESIRES
5x Multiplier: HIGHFIVE
10 Millionen Punkte: BIGSCORE
Koordinatenanzeige: WUGGLES
Debug-Scripts: NOFRILLS

Raziel A

B AUTOKLAU Uber diese Namenseingabe erdffnen
Sie sich Zugang zu anderen Levels.

H UNKAPUTTBAR Der Unendlich-Energie-Cheat
hilft bei griBeren Autoschlachen weiter.
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Komplettiosung QiEEHEN AT

PLAYSTATION ZONE 01/00

FINAL FANTASY Viii

| EGenre: Rollenspiel B Spieler: 1 | Hersteller: Squaresoft il Internet: wwwsquaresoft com

Das groBe Abenteuer geht diesen Monat weiter. Dieses Mal fiihren wir Sie bis
zum bitteren Ende und zum letzten Kampf gegen Artemisia selbst. Es ist ein

harter Kampf, aber wenn Sie sich genau an diese Komplettlosung halten, diir-
fen Sie sich das spektakuldre Ende ansehen.

ZWEITE CD - KAPITEL ACHT: GEFANGEN

Laguna und Kiros

Zu Beginn der zweiten CD finden Sie sich im
Laguna-Szenario wieder. Laguna befindet
sich in einem kleinen Dorf. Sie kénnen sich
mit Ellone, Lagunas Nichte, unterhalten. Ver-
lassen Sie das Haus und gehen Sie in das
Pub eine Tur weiter. Hier treffen Sie auf
Raine und einen alten Freund, Kiros. Spre-
chen Sie mit Kiros und fragen Sie ihn nach
Ward und Julia. Jetzt konnen Sie das Pub
verlassen und an die Arbeit gehen. lhr Job ist
es, die Gegend zu patrouillieren, um Mon-
stertberfalle zu verhindern. Gehen Sie Uber
die Holzbricke und folgen Sie der Stral3e.
Auf dem Weg werden Sie von verschiede-
nen Monstern angegriffen, die aber nicht
schwer zu besiegen sind. Sie erreichen ei-
nen Laden und konnen hier Ihre Vorrate auf-
flllen. Lagunas Geld geht nicht an Squall
Uber, aber alle Einkdufe — geben Sie daher
das gesamte Geld aus. Ist lhre Patrouille be-
endet, konnen Sie zurlick in das Pub gehen,
um nochmals mit Raine zu sprechen. Bege-
ben Sie sich nach dem Gesprach in Ihr eige-
nes Haus und ruhen Sie sich aus. Nach
|lhrem Nickerchen erwachen Sie als Xell.

die Téfe, aber wenn Sie nach rechts drucken :
schaﬁt eres, su:h in Sicherhelt zu brlngen :

jlst ]edes M|tghed !hrer Truppe mi einer Guardxan :
Force ausgerustet sind dlese drel keine groRe Ge-
fahr. Der Ehte‘SoIdaT nst der Schwachste und fallt
‘bereits nach wenigen Attacken. Die Roboter sind |
':etwas 'vwderstandsfahlger uberstehen aber nur ei-
nige G.F-Angriffe mehr, Sobald dieser Boss be-
suegt ist, _beginnt die Gefangnlsaniage sich | in den
: Boden emzugraben Dabei fallt Squall | bemahe in

Der Geféngnisausbruch

Die Befreiung von Squall

Xell findet sich zusammen mit Rinoa, Selphi
und Quistis in einer Gefdngniszelle wieder.
Sprechen Sie mit Ihren Mithaftlingen und
dann ein zweites Mal mit Rinoa. Danach
wechselt die Szene zu Squall, der von Cifer
in eine Folterkammer gebracht wird. Er soll
verraten, was SEED wirklich ist. Mit einem

weiteren Szenenwechsel geht es zurlick zu
Xell, dem die Flucht gelingt. Risten Sie Xell
in jedem Fall mit Guardian Forces und Abili-
ties aus, denn er muss ins achte Stock-
werk, um die Ausristung der Gruppe wie-
der zu finden. Gehen Sie ein Stockwerk
nach oben. Haben Sie die Wachen Uberwél-
tigt, kénnen Sie die Waffen mitnehmen und
zur Gruppe bringen. Sobald die Waffen ver-
teilt sind, tauchen Wedge und Biggs auf,
um die Flucht zu verhindern. Die beiden ha-
ben lhrer erfahrenen Gruppe nicht viel ent-
gegenzusetzen, einige G.F.-Attacken rei-
chen aus, um zu siegen. Sie kénnen den
beiden auch nltzliche Spriiche mittels
.Draw" entziehen. Sind beide Gegner erle-
digt, kénnen Sie fliehen.

Um Squall zu befreien, miissen Sie das
oberste Stockwerk des Gefangnisses errei-
chen. Auf lhrem Weg von Stockwerk zu
Stockwerk werden Sie in mehrere Kémpfe
verwickelt. Setzen Sie die Guardian Forces
ein. Es gibt auf dem Weg keine echte He-
rausforderung. Kontrollieren Sie unterwegs
alle Zellen, denn Sie kénnen einen , Draw"-
Punkt und einen Handler finden. Im 13.
Stock kénnen Sie schliellich Squall befrei-
en. Squall fahrt mit Quistis und Selphie in
einem Zellen-Lift ganz nach unten. Xell be-
dient den Lift und muss daher den geféhrli-
cheren Weg Uber die Treppe nehmen. Rus-
ten Sie ihn deshalb mit mindestens einer
Guardian Force aus. Der Rest der Gruppe
kommt kurz darauf unten an. Auch Rinoa
und Irvine kommen dazu. Da das untere
Stockwerk eine Sackgasse ist, missen Sie
wieder nach oben. lhre Gruppe gerat jetzt
unter schweren Beschuss, aber Irvine kann
die Wachen eine Weile aufhalten. Sie mis-
sen nun eine neue Dreiergruppe bilden.
Achten Sie darauf, dass jedes Mitglied des
Teams mit Guardian Forces und Abilities
bestlickt ist, und laufen Sie nach oben. Un-
terwegs werden Sie wiederum von Wa-
chen angegriffen. Sobald Sie im obersten
Stockwerk angekommen sind, sollten Sie
die verbliebenen Charaktere in den dritten
Stock flhren. Eine Umverteilung der G.Fs
ist in diesem Moment nicht notwendig,
denn sobald Sie das dritte Stockwerk errei-
chen, wechseln Sie wieder zu Squalls,
Team. Diesen dreien steht ein Bosskampf
bevor.



KAPITEL NEUN: DER ANG

DIE GARDENS

Die Galbadia-Raketen-Basis

Nachdem beide Teams aus dem Gefangnis ent-
kommen sind, bringen sie sich mit zwei Fahrzeu-
gen in Sicherheit. Sie beobachten auf Ihrer Flucht
mehrere Raketen, die Kurs auf die Gardens neh-
men. Sprechen Sie solange mit Selphie, bis Sie
aufgefordert werden, neue Teams zu bilden. Ver-
suchen Sie zwei einigermalen ausgeglichene
Teams zu erstellen. Squalls Team versucht, den
Balamb Garden mit dem Zug zu erreichen und vor
der Bedrohung zu warnen. Selphies Team féahrt

zur Raketen-Basis, um weitere Abschiisse zu ver-
hindern bzw. die bereits gestarteten Raketen um-
zulenken. Fahren Sie also zur Basis. Sie werden
hineingelassen und kénnen sich sogar Galbadia-
Uniformen aneignen. Gut getarnt kénnen Sie dann
unbehelligt in die Basis eindringen. In der Basis
finden Sie eine verriegelte Tir, die Sie mit einer
ID-Karte 6ffnen kénnen, die Irvine im Truck gefun-
den hat. Sie sollten mit den Wachen in der richti-
gen Reihenfolgen sprechen, mit der folgenden
Karte kommen Sie hier etwas schneller voran.

1. Sprechen Sie die Wachen an. Sie erhalten
den Auftrag, eine Nachricht an eine andere
Wache zu Gberbringen. Dadurch erhalten Sie
Zugang zum Raketen-Abschuss-Raum.

2. Uberbringen Sie die Nachricht dem Solda-
ten auf dieser Position und sagen Sie ihm,

dass er weitermachen soll. Daraufhin wird
er lhnen eine weitere Nachricht anvertrauen.

3. Gehen Sie zurlick zu den faulen Soldaten
am Eingang, um die Erlaubnis zu erhalten,
das Kontrollzentrum zu betreten.

4., Der Soldat vor dem Kontrollraum wird Sie
widerstrebend passieren lassen. Versuchen
Sie, im Kontrollraum einige Tasten an den
Kontrolltafeln zu driicken. Es wird nichts
passieren, wahlen Sie also die Variante
.Draufzuschlagen”. Dricken Sie die Qua-
drat-Taste in einem schnellen Intervall.

SchlieBlich geht das Licht aus. Vor dem
Raum werden Sie von zwei Soldaten abge-
fangen. Erzéhlen Sie ihnen, dass Sie sie ge-
rade rufen wollten, um einen Kampf zu ver-
meiden.

5. Vor dem Raketen-Abschuss-Raum erwar-
tet Sie die ndchste Wache, der Sie lhre Hilfe
anbieten sollten. Driicken Sie wieder die
Quadrat-Taste, um den Raketenwerfer zu
schieben. Daraufhin dirfen Sie das Kontroll-
pult vor der Tlr benutzen.

6. Stellen Sie am Kontrollpult die Fehlerquo-
te unter der Zieleinstellung auf Maximum.
Dadurch werden die Raketen etwas vom
Kurs abgebracht, allerdings erst nachdem
Sie die Daten Ubertragen haben. Ist auch

. das erledigt, kénnen Sie die Wache an der
' Treppe ansprechen. Auch diese Wache lasst
. Sie nun vorbei und Sie konnen Gber die

Treppe in einen weiteren Raum gelangen.
Hier werden Sie von mehreren Wachen auf-
gehalten, die Sie mit einigen Guardian-For-
ces-Angriffen vernichten kénnen. Suchen
Sie nach dem Sieg den Abbruch-Schalter —
er befindet sich auf einer Kontrolltafel im
hinteren Raum. Haben Sie ihn gefunden,
kdnnen Sie die Selbstzerstorung aktivieren.
Stellen Sie den Countdown auf 20 Minuten
ein und verlassen Sie die Basis.

7. Speichern Sie auf dem Weg nach
draufRen ab. Leider kénnen - trotz der Sabo-
tage — noch einmal Raketen abgefeuert wer-
den. Auch der Ausgang ist versperrt, denn
es stellt sich Ihnen eine grolRe Kampfma-
schine in den Weg.

|
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KAPITEL ZEHN: DIE BALAMB-GARDEN-KRISE

Balamb Garden

Cids Plan

Sobald Sie den Garden betreten, missen Sie
leider feststellen, dass hier nur noch Chaos
regiert. Der Garden-Master hat zur Jagd auf
Direktor Cid aufgerufen. Es haben sich zwei
Fraktionen gebildet — Pro-Cid und Pro-Mas-
ter. lhre Aufgabe ist es, Cid zu finden, bevor
es jemand anderes tut. Diese Aufgabe ist im
weitlaufigen Balamb-Garden recht schwierig.
Durchsuchen Sie zunachst das Erdgeschoss.
In jedem Gang stellt sich Ihnen ein Ausbilder
in den Weg und hetzt ein Monster auf Ihr
Team. Die Kdmpfe sind allerdings eher ein-
fach, sofern Sie die G.F. s einsetzen. Jeder
Kampf verschafft lhnen neben den Erfah-
rungspunkten einige nitzliche Gegensténde.
Sobald Sie alle Kdmpfe Uberstanden haben,
wird Shu am Lift auftauchen. Folgen Sie ihr,
um sie im zweiten Stock anzusprecheh. Shu
verrat Ihnen, dass Cid in seinem Blro im drit-

ten Stock ist, fahren Sie also nach oben.

Sobald Sie das Buro erreichen, wird Squall
dem Direktor von den Raketen erzéhlen.
Cid bittet Sie daher, ins Kellergeschoss zu
gehen und das Raketen-Abwehrsystem zu
aktivieren. Allerdings weist Cid auch darauf
hin, dass dieses System nie zuvor getestet
wurde und auch die Funktionsweise unbe-
kannt sei. Im Lift aktiviert Squall mit einer
speziellen Key-Karte den Lift fir den Keller.
Ganz so einfach ist es dann allerdings doch
nicht, denn der Lift funktioniert nicht ganz
einwandfrei und bleibt stecken. Am Boden
findet sich jedoch eine Klappe und so kann
das Team den Rest der Strecke kletternd
zurlicklegen. Auf dem Weg entdecken Sie
ein Ventil, das Sie drehen sollten, um im
folgenden Raum den Boden zu &ffnen.
Uber eine lange Leiter kénnen Sie nun ganz
nach unten klettern. In diesem Teil des Kel-
lers finden Sie eine weitere Leiter, auf die
Squall alleine klettern sollte. Die Leiter 6st
sich und kippt um, dabei durchbricht sie
das Fenster eines Kontrollraums, der nun
durchsucht werden kann. Sehen Sie sich
den Computer genauer an, denn darlber
kann der Zugang zu einer weiteren Leiter
am Rand des vorherigen Raums ged&ffnet
werden. Klettern Sie wiederum hinunter
und betétigen Sie den Schalter, um die Tur
im hinteren Teil dieses Raums zu &ffnen.
Beim Uberqueren der Briicke werden Sie
von zwei Monstern angegriffen, die mit
G.F.-Unterstitzung schnell erledigt sind.

e

IATHA

Nach diesem Sieg konnen Sie eine weitere
Leiter hinunterklettern und erreichen eine
Kontrolltafel. Driicken Sie zweimal auf den
Schalter. Zundchst scheint nichts zu passie-
ren, doch dann fahrt das Kontrollpult mit
Squalls Team nach oben, bis Gber Cids
Buro hinaus. Von einer Raketenabwehr
kann man eigentlich nicht sprechen, denn
der gesamte Garden erhebt sich und fliegt
einfach davon. Die Raketen treffen daher
nicht. Cid bittet Sie, herauszufinden, was
genau los ist. Dazu gehen Sie in den zwei-
ten Stock, am Unterrichtsraum vorbei und
dann durch die Tir mit der roten Lampe.
Nach einer kurzen Sequenz kénnen Sie
wieder hineingehen und Shu wird Sie zu
Cid zurlckbringen. Nach einigen Problemen
mit der Steuerung gelingt es, den Garden
zu stoppen. Squall kann sich nun in seinem
Quartier ausruhen.

Der Garden-Master

Squall sollte nun in die Lobby gehen, denn
an der Ubersichtskarte trifft er auf einen
Ausbilder, der ihm befiehlt, sofort zum Gar-
den-Master zu kommen. Fahren Sie also
mit dem Lift in den Keller. Sie kdnnen eine
Szene beobachten, in der Cid von einem
der Ausbilder beschimpft wird. Sobald Cid
mit dem Lift nach oben gefahren ist, wer-
den Sie zu Norg, dem Garden-Master, vor-
gelassen. In dem folgenden Gespréch ver-
argert ihr Team Norg derart, dass er an-
greift.

KAPITEL ELF: ELLONE UND DIE WEISSEN SEED :

Ellone

Nachdem Norg ausgeschaltet ist, sollten
Sie sich mit Direktor Cid unterhalten. Cid
ist auf der Krankenstation zu finden. Nach-
dem Sie ihm alle Fragen gestellt haben,

konnen Sie wieder ins Zentrum des Gar-
dens gehen und mit Shu sprechen. Shu
teilt Ihnen mit, dass sich ein Schiff ndhert,
begeben Sie sich also nach draufzen, um zu
sehen, wer es ist. Die weilten SEED legen

am Garden an und suchen nach einem
Madchen Namens Ellone. Sie finden sie in
der Bibliothek. Ellone versucht, lhnen das
Traum-Phanomen, das Sie immer wieder zu
Laguna versetzt, zu erkldren. Leider wird
sie von den weiRen SEED abgeholt, bevor
sie alles genau erklaren kann. Nach einer
kurzen Rast werden Sie zum Kontrollpult
gerufen (ein Mitglied Ihres Team holt Sie
ab). Der Garden stoRt in diesem Moment
mit Fisherman's Horizon, einer kleinen
Stadt mitten im QOzean, zusammen. Direk-
tor Cid bittet Sie, den Ort zu erkunden und
sich bei dieser Gelegenheit beim Blrger-
meister fir den angerichteten Schaden zu
entschuldigen.



KAPITEL ZWOLF: WIEDER VEREINT

Fisherman's Horizon

Im zweiten Stock des Gardens geht es (ber
eine Bricke und einen Lift in das Stadtchen
Fisherman's Horizon. Im Zentrum fihrt ein
Weg zum Haus des Birgermeisters. Dieser
ist Uber den Besuch nicht gerade erfreut,
denn jede Form von Gewalt wird in Fisher-
man's Harizon verabscheut. Die Anwesen-
heit der SEED wird zwar geduldet, aber kei-
nesfalls gewlinscht. Sobald Sie das Haus
verlassen, werden Sie informiert, dass gal-
badische Soldaten eingetroffen sind. An

BOSS: BGH251F2

Nach dem Kampf sollten Sie mit Rinoa sprechen
und zum Garden zurlickkehren. Unterwegs tref-
fen Sie auf Irvine, der Ihnen sagt, dass die Repa-

Der Kapitdn der Wache

Nachdem Squall am néchsten Morgen er-
wacht ist, kénnen Sie speichern und zum
Flugkontrollraum gehen. Stellen Sie ein neu-
es Team zusammen, verteilen Sie dann die
G.Fs und Abilities. Sprechen
Sie nun mit dem Navigator und
begeben Sie sich nach Ba-
lamb City.

1. In Balamb City missen Sie
zunachst an den Wachen vor-
beikommen. Sprechen Sie
zundchst mit den Personen
am Tor. Die Wache wird Sie
dann ansprechen. Erwahnen Sie einfach Ello-
ne und sie lasst Sie passieren.

2. Besuchen Sie in der Stadt zundchst Xells
Mutter. Sie erzahlt Ihnen, dass Fujin in der
Stadt ist, was bedeutet, dass auch Cifer hier
sein konnte.

3. Sprechen Sie als ndchstes mit den Wa-
chen vor dem Hotel. Diese erteilen lhnen
den Auftrag, die Informationen tber Ellone
an den Kapitén der Wache weiterzuleiten.
Die Suche nach dem Kapitén beginnt!

4. Gehen Sie um das Hotel herum und spre-

~ Saxophon

KAPITEL DREIZEHN: ZURUCK NACH BALAMB

den Eisenbahn-
schienen kénnen
Sie speichern. Auf
dem Weg entlang
der Schienen wer-
den Sie mehrfach
angegriffen, aber
mit den Guardian
Forces sind die
Gegner mit Leich- -
tigkeit zu Uberwinden. Etwas weiter sehen
Sie den Burgermeister, der versucht, mit ei-

nem galbadischen Major
zu verhandeln dieser
fragt immer wieder nach
Ellone. Sobald Sie ein-
schreiten, werden Sie
vom Major und zwei Sol-
daten angegriffen, aber
auch dieser Kampf ist
einfach. Nach diesem

“¥ |eichten Sieg folgt jedoch
ein Angriff durch eine bereits bekannte
Maschine.

raturen am Garden im Gange sind. Sie finden Sel-  muntern. Irvine bernimmt Squalls Platz und ver-

phie in der Nahe der Biihne; sie ist nicht Glicklich sucht es ebenfalls. Selphie méchte ihre Garden
und Squall versagt bei dem Versuch sie aufzu-

Festival Show und Irvine organisiert das Ganze.

chen Sie am Hafen die Wache
mit dem Hund an. Diese erzahlt
ihnen, dass der Kapitén gerade
hier geangelt hat und nun zum Essen
gegangen ist.

5. Am Haus von Xells Mutter angekommen,
entdecken Sie Dampf. Xells Mutter berich-
tet, dass der Kapitan hier seinen Fisch zube-
reitet hat.

6. Am Hafen wird nun der Hund den Fisch-
geruch an Ihrer Kleidung wahrnehmen und
davonlaufen.

7. Folgen Sie dem Hund. Er wird Sie zum
Bahnhof flihren. Der Hund sorgt daf(ir, dass
der Kapitén seinen Schlafplatz verlasst und
zum Hotel zurilickkehrt. Folgen Sie ihm, Sie
sollten nun in Xells Zimmer speichern, um
sich danach dem Kampf zu stellen.

]
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KAPITEL VIERZEHN: DIE AUSWIR

Trabia Garden

Zurlick im Garden, kénnen Sie nun mit Hilfe
der Weltkarte zum Trabia Garden steuern.
Selphie wird beim Eintreffen Uber eine Mau-

er klettern und davonlaufen.Folgen Sie ihr —
Ihr Team wird sich lhnen anschlief?en. Sobald
Selphie wieder bei Ihnen ist, kénnen Sie zum
Basketballfeld auf der linken Seite des Gar-
dens gehen. Sprechen Sie mit der Gruppe.
Selphie kommt wieder hinzu und Irvine ent-
hillt einige neue Informationen Gber den
Zusammenhang zwischen Ellone und der
Hexe. Nach einer langeren Unterhaltung ent-
schliel3t sich die Gruppe, zu Edeas Haus auf-
zubrechen.

Die Garden-Schlacht

Edeas Haus befindet sich sidlich vom Trabia
Garden. Mit dem Balamb Garden konnen Sie

sich nun wieder auf den Weg machen. An
einem Wald erwartet Sie allerdings der
Galbadia Garden. Sie missen sich auf eine
Schlacht vorbereiten. Es gilt, den Garden zu
verteidigen und vor allem die jingeren
Schuler zu schitzen. Lassen Sie den Haupt-
eingang bewachen und bilden Sie ein Team,
das zum Schulhof geht. Squall wird in der
Kommandozentrale gebraucht, also steuern
Sie Xells Team auf den Hof. Als der feindli-
che Garden den Balamb Garden rammt,
sturzt Rinoa ab und kann sich nur kapp an ei-
nem Vorsprung halten. Gehen Sie in den Gar-
den. Am Haupttor treffen Sie Squall wieder.
Bilden Sie erneut ein Team um Squall und
gehen Sie danach ins Klassenzimmer in der
zweiten Etage. Dort werden Sie mit einigen
Soldaten konfrontiert. Mit einem Angriff

durch Ifrit sind diese Gegner zu erledigen.
Befehlen Sie dem élteren Studenten, die

Jingeren auf die Krankenstation zu bringen,
um sich dort zu verstecken. Achten Sie dar-
auf, dass sie wirklich gehen, denn sonst geht
es nicht weiter. Sind die Studenten in Sicher-
heit, werden Sie zu Doktor Kadawaki auf die

Briicke gerufen. SchlieBlich ist der Galbadia
Garden unterwandert und Sie kdnnen in den
zweiten Stock fahren. Sie werden gebeten,
einen Studenten zu finden. Dieser befindet
sich im Gang vor dem Klassenzimmer und
bringt sich in Sicherheit, wenn Sie ihn an-
sprechen. Squall wird nun erneut angegriffen
und gegen eine Tir geschleudert. Driicken
Sie auf die Kreuz-Taste, um eine Auswahl zu
erhalten. Wahlen Sie ,Nach anderen Mog-
lichkeiten umsehen” und bestétigen Sie wie-
der mit der Kreuz-Taste. Jetzt haben Sie die
Maglichkeit, den Knopf fiir den Notausgang
zu driicken, was Sie auch tun sollten. Da-
nach folgt eine spektakuldre Kampfszene.




1. Finden Sie die Key-Karten

KAPITEL FUNFZEHN: IM GALBADIA GARDEN

3. Boss: Seifer

Sie erreichen den Eingang zum Galbadia Gar-
den. Um jedoch zur Hexe vordringen zu kén-
nen, brauchen Sie drei Key-Karten, die im Gar-
den verteilt sind. Ohne die Karten bleiben eini-
ge Turen verschlossen. Mit Hilfe der Karte der
Galbadia Gardens kénnen Sie die Key-Karten
leichter finden, um dann das dritte Stockwerk
aufzusuchen. Dort, im Zentrum des Gardens,
sehen Sie ein grelles gelbes Licht und eine
grofde Kreatur. Dieses VWesen — Cerberus —
kénnen Sie bekdmpfen, da-
mit es Ihnen fortan als
G.F. dient.

2. Cerberus (Guar-
dian Force — Cerberus)
Dieser Kampf wird durch die
Zauber des Wesens er-
schwert, denn mit
Tripel hat er die
Maoglichkeit,
in einer Runde
dreimal zu
attackieren.
Damit kann

er ein Mit-
glied lhres
Teams leicht
vernichten. Um dies zu verhindern, sollten
Sie auf den Dispel-Zauber zurlickgreifen. Da-
durch wird der Zauber aufgehoben und |hr
Team ist vorerst sicher. Wenn Sie die Gele-
genheit bekommen, mittels ,Draw” dem
Wesen Zauber zu stehlen, sollten Sie es tun.
Ohne Dispel ist der Kampf allerdings extrem
schwer zu schaffen, jedoch nicht unmdglich.

§ CARD KEY 2

Wenn Sie den Lift erreichen, werden Sie auf
Cifer und Edea treffen. Cifer wird Sie angrei-
fen. Obwohl Cifer seit der letzten Begegnung
einiges gelernt hat, ist er relativ leicht zu be-
siegen. Setzten Sie einfach Carbuncle ein,
um seine Zauber zu reflektie-
. ren, und vernichten Sie ihn

#  dann mit G.F-Angriffen. Sor-

CARD KEY 3

gen Sie immer dafir, das die Hitpoints
lhres Teams Gber 700 liegen, und
verschaffen Sie sich einige Hast-
Zauber von Cifer. Nach etwa zehn An
griffen ist Cifer erneut geschlagen und die

" Hexe flieht in die Aula.

4. Ende der zweiten CD — Boss:
Cifer und Edea (Guardian Force —
Alexander)

Leider haben Sie Cifer im ersten Kampf doch
nicht ganz besiegt und er taucht erneut auf.
Da die Hexe Edea erst eingreift, wenn Cifer
verloren hat, kénnen Sie mit der gleichen Tak-
tik wie zuvor vorgehen. Haben Sie Cifer wie-
der besiegt, beginnt erst der eigentliche
Kampf. Die Hexe Edea ist

CAR DR =@ 2var nicht besonders stark

und auch ihre Zauber sind
normal, aber gelegentlich setzt Sie den Tod-
Zauber ein. Dieser Zauber schaltet ein Team-
Mitglied sofort aus und nur ein Engel- oder
Erzengel-Zauber bringt dieses Mitglied
wieder auf die Beine. Daher sollten
zwei Mitglieder des Teams , Zauber”
als Ability und einen Vorrat an
. Wiederbelebungszaubern ha-
ben. Auch in diesem Kampf
kénnen Sie mit ,,Draw” eine
neue Guardian Force erhal-
ten. Eignen Sie sich
. die G.F. Alexander
& an, nachdem Sie lhr
& Team mit Hilfe des
. Hast-Zaubers be-
schleunigt haben.
Edea féllt erst nach
etwa 20 Guardian-
Forces-Attacken. Sor-
gen Sie dafiir, dass Ihr Team
immer ausreichend Hitpoints
g hat. Nachdem die Hexe besiegt
ist, fallt Rinoa in einen Trance-Zustand und
die zweite CD ist abgeschlossen.

DRITTE CD - KAPITEL SECHZEHN: LAGUNA

Edeas Haus

Zu Beginn der dritten CD befinden Sie sich
wieder im Garden. Rinoa liegt bewusstlos
auf der Krankenstation. Sie soliten mit
Ihrem Team den Garden Uber den dritten
Stock verlassen und nun zum Haus der He-
xe Edea aufbrechen. Das Haus ist ganz in

der Nahe und das Gesprach mit Direktor
Cid und Edea beseitigt einige Unklarheiten.
Zurlick auf der Briicke des Balamb Garden,
geben Sie den Befehl, nach dem Schiff der
weiflen SEED zu suchen, um hoffentlich El-
lone zu finden. Besuchen Sie Rinoa auf der
Krankenstation, woraufhin es Sie erneut in
die Welt von Laguna verschlagt.

Laguna, der Filmstar

In diesem kurzen Intermezzo verdient La-
guna Geld als Filmschauspieler. In der
Filmszene, die aufgenommen werden soll,
muss Laguna gegen einen Rubrum-Dra-
chen antreten. Fir den ersten Kampf haben
Sie nur zwei Bewegungen: blocken und an-
greifen. Sie brauchen nur auf die Bewe-
gung des Drachenkopfes zu achten. Hebt

er den Kopf nach hinten, sollten Sie
blocken. Bewegt sich der Kopf hingegen
kaum, konnen Sie zuschlagen. Der Drache
ist nach einigen Schlagen mit dem Schwert
besiegt, schaffen Sie es nicht gleich beim
ersten Mal, kdnnen Sie es wieder versu-
chen.

J
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KAPITEL SIEBZEHN: ESTHAR CITY - '

Das Schiff der weilRen SEED

Gehen Sie erneut in Edeas Haus und fragen
Sie nach dem Schiff der weilten SEED. Edea

gibt Ihnen einen Hinweis, dass es in einer

Bucht zu finden ist, und handigt Ihnen einen
Brief aus, der die weilen SEED veranlassen
soll, Ihr Team an Bord zu lassen. Das Schiff

Esthar taucht auf

Folgen Sie weiter dem Weg bis zu seinem
plétzlichen Ende. Wenn Sie jedoch genau hin-
sehen, werden Sie eine schimmernde Silhou-
ette erkennen. Suchen Sie etwas herum, bis
Sie Uber einen Eingang stolpern. Klettern Sie
Uber die Leiter in die Stadt Esthar. Sobald Sie
den schnell fahrenden Lift verlassen, um die
grofde Stadt zu erkunden, bricht Squall zusam-
men und wird erneut in Lagunas Welt ver-
setzt.

Laguna im Lunatic Pandora
Institut

Hier gibt es nicht allzu viel zu tun. Laguna soll-
te nur mit den Anwesenden reden, um die
Wachen etwas zu verdrgern. Dadurch kommt

]

ist trotzdem nicht leicht zu finden, es liegt
nérdlich von Edeas Haus. Sobald Sie es fin-
den, steuern Sie dagegen, um an Bord zu ge-
langen. Obwohl man Sie nicht willkommen
heilt, sollten Sie in den vorderen Teil des
Schiffs gehen. Sie treffen dort auf alte Be-
kannte — Watts und Zone von den Wald-Eu-
len. Sprechen Sie mit ihnen und gehen Sie
anschlie®end unter Deck, um mit dem Ka-
pitdn zu sprechen. Reden Sie mehrfach mit
ihm, bis er erzahlt, was mit Ellone passiert
ist. Ihr nachstes Ziel ist nun Esthar.

GroRer Salzsee

Um nach Esthar zu gelangen, missen Sie ei-
nen grofden Salzsee Uberqueren. Begeben
Sie sich zunéachst nach Fisherman'’s Horizon.
Squall wird Rinca Uber die Schienen tragen.
Diese flhren aus Fisherman's Horizon

es zu einem einfachen Kampf, nach demn Sie
Uber den Lift in Doktor Odynes Labor gelan-
gen. Hier haben Sie eine kurze Verschnaufpau-
se, laufen Sie dann nach draufRen. Sobald das
folgende Gespréach beendet ist, sollten Sie in
das Labor zurlickkehren, um die allererste
Ausgabe des Waffenmagazins zu finden. Neh-
men Sie es mit und benutzen Sie dann den
Lift, um Doktor Odyne zu sehen. Fahren Sie
ein weiteres Stockwerk nach unten und schal-
ten Sie auch dort die Wachen aus. Nun kon-
nen Sie in den zentralen Lift einsteigen und
den Schalter am Computer betétigen, um die
Tur darunter zu 6ffnen. Nach dieser Tir finden
Sie Ellene. Daraufhin sind Sie wieder in Squalls
Welt.

heraus. Auf dem Weg stoRt der Rest des
Teams zu Squall, und sogar Edea ist mit von
der Partie. Schliellich erreichen Sie eine
schneebedeckte Region. Hier kdnnen Sie ein
neues Team bilden und die G.F-Verteilung
andern. Folgen Sie dann dem Pfad, bis Sie
ein Monster angreift

Esthar City

Zu diesem Zeitpunkt kénnen Sie in Esthar City
noch nicht viel tun. Sehen Sie sich also ein we-
nig um und flllen Sie lhre Vorrate auf. Im Ein-
kaufszentrum gibt es alles, was Sie sich vor-
stellen kénnen. Sogar die Preise sind moderat.
Haben Sie alles, was Sie brauchen, gehen Sie
zum Haupteingang und mieten Sie einen Wa-
gen, um zum Lunar-Gate zu gelangen.

Das Lunar-Gate

Sobald Sie am Lunar-Gate sind, miissen Sie
ein drittes Team-Mitglied wahlen, das Squall
und Rinoa ins All begleitet. Wahlen Sie eine
starke Figur und lassen Sie sich dann in den
Weltraum schiefRen. Das restliche Team be-
kommt einen kurzen Eindruck der Lunatic
Pandora und sollte nun Doktor Odyne in
Esthar City aufsuchen.

DIE LUNATIC PANDORA .

Kontakt

Sobald Sie zurlick in Esthar City sind, sollten
Sie zu Doktor Odyne gehen. Er ist in seinem
Labor zu finden. Er kann lhnen erkléren, wie
man auf die Lunatic Pandora gelangen kann,
um sie zu stoppen. Sie haben drei Moglich-
keiten, die Lunatic Pandora zu erreichen,
denn es gibt drei Kontaktpunkte in der Stadt.

Doktor Odyne gibt Ihnen eine Karte mit dem
Ort und der Zeit eines Kontaktes. Esthar ist
etwas verwirrend, daher ist es nicht ganz
einfach, das Ziel zu erreichen. Schauen Sie
daher regelmaRig auf die Ubersicht der Kon-
taktpunkte und beachten Sie die Farbe der
jeweiligen Rohre. So lasst sich der jeweilige
Ort ausmachen. Sobald Sie einen Kontakt-

punkt erreichen, werden Sie von einigen Sal-
daten angegriffen, bevor Sie in die Lunatic
Pandora springen kénnen. Wenn Sie zu lan-
ge brauchen, zieht die Lunatic Pandora zum
néchsten Kontaktpunkt. Sind Sie einmal drin,
wird immer das Gleiche passieren, ohne
dass Sie den geringsten Einfluss auf die Er-
eignisse hatten.
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KAPITEL ACHTZEHN: IM WELTALL .

Lunarside-Basis

Sie befinden sich nun im Weltraum und lhr
Fluggerat dockt an der Lunarside-Basis an.
Bringen Sie zunéchst Rinoa auf die Kran-

kenstation und speichern Sie. Danach kén-

Propagatoren

Die Ragnarok ist von acht AuRerirdischen,
den Propagatoren, Ubernommen worden.
Diese Wesen missen in der richtigen Rei-
henfolge vernichtet werden, denn sonst kén-
nen sie regenerieren und der Kampf beginnt
von neuem. Es gibt vier Farbpaare, zwei ro-
te, zwei gelbe, zwei lila und zwei griine Pro-
pagatoren, die Farbe flr Farbe vernichtet
werden missen. Bekdmpfen Sie also z. B. |
eine griinen Propagator und dann einen ro-

Das Hexenmausoleum

Sobald Sie gelandet sind und das Schiff verlas-
sen, wird Rinoa zu einem Hexenmausoleum
abgeholt. Gehen Sie zurlick in die Ragnarok,
woraufhin das restliche Team erscheint. Sel-
phie startet das Schiff. Uber die Weltkarte kén-
nen Sie es jetzt steuern. Ihr erstes Ziel ist das

nen Sie in den Kontrollraum gehen, um mit
der Kommandantin zu sprechen. Schauen
Sie auf den Monitor nahe am Fenster. Dort-
kénnen Sie eine seltsame Ansammlung von
Monstern auf der Oberflache sehen. Spre-
chen Sie erneut mit der Kommandan-
tin, um zu erfahren, dass Ellone ein
Stockwerk hoher zu finden ist. Gehen
Sie zu ihr und danach zurick zu Rinoa.
Auf der Krankenstation finden Sie Ri-
noa — sie ist zwar wach, aber nicht sie
selbst. Folgen Sie der besessenen Ri-
noa, sie wird Sie zu einem Umkleide-
raum flihren und einen Raumanzug an-
ziehen. Danach macht sie sich auf den
Weg ins All. Sie sollten nun die restli-
chen SchlieRfécher nach einem Raum-
anzug durchsuchen und Rinoa folgen.

DIE RAGNAROK

Hexenmausoleum, denn Squall will Rinoa be-
freien. Gehen Sie einfach rechts durch die Tir
und Sie werden sie sehen.

Edeas Haus

Sobald Rinca befreit ist, kénnen Sie zu Edeas
Haus zurlickkehren, um Angel abzuholen. Der
Hund wartet links. Hier werden Rinoa und
Squall Gber die Zukunft sprechen und wann sie
Edeas Haus verlassen. Edea erzéhlt von ihrer
Vergangenheit als Hexe. Sobald das Gesprach
beendet ist, kdnnen Sie zurlick nach Esthar ge-
hen.

Esthar

Mit der Ragnarok kénnen Sie direkt in der Stadt
Esthar landen. Fliegen Sie einfach driiber und

driicken Sie Kreuz. Nun kénnen Sie direkt in den
Palast, um mit dem Prasident zu sprechen. Der

Gehen Sie in die Luftschleuse und dann
nach unten, sobald sich das AuRentor
schlieBt. In diesem Moment wird die ge-
samte Crew aufgerufen, in die Rettungskap-
sel zu steigen und die Basis zu evakuieren.
Die Rettungskapsel kann tber den Kontroll-
raum erreicht werden. Ellone wird nun ver-
suchen, Squall in die Vergangenheit zu ver-
setzten, um ihm zu zeigen was mit Rinoa
passiert ist. Squall macht sich jedoch lieber
sofort auf den Weg, Rinoa zu retten. Sie
mussen versuchen, Rinoa zu fangen, sobald
sie in Ihre Richtung schwebt. Mit der Drei-
eck-Taste konnen Sie den Booster aktivieren
und sich schneller forthewegen. So kénnen
Sie Rinoa festhalten. Squall und Rinoa errei-
chen danach ein seltsames Raumschiff — die
Ragnarok.

ten, wird der griine seinen gleichfarbenen
Gefahrten in der Zwischenzeit regenerieren.
Mit der Karte kénnen Sie die jeweiligen Paa-
re ausmachen. Sobald alle Gegner vernichtet
sind, kénnen Sie mit dem Lift zum Cockpit
gelangen und nach Hause fliegen.

KAPITEL NEUNZEHN: DIE HEXE RINOA ; :

Président ist kein Geringerer als Laguna, Kiros
und Ward sind seine Berater. Der Doktor erklart
lhnen nun seine etwas komplizierten Pléne, wie
die Hexe aufzuhalten sei. Danach finden Sie
sich in der Ragnarok wieder und sollten nun zur
Lunatic Pandora in Tears Point aufbrechen. Be-
vor Sie hineingehen, sollten Sie allerdings noch
einmal landen und speichern.
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AUF DER JAGD NACH CIFER

Gehen Sie durch die Tlr, um einen Save-
Point zu erreichen. Wenn Sie sich mit Wedge
und Biggs in der Ecke unterhalten, erfahren
Sie, dass beide der galbadischen Armee
nicht mehr dienen wollen. Dadurch steigt
ihre SEED-Beurteilung ein wenig. Fahren
Sie mit den zwei folgenden Aufzlgen in
den ersten Stock. Gehen Sie weiter, bis Sie
einen weiteren Save-Point finden. Auf dem

KAPITEL ZWANZIG: UNTERWANDERUNG DER LUNATIC PANDORA -

Ouezacotl auszulassen denn sem Angnﬁ

wiirde Raijm he_l_ien Shava und Ifrit sind hier
die beste Wahl. Sobald Sie Raijin ausge-

Weg werden Sie immer wieder von
schwécheren Monstern angegriffen, nut-
zen Sie die ,,Draw”-Ability, denn diese We-
sen haben natzliche Zauberspriiche wie Re-
gena und Protess. Kurz nach dem zweiten
Save-Point begegnen lhnen erneut Fujin
und Raijin. Die beiden greifen Sie aber
nicht an, sondern hetzen das Kampfsystem
BIS-8 auf Ihr Team.

- schaltet haben, konnen Sie auch Quezacotl
-beschworen -um bald darauf auch Fujin zu
- besiegen. Nur eine Attacke von Fujin kann
~ Ihrem Team gefahrlich werden, denn sie re-
duziert den entsprechenden Charakter auf
‘einen Hltpomt Heilen Sie einen betroffenen
Charakter, bevor er kampfunfamg wird. Setzt
Raijin im Kampf JAura” ein, sol!ten Sie stch
ebenfalls in Acht nehmen, denn die nachfol-
i genden Angrlffe sind extrem hart. Da. Raljm {
_ -w;e immer nicht gegen Frauen kampft, kon- -
nen’ dle Welbhchen Team—Mltg%leder die Hel-

Iung ubernehmen ‘oder Fu]rn angreifen.

DAS MOBII.E KAMPFSYSTEM BIS-8

Dlese"Maschme besteh‘f aus dret Eiemen-
ten einem Korpus in der Mltte und zwei

Zusatzsystemeﬂ Alle drel Elemente kon-
nen lhr Team angrelfen Die Zusatzgerate

feuern mit Lasern oder zielsuchenden Ra-

keten, beide Angriffsarten konnen lhre

Team- Mltglletier schwer verletzen. Kon- @

zentneren Sie lhre Angrlffe auf den Kor-

pus, denn sobald_ dieser zerstort ist, funk-

: tmmert auch der Rest nicht mehr. Mit. den
. Guardian Forces Ouezac@ﬂ und Lev:a‘{han

konnen Sie BIS-8 am besten zu Leibe
ruoken denn die Maschme ist gegen Elek~

tro- und Wasser- Angnffe em;afmdhch
Auch [frit kann etwas ausrichten. S_.olar}g.e L

 Sie Ihr Team mit Potions und Heilzaubern -

~ gesund halten, ist auch dleser Gegner zu

schaffen. Einzig die Corona Attacke St

 wirklich gefahrlich, denn sie reduziert alle

Team-Mitglieder auf einen Hitpoint. Sobald

~dies geschieht, sollten Sie alle Charaktere
- wieder auf Maximum heilen, bevor Sie

~ weiterkémpfen. Wenn Sie es sich leisten
kénnen, einen Charakter schwer verletzt

zu lassen, sollten -Si‘é'_dié_=Limﬁ}Attaekm :
nutzen. So kénnen Sie BIS-8 Isichter besie-

. gen.

ENDE DER DRITTEN CD BOSS CIFER

.'Nach dem S;eg lber BIS~8 kénnen Sle :
nochmals spe;chem um sich dann Gifer zu
stellen. Gehen Sie dazu in den nachsten
Raum. leer erd nicht lange zogern, lhr Team
anzugrelfen Zu diesem Zertpunkt ist er we-

sentlich starker als bei Ihrem letzten Kampf.

Seine starken Angnffe setzt er aber nur geie _

gentlich ein. Das glbt lhnen die Mogllchkelt

 erst eine Reihe Angriffe durchzufiihren und
* nach dem dritten oder vierten Schlag Ihr Team :
. zu heilen. Sie soliten Hast, Protess und Re-
flect auf jeden Charakter legen, um es leichter

L2l haben E)urch den Reﬁect~Zauber bekommt

Cifer jeden seiner Feura Zauber selber ab. Ci-
fer ist nicht leicht zu schaffen, aber wenn Sie
seine Hitpoints nach und nach reduzieren und
dabei die Hitpoints Ihres Teams Uber 1.600

halten, werden Sie es schaffen.

Adell und Rinoa

Sobald Cifer geschlagen ist, schnappt er
sich Rinoa und flieht. Quistis kommt in die-
sem Moment, um ihren Platz einzunehmen.

 denn Adell erdffnet den Kampf immer mit
 dem Meteor-Zauber, der eine groRe Energie-
- Kugel auf Jeden Charakter schleudert Auch
: 'Rmoa sollte rmt Regena und Protess ge-
 schiitzt werden Ein Teammitglied sollte such
: “um die Hellung kummem wahrend der | Rest
- mit Doppel oder Tripel Adell angreift. Holy und
 Flare schaden Adell am meisten. Obwohl

der Regena Has‘t”P ‘iess Shell uﬂd Dopb_

oder besse : och Tr:pel : Passen Sie aber auf :

Sie sollten jetzt zum Save-Point zurlickge-
hen und lhr Team auf das Hitpoint-Maximum
heilen — denken Sie auch an die G.F.s. Da-
nach mussen Sie wieder die Leiter hinauf,

Adsll an sich kein besonders starker Gegner
ist, hangt viel \'fom'Trriing ab. Wenn Sie Rinoa
und dle anderen lmmer ZUm | rlcht;geﬂ Zeit-
punkt heuen TSt eszu schaffen Sie brauchen
~ etwa acht Dappel -Attacken, um Adell zu

zu dem Bereich, in dem Sie BIS-8 bekampft
haben. Uberqueren Sie die schmale Bricke,
wo Sie auf Adell treffen.

schiagen Sobald Sle es geschaﬁt haben ist '

- Rinoa wieder frei. Nun kbmpr}mfen Ellone die
4 Zelt, damlt sm Artemlsla selbst jagen kennen



Speichern Sie, sobald Sie in der Welt der
komprimierten Zeit sind. Sobald Sie den Sa-
ve-Point erreichen, tauchen viele weitere
auf. Um den richtigen zu finden, missen Sie

BOSS: KAMPF GEGEN BIE HEXEN .

Sobald S:e gesichert haben kannen Sre o
durch die Tir gehen und erreichen einen
Raum in Deling City. Mehrere Hexen wer-
den Sie nun nacheinander angreifen. Diese
Gegner haben jeweils ihre eigene Vorge-
hensweise un_d sind als Einzelgegner keine
Bedrohung. Mit den Guardian Forces lassen

ARTEMISIA

Edeas Haus
Nachdem Sie mit den Hexen fertig gewor-
den sind, finden Sie sich vor Edeas Haus

Artemisias Schloss

KAPITEL EINUNDZWANZIG: DIE DIMENSION DER KOMPRIMIERTEN ZEIT

jeden der falschen Save-Points Uberpriifen,
denn erst dann konnen Sie wirklich spei-

chern. Danach kénnen Sie durch die Tir im
Hintergrund gehen. Danach haben Sie eine

gelaufen spncht sie den Zauber ,,U |
_ Dieser Zauber kann Ihr gesamtes Teamn auf - :
- einmal ausloschen. Sol lange Sie die Guardl- A relcht
- an Forces einsetzen, sollten die Hexen aller-

gen Sie der Kette, um dorthin zu gelangen.

]

Reihe von Kdmpfen zu bestehen. Sie kénnen
wihrenddessen nicht speichern und haben
meist keine Zeit, |hr Team zu heilen.

dings kurz nach dem ersten ,Ultima® ver-
~ nichtet sein. Um den Zauber zu Uberlgben,
_ brauchen lhre Charak’reré mindestens 3.000
Hitpoints, begmnen Sue also am besten mit
_ dem Heilen, sobald der Counidown 268

dass sie alle auf physische Angriffe festge-
legt sind. Ohne Zauber und Guardian Forces
kénnen Sie Artemisia auf keinen Fall besie-

Komplettliosung JIIEETTERRTT

wieder. Gehen Sie hinein und anschlief3end
auf der anderen Seite zum Strand hinunter.
Am Strand finden Sie schliellich eine schwe-
re Kette, die zu Artem[sias Schloss fihrt. Fol-

BILITY-BLOCKIERENDER BOSS: SPHINXIANDRO

Dieser Boss wird auf der Haupttreppe in der
Eingangshalle angetroffen. Zwar kénnen Sie
die Bosse in beliebiger Reihenfolge ange-
hen, aber dieser ist der schwéchste und
kann daher auch mit einfacher Waffenge-

! BILITY-'BI.OC!(IER-ENDER BOS’S"TR!PEL-K[ING‘E'
Verlassen Sie nach dem ersten Kampf das Schioss um zu spe:chern

und das Team zu heilen. Danach konnen Sie sich um den nachsten

Boss kiimmern. Tripel-Klinge befindet sich im Keller. Um hmunierzuge-
langen missen Sie zundchst die Bodenklappe aufbrechen. Fiihren Sie’
Ihr starkstes Team die Treppe hinauf, durch die Tir. Rennen Sie Uber

den alten Kronleuchter und er wird hinabfallen und dabei die Klappe auf-.
brechen. Nun konnen S|e
nach unten ,gehen um Tri-
pel-Klinge zu bekampfen.
Mit den G.F.s kann eigent- §
lich nichts schief gehen.
Greifen Sie einfach mit
den Starksten an und Tri-
pel-Klinge ist bald ausge-

schaltet. Jetzt sollten Sie' {§
die , Zauber"-Ability frei
schalten.

1 J 'BII.ITY-BLOCKIERENDER OSS  COCUTUS

Um zu Cocutus zu gelangen mussen Sie in die Haupthal e zuriick und
bei dem griinen Nebelring die Teams wechseln. Das zweite Tearmn solite
nun die Treppe hinaufgeschickt werden, um dann mit dem Kronleuchter
nach unten zu stiirzen. Hier begeben Sie sich nun wieder auf das Team-

‘Wechsel-Pad, um dadurch einen Schalter zu betatigen, der den Kron-
leuchter befeatlgt Nun kann das erste Team (ber den Leuchter laufen,
ohne abzustlrzen. Draufsen auf der Terrasse erwartet Sie Cocutus. Set-
zen Sie vorzugsweise lfrit ein, denn das Wesen ist feuerempfindlich.
Shiva hingegen kann hier nichts ausrichten. Somit bleibt noch Quezacotl
und eine beliebige starke Guardian Force. Da Sie nun auch wieder Zau-
ber wirken kénnen, sollten Sie im Kampf das Team fégelrﬁ'éi[&ig heilen,
denn Cocutus setzt manchmal ,Ultima® als letzten Angriff ein. Nach
dem Kampf sollten Sie die ,ltem’ -Abality frei schalten

Speichern Sie vor dem Schloss und stellen
Sie lhre starksten Charaktere zu einem Team
zusammen, denn im Schloss werden alle
Abilities durch einen Zauber blockiert, so

walt besiegt werden. Sphlnx/Andro ruft im
Kampf immer wieder andere Kreaturen her-
bei, konzentrieren Sie snch aber zunachst
pur auf den Boss selbst, denn dann !s_t er
bald erledigt. Nachdem Sie ge__s_iegt'hében, :

gen, daher ist es notwendig, die Abilities
wieder zurlickzugewinnen, indem Sie mehre-
re Bosse im Schloss besiegen und damit die
einzelnen Fahigkeiten zurlickzubekommen.

fektlv bekamp‘fen konnen

AdEOne Surfen zahlt sich aus!

ZEIT ist...

~ GELD

DAS GAB'S NOCH NIE!

Wir bezahlen Sie
fUrjede Minute
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DAS-GEMALDE-RKTSEL ' - _
~ Sobald Sie alle Bilder betrachtet haben, er-  scheinen die Namen auf dem Bildschirm.

& SRR Sie sollen nun die drei richtigen Namen
wiahien. Die Losung ist recht einfach, denn
sie liegt genau vor lhnen: die drei Zeiger
der Uhr deuten auf VAl 11l und V1. Die
Gemaldenamen wiederum enthalten je-
weils die Buchstaben V" und 1" in be-
stimmter Anzahl. Vergleichen Sie diese An-
zahl mit der angezeigten Uhrzeit und Sie
haben die richtigen Namen beisammen.
Sobald thre Losung richtig ist, wird Dor-
‘men auf der Treppe erscheinen.

S0 ?andemona ein. Nur der Pulse-Kanonen—

- fen ist auch dieser Boss geschafﬁ und Sie

- Angriff des Dormen ist nicht ungefahrlich. konnen eine weitere Ability frei schalten.
Nutzen Sie daher Heilzauber und Potions,  Welche der Fahigkeiten nun wieder funktio-
um._si‘egseik:h zu sein. Nach einigen Angrif- nieren soll, ist Ihnen Gberlassen.

assen Sae nun vwede{ das Schloss um
i e:chem und Ihr Team zu heifen. Da-
-nach kdnnen Sie durch die Tir am Ende der
Galerie gehen, diese fiihrt in den Kerker
hinab . In der Zelle rechts finden Sie den”
Gefangmsschiusael Dadurch wird aller-
dnngs auch der \Nolframator geweckt Dle-
ser Boss ist extrem stark und sogar dle
Guardian Forces verursacher; kaum mehr
als 100 H{tpoants Schaden Der Kampf ist
daher eine Frage der Ausdauer. Wenn Sie
Ihr Team gesund halten - werden Sie den
Boss %angsam aber:s_ her vermchten '

-BILITY—BLOCKIERENDER BOSS GARGANTUR

Spelchern Sie nochmais und gehen Sle da- : oben’ fuhrt. Gehen Sie hinauf. Oben ange- Gargantur. Dieser Boés ist genau wie die

-nach durch dle Tir unten rechts. %olger} Sie kommen, finden Sie den Schlissel zur Waf- vorherigen mit den G.F.s zu besiegen. Ach-
de.m..l'('e_rr-idor, bis Sie ins :Fréief”gé-lé‘ngf‘erj. o fenkammer. Der Schilissel passt an der Tiir ten Sie immer darauf, dass Ihr Team nie un-
Hier kommen Sie. zu-einer-BsUcke- die hach im hinteren Teil des Kerkers und fiihrt zu ter 3.000 Hitpoints hat.

BII.ITY-BI.OCKIERENDER BOSS CATBLEPUS

.mussen alle Kusten geoffnet werden da aber

es um Erd- und Wasser-Angriffe geht. Queza-

~immer eine andere Kiste geschlossen wird, cotl darf hier auf keinen Fall zum Einsatz kom-

- sobald Sie die nachste aufmachen, kann tias men, denn Blitze heilen dieses Wesen. Wenn
nicht ganz emfach zu fmder% Dle Tur oben _ schnell frustrierend werden. Probieren Sie es Sie die , Draw-Ability schon zurtickhaben,
links in der Halle fiinrt zu einem Korridor, von  solange bis alle Kisten zur gleichen Zeit offen  konnen Sie bei diesem Boss den Meteor-Zau-
diesem geht die Tur zur $oﬁatzkammer b smd erst dann erscheint der Boss. Setzen Sie ber bekommen. Bevor Catblepus vernichtet
Allerdmgs ist sie durch einen roten Vorhang  die Guardian Forces Brothers und Leviathan wird, setzt er noch einmal diesen Zauber ein,
nicht zu sehen Um Catb}epus zu wecken - ein demn dieéer Boss ist empfindlich, wenn bereiten Si_elsich also darauf vor.

'BILITY BLOCK!ERENDER BOSS TIAMAT (GUARDIAN FORCE - EDEN)

-pomts k@stet Der Spruch braucht jedoch ei- bald jedoch das Wort ,Dark" vollstandig ist,

" ne Weile, um aktiviert zu werden. Buchstabe  sollte Eden nicht mehr herbeigerufen wer-
- fir Buchstabe wird dabei angezeigt. Ver- den, denn er wiirde den Zauber nicht Gber-
_ schaffen Sie sich als erstes die Guardian For-  stehen. Greifen Sie stattdessen gleich zu Be-
{ -~ ce Eden und flichen Sie danach. Eden sollte ginn mit Eden an, denn sein Angriff kostet
an ein Glockenseil spnngen um eine Tur auf _ pun mit dem stérksten Charakter gekoppelt  Tiamat etwa 5.500 Hitpoirjts_. Warten Sie mit
'der snderen Seite de's Turms zu erreichen.  werden. Danach konnen Sie sich Tiamat dem zweiten Angriff Edens bis nach dem er-
Dahinter wartet Tiamat. Der gefahrlichste  nochmals stellen. Da Tiamat nicht angreifen sten ,Dark Flare “-Zauber und heilen Sie Ihr
Angriff d|eses Bosses ist der Zauber Dark ~ kann, wahrend er den Dark Flare vorbereitet, ~ Team so schnell wie moglich. Nach etwa
Fia{e der das geSamte Team uber 5 OOG Hit- ~ konnen Sie itin die ganze Zeit angreifen. So-  zehn Runden ist Tiamat besiegt.



LETZTES KAPITEL: DIE LETZTE SCHLACHT

Vorbereitungen fiir Artemisia
Sobald Sie lhre Abilities wieder haben, kon-
nen Sie ganz nach oben auf den Glocken-
turm klettern. Artemisia befindet sich hinter
dem Uhrwerk-Raum. Um sich auf diesen

BOSS: ARTEMIS! (HEXE)

Boss: Griever

: Schutzschlld kann den verursachten Sch'

Griever ist eine starke Guardlan Force AIIer—
dings sind die Angriffe nicht besonders -
stark, emmg ein machtlger Zauber macht
diesen Gegner gefahrlich. Der BHQIschlrm
wird vor einem Zauberangriff tqt_,qn;d.das'_ist
das Signal, um Ihr Team zu heilen und mit
Zauhern zu schiitzen. Physische Attacken
sind gegen Griever am effektivsten. Squall
kann mit am meisten ausrichten. Irvine ist
dazu in der Lage, Griever mit einer Schlag
zu vernichten, wenn er bei voller Starke ist
und seine Limit-Attacke nutzen kann. Kurz
vor Ende des Kampfes aktiviert Griever

nochmals seinen vernichtenden Angriff. Sor-
gen Sie daher dafr, dass |hre Charakter nie :

unter 4. 000 Hitpoints kommen

Boss: Griever und Hexe

Kampf vorzubereiten, sollten Sie die Guar-
dian Forces und Abilities sortieren. Risten
Sie jedes Team-Mitglied mit einer starken
Guardian Force aus. Eden sollte mit dem
Stérksten der Gruppe gekoppelt werden. Je-

~ den jedoch in Grenzen halten. Dieser Boss
ist mit der glexchen Taktik wie Grlever zu ber~’

siegen.

Boss Gnever und Hexe (Zwenter

Angriff

- Der vorherige Angreifer zerfallt in zwel i—lalf— :

ten und nur der Torso greift emsut an. Dle-

. ser Boss verlasst sich jedoch mehr auf phy«
 sische. Angriffe. Solange Ihr Team also durch ;

S Protess geschitzt ist, gibt es kaurm Proble-

me. Bie|ben Sie bei der Taktik, das Team re-

gelmal&ng zu heilen und Guardian Forces ein-
Zusetzen. Erreuchen Squall ader Irvme eine.
Limnit- Attacke kann der Boss wiederum mit

. ".-emem Schlag vernlchtet werden

Endgegner Artemisia

Die Hexe koppelt die Guardian Force Griever
und bildet dadurch einen neuen gefahrlichen

Gegner mit einem Angriff, der Ihrem Team
einen Planeten entgegenschleudert. Ein

Artemisia zeigt nun ihre wahre Gestalt. Die
Hexe ist ein wirklich wirdiger Gegner. Sie

. beginnt mit einem Angriff, der Ihr gesamtes

Team auf. emen Hitpoint reduziert. Geben

Evolution Control System (PSX)

Endlich: Die virtuelle Realitat wird mit dem Evolution Control System spiirbar.
Zweiteiliges Set aus komfortablem Steuerungshandschuh und ergonomischem Action-Grip.

der sollte eine Maglichkeit zum Heilen haben
(., Zauber” oder ,ltem"”) und zwei Mitglieder
sollten Sie mit ,Draw" ausriisten. So sind
Sie fur die letzten Kdmpfe gewappnet.

_ Sie sich keine Mihe, das Team zu heilen,

~ denn Artemisia setzt diesen Angriff mehr-

- fach ein. Da die Angnf?e genau auf einen

. He‘ipomt reduzaeren sind die folgenden An-
 griffe véllig w&rkungslos ‘Setzen Sie also Ih-

re L:mtt Attacken em ‘Nach dem dritten An-

i 4_gr1ff wird die Hexe den Zauber Holy anwen-
- den und damrt moghcheswelse ein Team-

Mltgllsd ausschalten Spatestens jetzt soll-

“ten Sie sich rmtte}s Géttertrank oder Hel-

dentrank unverwundbar ‘machen und weite-
re lel‘[ Angnffe starten. Der folgende
Apokalvpse -Zaube«' vernichtet |lhr gesam-

- tes Team, sofem a5 nlcht‘ unverwundbar ist.

Mit dem richtlgen Timing konnen Sie aber
auch dlese Hexe beslegen Derm die Limit-
Attacken sind auf?;ers‘{ w1rkungsvoil Auch

der ,,Apokalypse “-Zauber kann mltte!s

Draw” gegen die Hexe gerichtet werden.

'H_aben Sie die Hexe dann schlieRlich be-
~ siegt, konnen Sie sich zuriicklehnen und die

fantastische und woh!verdmnt@ Schluss Se—'

quenz genieRen.

Ein- und
beidhdndig
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Revolutionare G-Tilt-Technik: Analoge Spielkontrolle nur tiber die Handbewegungen.
Stufenloser Empfindlichkeitsregler fiir X- und Y-Achsen-Bewegungssensor. Bequeme
Handhaltung in jeder Position, Reset-Taste zur Berechnung der Nullstellung.
Einfache Programmierung aller Buttons und Achsen mit Ubersichtlicher LCD-Anzeige.
Digital- und Analog-Modus, fiir Rechts- und Linkshander, ein- und zweihindige Bedienung.
Ideal fiir alle Renn- und Flugspiele, First-Person-Shooter und Beatm Ups, voll kompatibel
zu allen PSX- Games. X-tra starke, eingebaute Vibrationsmotoren unterstiitzen die

- Dual-Shock™-Funktion. Inkl. Demo-Video und ausfihrlicher Anleitung.
12 Monate Garantie.

Evolution-Pad

Dual-Analog Joypad mit zuschaltbarer
G-Tilt-Bewegungssensor-Technik, voll
programmierbaren Buttons und krafti-
gen Vibrations-Effekten.

empf. VK DM 99,95

Dual Force™ PSX-Lenkrad

Das brandneue Dual Force-Lenkrad mit hoch-
sensibler SX 2000-Technik fiir programmierbare
Lenkempfindlichkeit, Negcon-Modus, 8 Action-
Buttons, Doppel-Fingertip-Rennschaltung,
gummierte ergonomische Griffflachen,

X-tra-starke Dual-Shock™ Vibrationseffekte, rutsch-
feste Gas- und Bremspedalen. Funktionales Design
fir Knieauflage, alternative Tischbefestigung ilber
mitgelieferte Tischklemmen.12 Monate Garantie,

empf. VK DM 129,95

Evolution

Control System

- Set aus Grip und Reactor,
G-Tilt-Bewegungssensor,
voll programmierbar
empf. VK

DM 149,95

Vidis Electronic Vertriebs GmbH

Borsteler Chaussee 85-99 - 22453 Hamburg
Tel.: 040/5148 40-0 - Fax: 040/51 48 40-40
wWww.vidis.com !

Ab sofort im Fachhandel!
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MISSION: IMPOSSIBLE

| i Genre: Action-Adventure i Spieler: 1 | Hersteller: Infogrames [ internet: www.infogrames.com[

Nachdem Sie Golitsyns Pldne in der russischen Botschaft vereitelt haben,
geht es erst einmal zuriick in die U.S.A. Leider stellt sich hier heraus, dass
die CIA Ethan fiir den Maulwurf halt, weswegen er nun im Hauptquartier in
Langley als Gefangener schmort. Die Lage ist also alles andere als rosig,
aber zum Gliick steht lhnen der folgende Agentenleltfaden zur Verfiigung.

T AUS DEM CIA- GEBAUDE

er scl Wlerlgsten Umstanden aus der rus&schen Botscheﬁ in Prag entkornrnen ist, halt ihn die CIA nun fur emer;. Ioppelagenten
M"' gllchkeﬂ Ihren Namen wieder remzuwaschen Fliehen Swe aus dem Hauptquartler und flnden SJB den echten Mauiwurf'

BEFRAGUNG
Mission Possible :

1. Fliehen Sie aus dem Be-
fragungsraum.

2. Finden Sie lhre Ausriis-
tung.

3. Begeben Sie sich in den
Korridor. ’

Am Anfang des Levels befinden Sie

sich in einem Befragungsraum, aus

dem es zundchst scheinbar keinen

Ausweg gibt. Rechts von der Tur fin-

den Sie einen Schalter an der Wand.

Driicken Sie ihn und an der gegen-
Uberliegenden Wand erscheint ein Spiegel.
Nach einer Weile summt die Sprechanlage auf
dem Tisch und Candice teilt lhnen mit, dass
sie eine Ladung des explosiven Kaugummis
unter der Kaffeetasse versteckt hat. Nehmen
Sie den Kaugummi und benutzen Sie ihn mit
dem Spiegel. Entfernen Sie sich rasch, um
nicht bei der Explosion verletzt zu werden.
Nun kénnen Sie durch den Spiegel klettern
und das Buro auf der anderen Seite erreichen.
Hier finden Sie lhre gesamte Ausrilstung auf
dem Tisch. AuRerdem finden Sie einen Finger-
abdruckscanner und eine Pfeilpistole. Wenn
Sie alles haben, bewaffnen Sie sich mit der
Pistole und treten Sie durch die ndchste Tir
auf den Flur.

4. Besorgen Sie sich die notigen Fingerab-
driicke und fliehen Sie aus dem Befra-
gungsbereich.

Auf dem Flur sehen Sie die Beamten, die das
Verhér leiten, wie sie der Wache mitteilen, sie
waren in zehn Minuten wieder zurlick, wenn
die Droge bei Ihnen Wirkung zeigt. Wenn die
Beamten verschwunden sind, schleichen Sie
sich an den Wachposten heran und erledigen
ihn mit einem Schuss aus lhrer Pfeilpistole.
Wenn Sie hier zu langsam sind, wird er Sie mit
dem Elektroschocker auler Gefecht setzen.
Wenn die Wache bewusstlos ist, benutzen Sie
an ihr den Fingerabdruckscanner. Neben der
Wache finden Sie einen Schalter an der Wand,
der die Tlr zum nachsten Korridor offnet. Erst
wenn Sie den Fingerabdruck des Wachters ha-
ben, kénnen Sie den Schalter betéatigen.

P 0
5. Finden Sie den Ausgang.
6. Begeben Sie sich zum Aufzug.
Laufen Sie den Korridor entlang und erledigen
Sie den Wachter mit der Pfeilpistole. An jeder
Ecke des Ganges befindet sich eine Kamera.
Sollten Sie von diesen Kameras erfasst werden,
wird Alarm ausgelost und eine neue Wache ge-
schickt, um Sie zu fangen. In diesem Fall benut-
zen Sie wieder |hre treue Pfeilknarre. Eleganter
allerdings ist es, die Kameras auler Gefecht zu
setzen: Am Ende des ersten Flurs finden Sie
hinter einigen Kisten eine Spriihdose mit blauer
Farbe. Schnappen Sie sich die Farbe, verstecken
Sie sich hinter den Balken im Korridor und war-
ten Sie, bis die Kameras von lhnen wegschwen-
ken. Scbald dies geschieht, laufen Sie aus lhrem
Versteck heraus und spriihen die Farbe auf die
Kameras. Folgen Sie dem Flur um die Ecke her-
um, bis Sie die beiden Wachen sehen, deren
Kérper nicht verschwinden, wenn Sie sie er-
schieRen. Holen Sie sich deren Fingerabdriicke
und 6ffnen Sie die Drehtir am Ende des zwei-
ten Korridors. Am Ende des nachsten Flurs be-
findet sich eine weitere Kamera und wenn Sie
von ihr gesehen werden, ist die Mission ge-
scheitert, also nehmen Sie sich Zeit. Wenn Sie
auch diese Kamera mit Farbe verkleistert haben,
kiimmern Sie sich um die letzte Wache und be-
nutzen die zweite Drehtlr. Erledigen Sie den
Mann hinter dem Schreibtisch schnell, bevor er
Zeit hat, den Alarm auszulosen. Gehen Sie nun
in das Haupthiro, aber schiefien Sie nicht auf
den Mann am Schreibtisch. Er wird auf Sie
schielen und in den Gang fllichten. Folgen Sie

ihm und treten Sie durch die Tir am Ende des
Korridors. Sobald Sie durch die Tur sind, fangt
die Wahrheitsdroge an zu wirken. Drehen Sie
sich um und wenn der Mann die Tir geschlos-
sen hat, verpassen Sie inm einen Pfeil aus lhrer
Pistole. Nun missen Sie nur noch in den Lift
steigen und die Tir schlieen.

7. Finden Sie das Gegengift und sorgen Sie
fiir eine Ablenkung.

Wenn Sie ins ndchste Stockwerk gelangen,
stecken Sie Ihre Waffe weg und betreten Sie
die Krankenabteilung. Reden Sie mit der Kran-
kenschwester, die [hnen daraufhin ein Gegen-
mittel fr das Wahrheitsserum Ubergibt. Sobald
sie mit dem Arzt auler Sichtweite ist, driicken
Sie den Knopf am Bett des Patienten. Der arme
Kerl wird nun von seinem Bett an die Decke ge-
driickt und Schwester und Arzt kommen gelau-
fen, um ihn aus seiner misslichen Lage zu be-
freien. Sobald die beiden angelaufen kommen,
laufen Sie zum Fenster am Ende des Raums
und laufen hindurch.

Mission Impossible

Bis auf einige kleinere Unterschiede sind sich
die beiden Lésungswege sehr dhnlich. Wenn
Sie in diesem Modus von einer Kamera entdeckt
werden, heften sich zwei statt nur einer Wache
an lhre Fersen. Der zweite wichtige Unterschied
betrifft das Zeitlimit: Auf , Possible” haben Sie
zehn Minuten Zeit, um den Aufzug zu erreichen.
Im , Impossible “-Modus stehen Ihnen nur sie-
ben Minuten zur Verflgung, also missen Sie
noch ein bisschen schneller sein.




Mission Possible

1. Sabotieren Sie die Scheinwerfer.

2. Lokalisieren Sie Ausriistungsgegen-
stande.

Sie befinden sich nun auf dem Dach des
ClA-Gebaudes und missen eine ganze Rei-
he von Aufgaben losen. Keine Angst: Da

Sie diesmal ohne Zeitdruck spielen, kénnen
Sie die einzelnen Réatsel in aller Ruhe I6sen.
Laufen Sie zundchst um die erste Ecke und
erledigen Sie den Wachter mit |hrer Pfeilpis-
tole. Schnappen Sie sich seine Schilissel-
karte und folgen Sie dem Dach vor lhnen.
Am Ende des ersten Dachs klettern Sie auf
die Kisten und steigen dann auf das Dach
des Wachhauschens. Von hier aus kénnen
Sie das nachste Dach mit einem Sprung er-
reichen. Vor Ihnen befindet sich nun ein
Schaltkasten. Aktivieren Sie ihn, um die
elektrisch geladenen Bereiche des Dachs
abzuschalten. Nun kénnen Sie (ber diesen
Bereich des Dachs zu einem zweiten Kasten
gelangen, der die Scheinwerfer des Helipads
abschaltet. Nun springen Sie vom Dach und
gehen um die nachste Ecke und durch die
erste Sicherheitstlr. Hierflr benutzen Sie die
Karte, die der erste Wachtposten fallen ge-
lassen hat. Auf der rechten Seite sehen Sie
nun ein weiteres Wachterhauschen. Gehen
Sie hinein und sammeln Sie die dringend
bendtigte Munition fir die Pfeilkanone ein.
Laufen Sie weiter, auf dem Weg um das
Dach herum missen Sie wieder durch eini-
ge Sicherheitstiiren. Aufserdem treiben sich
auch hier wieder einige Wachen herum, die
Sie am besten aus der Distanz erledigen. Un-
gefahr nach der Halfte des Weges finden Sie
ein weiteres Wachhéuschen, in dem noch
mehr Munition liegt. Gehen Sie nun ganz um
das Dach herum. Hier finden Sie eine Kiste
neben einem vierten Verschlag. Uber diese
Kiste klettern Sie in den ndchsten Abschnitt,
wo Sie die Tasche finden, die Candice dort
fir Sie hinterlegt hat.

3. Reparieren Sie die Scheinwerfer und
sabotieren Sie den Hubschrauber.
Stecken Sie Ihre Waffe weg und benutzen Sie
die Tasche. Dies verwandelt Ethan in einen Me-
chaniker, wodurch Sie sich ungestort bewegen
kénnen. Laufen Sie an der Wand entlang bis zum
Aufzug und fahren Sie mit ihm bis auf den ober-
sten Abschnitt hoch. Uberqueren Sie die Briicke
und die Wachen werden lhnen die Tiir 6ffnen:
Nun gelangen Sie zum Helipad. Nehmen Sie die
Treppe nach unten auf der linken Seite des Pads.
Dort finden Sie den Kontrollkasten, den Sie betéti-

BENUTZEN SIE DEN
LASER-DEFLEKTOR R HIER DIE KAMERA

SCHALTER

MUNI-

SCHLUSSEL-
KARTE

cahie
MUNITION
v

TASCHE
IMPOSSIBLE

TASCHE
(POSSIBLE)
gen, um die Scheinwerfer zu reparieren. Sobald
die Lichter wieder funktionieren, landet der Hub-
schrauber und lhnen bleibt wenig Zeit, das EMS
zu platzieren. Gehen Sie die Treppe hinauf und
laufen Sie zur Nase des Heli. Jetzt missen Sie
das EMS in der Kiste an der Wand platzieren.

4. Verschaffen Sie sich Zugang zum Sicher-
heitslevel, besorgen Sie den Code und treffen
Sie Candice.

Nehmen Sie die Treppe auf der rechten Seite

TION

PLATZIEREN SIE

SCHLUSSEL-
KARTE

AUF DEM DACH DES CIA-GEBAUDES _

und erledigen Sie den Wéchter, der un-
ten steht, um an seine Karte zu kom-
men. Warten Sie aber mit dem Ziehen
der Waffe, bis die Wache lhnen den
Riicken zudreht, da sonst Ihre Tarmung
auffliegt. Gehen Sie durch die Tir und

das getan haben, schielen Sie einige
Pfeile auf den Wachter ab, der schon
auf Sie wartet. Jetzt kommen Sie an die
letzte Schlisselkarte. Passieren Sie die
nachste Sicherheitstlr und gehen Sie
um die Ecke. Benutzen Sie die gestapel-
ten Kisten, um auf die héchste Stelle
des Sicherheitsbereichs zu gelangen.
Kimmern Sie sich um die Wache und
benutzen Sie dann lhre Infrarotlinse, um
die Laserstrahlen sehen zu kon-
nen. Platzieren Sie nun den La-
serdeflektor so, dass Sie gefahr-
los Uber die Strahlen hiipfen kénnen. Folgen Sie
dem nachsten Dach, wobei Sie den Lichtern aus-
weichen missen und sdmtliche Wachen aus-
schalten sollten. Nun gelangen
Sie an eine Tir, die nur mit ei-
nem Code gedffnet werden
kann. Klettern Sie auf die Kisten ne-
ben der Tlr und legen Sie auf der
obersten Kiste die Kamera ab. Laufen
Sie nun auf die andere Seite der

Sicherhei
SCHALTER icherheitszone

und warten Sie ab.
SCHLUSSEL-

Wenn die nachste
Wache die Tir be-
KARTE

nutzt, bekommen
Sie den Code. Keh-
ren Sie zur TUr zu-
rick, nehmen Sie die Kamera wieder
an sich und schon kénnen Sie die Tur
ohne Schwierigkeiten passieren. Jetzt
miissen Sie hier oben auf dem Dach
nur noch eine Wache ausschalten und
durch die letzte Tlr gehen, um Candice
zu treffen.

SCHALTER

=P8 Mission Impossible

Mission: Impossible

wenden Sie sich nach rechts. Sobald Sie

In der héheren Schwierigkeitsstufe sind die Wa-
chen etwas aufmerksamer, seien Sie also vor-
sichtig! AuBerdem befindet sich Candices Ta-
sche jetzt auf dem ersten Gebaude in dem ein-
gezdunten Areal. Sie finden die Tasche in einem
Wachhaduschen, missen aber, um zu ihr zu ge-
langen, einige Posten unschadlich machen. Stel-
len Sie auBerdem sicher, dass Sie sich nur um-
ziehen, wenn Sie aulderhalb des Sichtsbereiches
der bésen Buben sind.
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LGB THTTE Mission: Impossible

PLAYSTATION ZONE 01/00

DER COMPUTERRAUM : - : : : '

Mission Possible

1. Schalten Sie den Computer an und be-
sorgen Sie sich die NOC-Liste.

Schalten Sie die Kamera auf die Seitenan-
sicht. Lassen Sie sich nun hinab, an den ers-
ten Lasern vorbei. In dieser Ansicht fallt es |h-
nen leichter, den Abstand zu den gefahrlichen
Energiestrahlen richtig einzuschatzen. Achten
Sie auf die gelben Laser: Diese Strahlen I6sen
den Alarm aus, also sollten Sie sie unter kei-
nen Umstanden berthren. Wenn Sie sich
knapp Uber den gelben Strahlen befinden, be-
wegen sie sich nach links und rechts. Mit
dem richtigen Timing kénnen Sie nun an ihnen
vorbeischlipfen. Wenn Sie an der letzten
Gruppe von Lasern vorbei sind, verweilen Sie
zunachst knapp unter ihnen. Nun schwenken
Sie die Kamera so, dass sie Uber lhnen
schwebt, und drehen sich so, dass Sie den
Schalter rechts neben der Tlr anschauen.
Wenn der Techniker den Raum betritt, warten
Sie einfach ab und bewegen sich nicht. Falls
Sie jetzt irgendwelche Laser beriihren, wird er
Sie bemerken. Sobald er den Raum wieder

WIEDER
AN SICH

verlasst, lassen Sie sich herab, bis Ethan |h-
nen mitteilt, dass er sich auf der richtigen
Héhe befindet. Schwingen Sie sich nun mit
dem Steuerkreuz vorsichtig vor und zur(ick. -
Sobald Sie nahe genug an den Schalter heran-
kommen, 16st Ethan ihn aus und schaltet so
den Computer ein und verriegelt die Tar. Falls
Sie ein Analogpad benutzen, sollten Sie es fir
diese Aktion ausschalten und das Steuerkreuz
benutzen, um lhre Schwiinge ganz préazise
steuern zu konnen. Jetzt drehen Sie sich so,
dass Sie die erleuchtete Seite des Rechners
anschauen, und lassen sich weiter herunter.
Auch diesmal wird Ethan sich melden, wenn
er auf der richtigen Hohe ist. Schwingen Sie
wieder hin und her, bis Ethan sich die Liste
schnappt. Ziehen Sie sich jetzt wieder schnell
bis ganz nach oben (keine Sorge, die Laser
sind nun abgeschaltet). Falls der Techniker
zurickkommen sollte, nachdem Sie die Tur
verriegelt haben, kommt er nicht in den Raum
herein und es dauert 30 Sekunden, bis eine
Wache gerufen wird.

PLATZIEREN
' SIE HIER

DEN EXPLO-

SIVEN KAU-

Mission Impossible

Der einzige echte Unterschied ist die Anzahl
der Laserstrahlen. In der héheren Schwierig-
keitsstufe missen Sie an einigen zusétzlichen
Lichtschranken vorbei, was allerdings kein
groRes Problem darstellen sollte. AuRerdem
befindet sich am Ende des Schachts ein wei-
terer gelber Alarmlaser, der sich etwas schnel-
ler bewegt. Mit einem gut getimten Schwung
sollten Sie aber auch an diesem Hindernis vor-
beikommen. Die roten Laser verursachen im
Impossible-Modus tbrigens schwerere Verlet-
zungen, berlhren Sie sie also nicht.

b

Mission Possible
1. Entkommen Sie mit der NOC-Liste.

Jetzt missen Sie nur noch zum Hubschrauber
zurlick, das EMS entfernen und in die Freiheit
fliegen. Dieser Abschnitt sollte Ihnen noch
aus dem vorletzten Level bekannt vorkom-
men. Weichen Sie dem Suchscheinwerfer
des Hubschraubers aus und laufen Sie zu
dem Punkt, an dem Sie vorhin die Kamera ab-
gelegt haben, um den Sicherheitscode zu be-
kommen. Folgen Sie von hier aus dem Pfad
um die Ecke herum. Hinter der nachsten Ecke
sehen Sie einige gestapelte Kisten. Schalten
Sie den Wéchter aus und klettern Sie auf die
Kisten. Wenn Sie nun die Infrarotlinse benut-
zen, kdnnen Sie die Laserstrahlen sehen und
in den nachsten Abschnitt hinabspringen. An
dieser Stelle wird Candice Sie bitten, fir eine
Ablenkung zu sorgen.
Gehen Sie also zum
nachsten Bellftungsgit-
ter und kleben Sie einen
explosiven Kaugummi
darauf. Jetzt laufen Sie
in die andere Richtung,
um die Ecke herum und
an den Kisten vorbei,
Uber die Sie vorhin in
den Sicherheitsbereich




FLUCHT UBER DAS DACH (FORTSETZUNG)

geklettert sind. Hinter der nachsten Ecke
miussen Sie sich um einen Wéchter kiim-
mern, bevor Sie durch den Korridor zuriick
zum Helipad laufen kénnen. Offnen Sie die
Tar und drehen Sie sich nach rechts,
wahrend Sie hindurchlaufen. Jetzt sollten

Sie den néachsten Wachtposten sehen, erle-
digen Sie ihn mit einigen gezielten Schiis-
sen. Gehen Sie jetzt zurlick zum Helipad, wo
Sie einen weiteren Wachter finden. Sobald
auch dieser Herr schlaft, schnappen Sie sich
das EMS und entfernen Sie sich von der Kis-
te. Wahlen Sie jetzt erneut das EMS in
Ihrem Inventar: Ethan wird es nun vom
Dach werfen, um es zu zerstoren. Jetzt
mussen Sie sich nur noch neben den Hub-
schrauber stellen und sich an die Kufe han-
gen, sobald diese sich auf gleicher Hohe mit
Ihrem Kopf befindet.

Mission Impossible
Auch in diesem Abschnitt ist die Impossible-
Route mit der normalen fast identisch. An

MISSION 4: DIE JAGD NACH DEM MAULWURF

Mission Possible

1. Beschiitzen Sie Ethan und steigen Sie
in den Zug.

Nachdem Sie unter Einsatz lhres Lebens die
NOC-Liste ergattert haben, missen Sie sie
jetzt an Max Ubergeben. Sie treffen den Waf-
fenhandler in der Waterloo Station in Lon-
don. In dieser Mission spielen Sie einen
Scharfschitzen, der Ethan beschitzt. Zu Be-
ginn wird Ethan von zwei von Max’ Killern
eskortiert. Holen Sie die beiden mit lhrem
Fernrohr ganz nah heran und schalten Sie sie
aus. Jeder Gegner ldsst sich mit nur einem
Treffer ausschalten, wobei es egal ist, ob Sie
ihm in den Kopf oder in den Ful schiefien.
Sobald Ethan wieder in Sicherheit ist, lduft er
in der Bahnhofshalle herum. Zoomen Sie
wieder heraus, um einen Uberblick zu be-
kommen. Sonst sehen Sie die Killer magli-
cherweise erst zu spat. Schauen Sie nicht
nur nach Mannern in Schwarz: Max schickt

sowohl Manner als auch Frauen
los und die Killer tragen unter-
schiedliche Kleidung. Wéhlen Sie
Ihre Ziele aber trotzdem sorgfaltig
aus: Oft sieht es so aus, als wir-
den Passanten eine Waffe aus ih-
rer Jacke ziehen, in Wirklichkeit
aber holen sie nur triviale Gegen-
stande wie eine Zigaretten-
schachtel aus ihren Innentaschen.
Erledigen Sie die Bésewichter
schnell und versuchen Sie stets,
Ethan im Mittelpunkt des Bild-
schirms zu halten, da Sie ihn
sonst leicht im GetlUmmel verlieren kénnen.
Sollten Sie ihn doch einmal verlieren, zoo-
men Sie sofort ganz heraus, um ihn schneller
wiederzufinden. Wahrend Ethan in der Halle
umherlauft, verschwindet er &fter hinter ver-
schiedenen Objekten. Um ihn auch dann
weiterhin sehen zu kénnen, missen Sie mit

zwei Stellen allerdings missen Sie auf der
Hut sein: Sollten Sie am Anfang des Levels
in den Lichtkegel des Suchhubschraubers
geraten, ist die Mission sofort verloren.

Hier missen Sie besonders wachsam und
vorsichtig vorgehen. AuRerdem steht an ei-
ner Stelle eine Wache direkt hinter einer Tar.
Im Possible-Modus steht dieser Posten et-
was rechts von der Tur. Das bedeutet, dass
diese Wache Sie sofort verhaftet, wenn Sie
die TUr 6ffnen. Um das zu verhindern, zielen
Sie, bevor Sie sie 6ffnen ungefahr in Brust-
héhe auf die Mitte der Tir. So kénnen Sie
den Wachter einschlédfern, bevor die Tur voll-
stdndig gedffnet ist. Sobald Sie diese Wache
erledigt haben, kénnen Sie die Mission ge-
nau wie im Possible-Modus beenden.

Mit der NOC-Liste in fhren Handen konnen Sie sich nun daran machen den echten Maulwurf aufzuspuren Al lerdmgs mussen S '
mit dem gefahrlichen internationalen Waffenhandler Max e:nlassen : :

dem Dreieck auf eine zweite Scharfschitzen-
position umschalten. Tun Sie das, sobald er
anfangt, hinter einen Gegenstand zu laufen.
Nachdem Ethan durch den Bahnhof gelaufen
ist, trifft er sich mit Candice und die Mission
ist erfolgreich beendet.

Mission Impossible

Der einzige Unterschied besteht darin, dass
Ethans Weg durch den Bahnhof lénger ist,
Sie also mit mehr Bosewichtern fertig wer-
den missen. Aufierdem sind die Kugeln der
Killer in diesem Modus noch gefahrlicher flr
Ethan. Sie missen praktisch jeden Angreifer
ausschalten, sobald er seine Waffe zieht. Die
zweite Sniperposition ist in diesem Schwie-
rigkeitsgrad noch wichtiger, da Ethan noch
ofter hinter Objekten entlanglduft.

]
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PLAYSTATION ZONE 01/00

Mission Possible

1. Erledigen Sie Max' Killer, finden Sie Can-
dice und blockieren Sie die Ausgange.
Aktivieren Sie lhre Waffe und betreten Sie den
ersten Wagon. Im Inneren mussen Sie alle
Gegner erledigen. Die Bosewichter verstecken
sich hinter den Sitzbéanken, Sie sollten also Ihre
Deckung kurz verlassen, feuern und sofort
wieder in Deckung gehen. Wenn Sie ein guter
Schiitze sind, sollten Sie sich auf Kopftreffer
verlassen. Kérpertreffer sind einfacher zu be-
werkstelligen, richten aber nicht so viel Scha-
den bei den Gegnern an. In den Wagons befin-
den sich viele unschuldige Zivilisten, die Sie
unter keinen Umstdnden treffen
sollten. Warten Sie wenn maglich, o
ab, bis die Passanten geflohen sind s
und eréffnen Sie erst dann das
Feuer. Im ersten Wagon lauern
zwei Bosewichter, im zweiten sind
es drei, zwei im dritten und wieder-
um drei im vierten Waggon. Am
Ende des zweiten Wagens treffen
Sie auf einen Killer, der eine Geisel
bedroht. Um die Geisel nicht zu ge-
féhrden, gehen Sie wie folgt vor:
Treten Sie aus der Deckung, aber
zielen Sie schon vorher auf Kopf-
héhe des Geiselnehmers. Der ah-
nungslose Killer wird nun seinen
Kopf in die Nahe Ihres Fadenkreu-
zes heben. Jetzt missen Sie nur
noch einige kleine Korrekturen vor-
nehmen und den Abzug betatigen.
Wenn Sie die Verbrecher in den
letzten beiden Wagons erledigt ha-
ben, holen Sie sich auf jeden Fall
die Munition, die bei den Leichen in
den Abteilen liegt. Im letzten Abteil
des vierten Waggons treffen Sie
schlieRlich Candice. Die Agentin
gibt Ihnen neue Ausriistungsge-
genstande, die Sie bendti-
gen, um die Mission er-
folgreich abzuschlieRen.
Begeben Sie sich nun in den nichs-
ten Abschnitt des Zuges, hier fin-
den Sie einen Schalter an der
Wand. Aktivieren Sie den Schalter,
nun werden alle Ausgénge im Zug
blockiert. Die erste Hélfte der Mis-
sion haben Sie nun hinter sich ge-
bracht.
2. Schalten Sie Max’ Bodyguards
aus, holen Sie sich die NOC-Liste
zuriick und entscharfen Sie die
Bombe.
Im flinften Wagon verstecken sich ausnahms-
weise keine Killer, aber am Ende des Wagens
treffen Sie einen Schaffner. Gehen Sie an den
Zivilisten vorbei und sprechen Sie mit ihm. Sie
werden ihn dann automatisch k.o. schlagen.
Sobald er bewusstlos ist, nehmen Sie seine
Identitdt mit dem Face Maker an und stecken
Ihre Waffe weg. Begeben Sie sich in den néch-
sten Wagon. Hier befinden sich vier Bodygu-
ards. Gehen Sie einfach an ihnen vorbei, sie

werden Sie ignarieren. Im letzten Wagon tref-
fen Sie schlieflich auf Max, sie sitzt auf einer
der Banke. Nahern Sie sich dem Eingang zu

SCHNEID-
BRENNER

Max" Abteil und akti-
vieren Sie die Gas-
kapsel. Nun blast Et-
han automatisch das
Gas in Max’ Abteil,
sie fallt in Ohnmacht
und Sie konnen sich
gefahrlos die Liste
und den Fernzinder
schnappen. Bevor

Sie jedoch an die Liste

kommen konnen, fliegt lhre Tarnung auf. Zie-

hen Sie schnell Ihre Waffe und erledigen Sie
die vier Wachter. Erschiefien Sie zunachst die

Wache, die Max am nachsten ist. Benutzen

Sie dann die Wand des Abteils als Deckung

und treten Sie nur kurz aus ihr heraus um die

restlichen Killer zu erledigen. Sobald der Wag-
gon gesichert ist, begeben Sie sich in Max' Ab-
teil und nehmen Sie die Liste und den Zinder.

Gehen Sie jetzt in den nachsten Waggon und

bleiben Sie vor der Tir stehen. In diesem

Raum sehen Sie Phelps — den Maulwurf — ,der
am anderen Ende des Wagens steht. AulRer-
dem stehen ein Barkeeper und ein Gast an der
Bar und ein weiterer Mann sitzt an einem wei-
ter entfernten Tisch. Diese drei , Zivilisten"
sind allesamt Agenten, die Sie allerdings erst
angreifen, wenn Sie sich Phelps ndhern. Zielen
Sie vom Flur aus und erledigen Sie alle drei.
Wenn Sie als als erster schielRen, kénnen Sie
die drei schnell und ohne groen Schaden ein-
zustecken ausschalten. Wenn alle drei elimi-
niert sind, gehen Sie nach hinten und reden
mit Phelps. Nach einem kurzen Gespréch wird
er davonlaufen. Gehen Sie nun in den letzten
Wagon und erledigen Sie auch hier die drei
Wachter. Nun schnappen Sie sich den
Schneidbrenner und den flissigen Stickstoff
aus den Kisten. Im hinteren Teil des Zuges fin-
den Sie auf der linken Seite den Safe, in dem
die Bombe liegt. Zielen Sie mit dem Schneid-
brenner auf eines der Scharniere und erhitzen
Sie es. Halten Sie die Flamme aber nicht zu
lange ans Metall, da die Bombe sonst zu heil®
wird und explodiert. Erhitzen Sie sie nur fr ei-
nige Sekunden und schalten Sie dann schnell
auf den flUssigen Stickstoff um, um die Halte-
rungen abzukihlen. Nach kurzer Zeit zerspringt
das Metall, wenn Sie alle Halterungen entfernt
haben, &ffnen Sie den Safe und knien sich vor
die Bombe. Benutzen Sie nun noch Max' Fern-
zunder um den Sprengsatz zu entschérfen.

Mission Impossible

Die Zahl der Killer ist erwartungsgeman hoher
und die Bdsewichter sind auch etwas besser
ausgebildet. Im ersten Wagen erwartet Sie ein
zusatzlicher Wachter, im zweiten ebenfalls. Im
dritten Wagon stehen zwei zusatzliche Killer
und im vierten wiederum einer. Im Impossible-
Modus empfiehlt es sich, die Wachen mog-
lichst schnell zu erledigen, zielen Sie also im-
mer auf den Kopf. Die gegnerischen Schiisse
flgen lhnen wie (blich schwerere Verletzun-
gen zu, benutzen Sie also die Deckungen, um
Treffer zu vermeiden.




AUF DEM DACH DES ZUGES

Mission Possible

1. Verhindern Sie Phelps Flucht.

Ziehen Sie lhre Kanone und laufen Sie nach
vorn. Zwischen den Wagons befinden sich
Stromabnehmer, laufen Sie nicht auf die
Rampen davor, sondern gehen Sie seitlich
daran vorbei. Aus den Wagons unter lhnen
tauchen einige Killer auf, laufen Sie weiter
und ballern Sie, was das Zeug halt, dann zie-
len Sie automatisch auf die Bésewichter.
Wenn Sie den ersten Wagon hinter sich ha-
ben, sehen Sie auf der Stralte neben sich ein
Auto mit Killern, die fir Max arbeiten. Zielen

Sie zundchst auf den Mann auf dem Riicksitz,

es hat hier keinen Zweck auf den Fahrer zu
schief3en und so wertvolle Munition zu ver-
geuden. Laufen Sje weiter Uber die Dacher
und Sie stofRen auf einen Wachter, der eine

Raketenpistole fallen ldsst. Schnappen Sie
sich die Waffe und ein Hubschrauber wird
am Himmel auftauchen. Schalten Sie auf die
Egoperspektive um und schieRen Sie den
Helikopter mit der Raketenpistole ab. Die
Munition fir diese Waffe ist knapp, Sie mus-
sen jeden Heli mit nur einer Rakete aulRer

Gefecht setzen. Laufen Sie weiter Gber den
Zug und setzen Sie alle Gegner (Autos, Hub-
schrauber und FuRvolk) auRRer Gefecht, bis
der Zug in den Tunnel fahrt. An dieser Stelle
will Phelps aussteigen, Sie miissen schnell
reagieren, wenn Sie das verhindern wollen.
Kimmern Sie sich mit |hrer Pistole um alle
verbliebenen Bdsewichter, bis Sie sehen, wie
Phelps nach der Kufe des Helikopters greift.
Ziehen Sie jetzt die Raketenpistole und feu-
ern Sie auf den Hubschrauber, bis er abstiirzt.

Mission Impossible

Die Route ist mit dem Possible-Modus iden-
tisch, aber es erwarten Sie mehr Hubschrau-
ber, Autos und Killer. AuRRerdem haben Sie
weniger Munition in lhren Magazinen, zielen
Sie also sorgféltig.

DER U-BOOT-BUNKER
Mission Impossible

1. Besorgen Sie sich den AF Scrambler und
die Mine. Kehren Sie zu Clutter zuriick.

Sie befinden sich an der Stelle, an der Sie am
Ende der ersten Mission das Kanonenboot
zerstort haben, aber diesmal stecken Sie in
echten Schwierigkeiten. Ihre gesamte
Ausrlistung ist Uber die Basis verteilt und Sie
mussen die Gegenstande erst einsammeln,
bevor Sie sich an die Losung der Mission ma-
chen kénnen. Sie brauchen den AF Scram-
bler, die Mine, den Gasbehélter, den Fernziin-
der, den Sprengstoff und die Drahtschere.
Laufen Sie zundchst Uber den Hauptabschnitt
des Docks und bewegen Sie sich zu der Stel-
le, an der Sie in der ersten Mission entkom-
men sind. Auf dem Weg dorthin treffen Sie
einige Wachen, die Sie mit lhrer schallge-
dampften Pistole ausschalten. Auf der ande-
ren Seite des Suchscheinwerfers finden Sie

in der Nahe der Container die Mine. Sammeln
Sie sie ein und gehen Sie auf demselben
Weg zurlck, auf dem Sie gekommen sind.
Laufen Sie nun Uber den schmalen Abschnitt
des Docks und klettern Sie auf die Kisten, die
ganz hinten stehen. Hier finden Sie'den AF
Scrambler. Jetzt, wo Sie diese beiden Gegen-
stdnde haben, miissen Sie nur noch zum
Startpunkt zurlickkehren, wo Clutter schon
auf Sie wartet. Gehen Sie auf ihn zu und Et-
han wird ihm die Gegensténde Ubergeben.

2. Finden Sie den Gasbehalter, den Fern-
ziinder, den Sprengstoff und das Nacht-
sichtgerat.

Gehen Sie nun zu dem Gebaude, in dem Sie
in der ersten Mission die Haftminen gefun-
den haben. Auf der Riickseite des Gebaudes
finden Sie das Gas auf dem Boden an der
Wand. Gehen Sie jetzt von diesem Schuppen
auf die andere Seite des Levels und benutzen

Sie auf dem Weg die Kisten als Deckung. Auf
der anderen Seite finden Sie den Sprengstoff
auf dem Boden zwischen den Kisten und der
Wand. Der letzte Gegenstand, den Sie im
Freien finden, ist der Fernziinder. Sie finden
ihn, wenn Sie von hier aus der Mauer nach
Norden folgen. Falls irgendwelche Ausriis-
tungsgegenstande nicht an diesen Orten lie-
gen sollten, heil3t das, dass eine Wache sie
gefunden hat. In diesem Fall finden Sie die
entsprechenden Items zusammen mit dem
Nachtsichtgerat im Wachhduschen. Téten Sie
alle Wachen rund um die Kaserne mit lhrer
schallgeddmpften Pistole. Einer der Soldaten
hinterlasst eine Maschinenpistole. Wenn al-
les ruhig ist, stellen Sie sich vor das Wach-
hduschen und lassen das Gas ins Innere stro-
men. Treten Sie ein, wenn alle Wachter aulRer
Gefecht sind, und sammeln Sie fehlendes
Equipment ein.

Mission: Impossible
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DER U-BOOT-BUNKER (

3. Bringen Sie Dowey die Drahtschere,
sabotieren Sie die Pumpen und treffen
Sie lhre Kollegen auf dem Dach.

Gehen Sie zurlck zu dem Schuppen, in
dem Sie in der ersten Mission die Haftmi-
nen gefunden haben. Im Inneren treffen
Sie auf eine Wache mit Maschinengewehr.
Machen Sie sie schnell fertig, bevor sie
zurtickschiefien kann. Die Drahtschere ist
im hinteren Raum. Auf dem Weg nach
drauRen legen Sie noch den Sprengstoff
zwischen die beiden Tanks. Ethan teilt Ih-
nen Gbrigens mit, zwischen welche Tanks
Sie die Bombe legen sollten. Verlassen Sie
den Schuppen und gehen Sie links und
wieder links. Jetzt sehen Sie Dowey, der
schon auf die Drahtschere wartet. Geben
Sie sie ihm und laufen Sie dann zu den

DERTUNNEL
Mission Possible

1. Finden Sie die Sprengladung und sa-
botieren Sie die Bolzen.

Ein relativ einfacher Abschnitt, wenn Sie
vorsichtig bleiben. Alles, was Sie tun mus-
sen, ist, die Sprengséatze zu finden und je
einen auf den acht Bolzen zu platzieren.
Die meiste Zeit verbringen Sie auf der Prit-
sche eines LKW. Sie missen hierbei durch
Ducken oder Springen diversen Hindernis-
sen ausweichen, unter denen die LKW hin-
durchfahren. Ducken Sie sich vor allen
Ventilatoren und Schildern, aber springen
Sie Uber alle niedrigen Balken und Kabel.
Hier ist gutes Timing und ein wenig Ubung

Kisten, die am Anfang
der schmalen Stelle des
Docks stehen. Klettern
Sie auf die Kisten und
auf das Dach. Hier se-
hen Sie lhre Kollegen,
wie sie von einigen Wa-
chen beharkt werden.
ErschieRen Sie
die Wachen und
Clutter und Do-
wey springen auf
den vorbeifahrenden
LKW. Jetzt aktivieren
Sie den Fernziinder und
sprengen die Pumpen.
Warten Sie nun auf ei-
nen zweiten Truck, ren-
nen Sie
hinter-
her und
springen
auf die
Pritsche,
um die
Mission
zu been-
den.

DRAHT-
SCHERE

Mission Impossible

Die Wachen stellen sich ge-
schickter an und sind
schwerer zu toten. Ansons-

gefragt. Nach einer Weile sehen Sie auf
der rechten Seite eine Plattform, auf die
Sie springen mssen. Hier befinden sich
der Sprengstoff und die ersten beiden Bol-
zen. Die Bolzen befin-
den sich an beiden Sei-
ten der Stral3e und Uber
eine schmale Brucke
konnen Sie die StralRe
in beiden Richtungen
Ubergueren. Sind die
ersten beiden Bomben
gelegt, gehen Sie durch
die Tur und erledigen
Sie die Wache im Inne-
ren. Springen Sie jetzt
auf den nachsten Truck,
aber passen Sie auf,
dass Sie nicht Uberrolit
werden. Um in die rich-

ten ist der Impossible-Modus wieder ein-
mal fast identisch mit dem leichteren
Schwier'\gkeihtsgrad. Hiiten Sie sich vor den
Suchscheinwerfern und benutzen Sie Kis-
ten und Mauern als Deckung, um mog-
lichst unerkannt zu bleiben.

tige Richtung zu fahren, sollten Sie nur von
der Plattform rechts von der-Stral3e auf
LKWSs springen. Wiederholen Sie den Vor-
gang an den drei folgenden Plattformen,
verminen Sie auch hier die Bolzen und t&-
ten Sie alle Wachen hinter den Turen. Sie
werden mehr Wachen antreffen, als Sie
Kugeln haben, also missen Sie einige mit
den Fausten ausschalten. Am Ende des
Tunnels I6sen Sie die Ladungen aus und
beenden so den Abschnitt.

Mission Impossible

Auch hier erwarten Sie auf Impossible
mehr Wachen, die sich zudem schlauer an-
stellen. Da Sie nicht genug Munition ha-
ben, sollten Sie die Wachen durch kurzes
Hineinspahen aus ihren Rdumen locken
und sie dann mit einer schnellen Schlag-
kombination ausschalten.
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DAS FESTLAND - ; : .

1. Finden Sie den Sprengstoff und jagen
Sie das Kraftwerk in die Luft.

In diesem Level spielen Sie nicht nur Ethan,
sondern auch Dowey, der ihn mit dem Scharf-
schitzengewehr deckt. Schliipfen Sie durch
das Loch im Zaun und laufen Sie zur dstlichen
Mauer. Seien Sie auf der Hut, hier treiben sich
eine Menge Wachen herum. Weichen Sie
auBerderm den Suchscheinwerfern der Wach-
tlrme aus. Folgen Sie der ostlichen Mauer bis
zum Startpunkt der allerersten Mission. Hier
finden Sie ein Loch im Zaun, schliipfen Sie hin-
d_urch und klett?rn Sie auf PLATZIEREN
die schmale Briicke. Klet-
tern Sie Uber die Kisten auf |
das Dach des Bunkers, wo

' SPRENG-
STOFF

einige Wachen postiert
daten erledigt, ! §
springen Sie vom . SIE HIER |
DEN .
um die Mauer her-
um. Auf der ande- STOFF
Clutter, der lhnen KANON.EN‘
zwei Sprengsatze BOOT
Dach des Bunkers, diesmal ber die Ki-
sten auf der anderen Seite. Gehen Sie
kommen sind, zum Levelstart zurlick.
Von hier aus folgen Sie der westlichen
und schalten auf Dowey um. Téten Sie
mit dem Scharfschitzengewehr alle

sind. Sind diese Sol- ]
F:LATZIEREN

Dach und laufen

SPRENG-
ren Seite finden Sie
Ubergibt. Steigen Sie wieder auf das
genau auf dem Weg, auf dem Sie ge-
Mauer, an den beiden Schuppen vorbei
Wachen, die Ethan gefahrlich werden

SIE HIER DENJT

kdnnten. Sind alle Wachen erledigt, schalten
Sie wieder auf Ethan um und &ffnen den
Schaltkasten. Der Kasten befindet sich in der
Nahe der beiden groRen Schuppen. Platzieren
Sie den Sprengstoff im Kasten und betreten

"'DIE ID-KARTE DES BUCH-
HALTERS (IMPOSSIBLE)

‘ ELEKTRONISCHE KARTE"

Laufen Sie mit Ethan zum silbernen Schuppen
und erschieken Sie den Buchhalter im Inneren.
Nehmen Sie seine |dentitdt an und laufen Sie
zur Briicke, die in den stdlichen Teil der Basis
fuhrt. Vergessen Sie nicht, die ID-Karte des
Buchhalters mitzunehmen und lhre Waffe
wegzustecken, bevor Sie die Hiitte verlassen.
Am Tor benutzen Sie die Karte und kénnen nun
in den zweiten Abschnitt vordringen. Laufen
Sie zum Bunker und benutzen Sie die Karte er-

(IMPOSSIBLE)

Sie das Kraftwerk (der eingezdunte Bereich
neben dem Schaltkasten). Platzieren Sie die
zweite Bombe und laufen Sie hinter die bei-
den groRen Schuppen. Schalten Sie auf
Dowey um und schiefen Sie auf die beiden
Sprengsétze.

2. Nehmen Sie die Identitat des Buchhal-
ters an, finden Sie seinen Aktenkoffer und
schlieRen Sie den Deal ab.

neut, um einzutreten. Auf der ande-
ren Seite der sechseckigen Tir finden
. Sie den Koffer. Nehmen Sie ihn und

. verlassen Sie den Bunker. Gehen Sie
-~ zu Clutter {er wartet an derselben
Stelle) und er legt eine Bombe in den
Koffer. Gehen Sie nun am Helikopter
i vorbei zu dem Haus am anderen En-

- de. Hier {ibergeben Sie den Koffer.

- Sobald alle

@A BUCHHALTER EERREEUReE

9 Raum verlas-

D|E ID'KARTE sen haben,
DES BUCH- nehmen Sie

HALTERS die zweite

j (POSSIBLE) Rupviavatl=

3 h Ka-

em—

Bevor Sie jedoch den Raum verlas-
sen, schalten Sie auf Dowey um und
erledigen Sie alle Wachen, die am
Boot warten. Jetzt missen Sie nur
noch auf das Boot springen.

Mission Impossible

Die ID-Karte des Buchhalters befin-
det sich in der Hiitte im Nordosten.
Die elektronische Karte finden Sie in
der gegenlberliegenden Hitte. Diese Karte
brauchen Sie, um festzustellen, auf welcher
Seite des Schalterkastens Sie den Sprengstoff
anbringen missen. AuRerdem wird der Ver-
kaufer nach dem Deal nicht in den Hubschrau-
ber steigen, sondern versuchen, mit seinem
Jeep zu entkommen. Schalten Sie auf Dowey
um und erledigen Sie ihn mit dem Scharf-
schiitzengewehr.

DAS KANONENBOOT
Mission Possible

1. Fliichten Sie von der Basis und zer-
storen Sie die Gasfabrik.

Ein reiner Shoot-"'em-up-Level.

Sie sitzen an der Kanone des Kriegsschiffs
und miissen MGs, Fahrzeuge, Raketenbat-
terien, Gebaude, Minen und andere Boote
ausschalten. Halten Sie die Kanone stets in
Bewegung, damit Sie keine Ziele auslassen.
Achten Sie aulerdem auf Minen im Wasser,
die sich lhrem Boot néhern. Wirklich wichtig
allerdings ist nur die Zerstérung der Gasfa-
brik, die am Ende des Flusses liegt. Am En-
de der Fahrt sehen Sie auf beiden Seiten
des Flusses grofie Gebdude mit MG-Ne-
stern darauf. Kurz dahinter missen Sie vier
riesige Kamine zerstoren. Haben Sie dies

geschafft, ist sowohl der
Level als auch das Spiel be-
endet. Schiefken Sie friihzei-
tig auf die Schlote, um sie
alle rechtzeitig zu zerstéren.

Mission Impossible
Hier missen Sie zusatzlich
noch die Radaranlagen zer-
storen. Um die Ziele mog-
lichst schnell zu zerstoren,
sollten Sie wie wild auf den
Abzug hdmmern. Wenn Sie
ihn nur gedrickt halten, ist
die Feuergeschwindigkeit
unter Umsténden nicht
hoch genug.
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SPYRO 2

GATEWAY TO GLIMMER

| i Genre: Jump&Run [l Spieler: 1 | Hersteller: SCEE § internet: www.spyro2.com ]

Der Drache lebt - und wie! Die Spielhandlung von Spyro-Z — .

ist auf drei riesigen Hauptwelten angesiedelt, von denen je-
weils bis zu neun Unterlevels erreicht werden konnen! In unse-
rer Komplettlosung fithren wir Sie durch jede dieser drei Welten,
geben lhnen detaillierte Karten an die Hand, und versorgen Sie mit
allen wichtigen Spieldetails und Tipps fiir die dazu gehorigen
Unterlevels. Also, nicht lange gefackelt: Helfen Sie Spyro,

zum 2. Mal ein Held zu werden!

WELT EINS: SUMMER FOREST

Istart | | ) FREUND

WELT EINS: SUMMER FOREST

Die erste Hauptwelt von Spyro 2 enthélt sie-
ben Unterlevels, die sich durch Portale in
der Hauptwelt erreichen lassen. Nebenste-
hend finden Sie eine Karte dieser ersten
Hauptwelt, auf der die Portale zu allen
Unterlevels sowie weitere hilfreiche 4
Informationen eingezeichnet sind. gﬁ
Aulzerdem werden lhnen eine An- i
zahl von Info-Késten rings um die
Karte auffallen, die sich auf die ver-
schiedenen Unterlevels beziehen.
Dort verraten wir lhnen zu jedem Un-
terlevel, wie Sie den heiligen Talis-
man und die verborgenen magischen
Kugeln finden kénnen.

‘é/ POWER

uP

o8 X
PORTAL "? FEIND ‘?ﬁzl; MAGISCHE

@¥ KUGEL ODER
TALISMAN

UNTERLEVEL: GLIMMER . - _ .

Talisman: Um den Talisman zu ergattern,
mussen Sie den Level bis fast zum Ende
durchwandern. Twitchy heifdt der Typ, der |h-
nen schlieRlich den Talisman gibt. Sie treffen
Twitchy ganz in der Néhe des Portals, das Sie
zurlick in die erste Hauptwelt bringt.

Magische Kugel 1: Um in den Besitz dieser
ersten magischen Kugel zu kommen, mis-
sen Sie mit Bounsa, dem Gemmenschnitzer,
reden. Er erzéhlt lhnen von einem Rudel Ei-
dechsen, das die Gegend verwistet und ihm
damit groRen Arger bereitet. Wenn Sie es

schaffen, alle sechs Eidechsen auszuschal-
ten, gibt Ihnen Bounsa die magische Kugel.

Magische Kugel 2: Im entferntesten Teil von
Glimmer treffen Sie auf Kanga, einen weite-
ren Gemmenschnitzer. Er verspricht lhnen
seine magische Kugel, wenn Sie es schaffen,
séamtliche Lampen in seiner Gegend zu ent-
ziinden. Diese Aufgabe an sich ist zwar
schnell geldst — um jedoch den hierfiir be-
notigten Super-Fly-Power-Up zu aktivieren,
mussen Sie zuvor mindestens zehn Feinde in
diesem Level besiegen.

Magische Kugel 3: In der ersten Haupthohle
des Levels solite Ihnen rechts eine Leiter
aufgefallen sein, an deren Ende sich ein
weiterer Super-Fly-Power-Up befindet. Auch
hier missen Sie wieder eine Anzahl Lampen
entziinden. Beachten Sie aber, dass Sie erst
spater im Spiel die Fahigkeit erwerben, Lei-
tern zu erklettern. Um also die dritte magi-
sche Kugel des Levels fir sich zu gewinnen,
missen Sie zu einem spéteren Zeitpunkt
noch einmal nach Glimmer zurlickkehren.



UNTERLEVEL: IDOL SPRINGS

Talisman: Um den Talisman zu ergattern, arbei-
ten Sie sich einfach durch den Level und befrei-
en auf lhrem Weg alle Arbeiter aus der Gewalt
der bosen, lebendigen Gotzenbilder. Der letzte
befreite Arbeiter Uberreicht Innen zum Dank
den begehrten Talisman.

Magische Kugel 1: Um diese magische Kugel in
Ihren Besitz zu bringen, missen Sie sich zuerst
mit dem Vorarbeiter Bob unterhalten. Sie finden
Bob im fernen Westen des Levels, wo er Ihnen
die Losung eines einfachen Puzzles abverlangt:

UNTERLEVEL: COLOSSUS

Verschieden geformte Blécke milssen in eine
vorgegebene Ordnung geschoben werden. Als
Belohnung erhalten Sie die magische Kugel.

Magische Kugel 2: Weit im Stden des Levels
treffen Sie auf eine Gruppe Hula-Madchen, de-
ren Anflhrerin gefangen gehalten wird. Haben
Sie erst genligend Bosewichter erlegt, um den
Super-Charge-Power-Up zu aktivieren, kénnen
Sie das Steinsdulengefangnis zerschmettern und
die Hula-Chefin befreien. Zum Dank gibt's die
magische Kugel.

Talisman: Sobald Sie diesen Level betreten, be-
gegnet Ihnen Bruder Harry. Sprechen Sie zwei

Up entdecken Sie einen kleinen Raum mit dem
Professor darin. Er verrét lhnen, dass sich in den

sches Hockeyfeld. Ihr erster Auftrag besteht
darin, dort den Torwart auszutricksen und

Mal mit ihm, dann verrat er Ihnen, was Sie tun
missen, um den Talisman zu gewinnen: Schaf-
fen Sie es einfach lebendig bis zum Levelaus-
gang. Total einfach, oder?!

goldenen Statuen rings um das Kloster ein Geist
eingenistet hat. Am besten, Sie rosten jede ein-
zelne Statue mit Ihrem Flammenatem kréftig
durch. ;

fiinf Tore zu schieRen. Ihre zweite Aufgabe
sind wieder funf Tore, die Sie diesmal aller-
dings in einer Mann-gegen-Mann-Partie errin-

Magische Kugel 1: Oben auf dem hohen Gebéu-
de in der Nahe des zweiten Super-Jump-Power

UNTERLEVEL: HURRICOS

Talisman: Kdmpfen Sie sich durch den Level und
sammeln Sie dabei die Ziindkapseln ein, deakt-
vieren Sie die Lasertore und besiegen Sie alle Bo-
sewichte, die Ihnen unterwegs in die Quere kom-
men. Sind zuletzt alle Lasertore deaktiviert, erhal-
ten Sie den Talisman.

Magische Kugel 1: Im Osten des Levels begegnet
Ihnen ein Charakter, der riesige Probleme mit
Monstern hat: Standig klauen sie ihm seine Gem-
men der Macht. Gelingt es Ihnen, alle zehn dieser
purpurnen Fieslinge auszuschalten (rammen Sie
dazu lhre Gegner frontal, bis Sie sie mit lhrem

UNTERLEVEL: SUNNY BEACH

Talisman: Dieser Talisman ist wirklich leicht ver-
dient. Geleiten Sie einfach die drei Babyschild-
kréten sicher durch den Level und die ersehnte
Belohnung ist Ihnen sicher.

Magische Kugel 1: Erst einmal mussen Sie min-
destens elf Feinde besiegen, um einen Super-

UNTERLEVEL: AQUARIA TOWERS

Talisman: Sprechen Sie mit Ripple, dem See-
pferdchen. Ripple verrét lhnen, dass die bésen
Kerle mit den Elektroschock-Stocken dem Level
das Wasser abgelassen haben. |hre Aufgabe be-
steht darin, die stockschwingenden Rabauken
allesamt zu besiegen und danach per Schalter
das Wasser in den Level zurlickzupumpen.

Crush starte Ang

UNTERLEVEL: CRUSH'S DUNGEON

Magische Kugel 2&3: In der nordéstlichen

Ecke des Levels treffen Sie auf ein provisori-

Flarnmenatem toten kénnen), gehdrt die magi-
sche Kugel lhnen.

Magische Kugel 2&3: Haben Sie erst Ihren Charge-
Power-Up aktiviert, konnen Sie damit beginnen,
die Uber den Level verstreuten SteinwindmUhlen
zu zerstdren. Hinter dreien von ihnen gibt es Schal-
ter, die Sie driicken missen, um die groRen Wind-
muhlen anzuhalten. Hinter der vierten Muhle ent-
decken Sie nun ein paar Stufen. Folgen Sie diesen
bis zu einem Spielcharakter, der Sie auffordert, die
grolRe Energiestation auf diesem Level abzuschal-
ten. Die erste magische Kugel erhalten Sie, sobald

Flame-Power-Up zu aktivieren. Mit diesem zer-
stéren Sie dann die grofien Schildkrétenkisten,
die Gberall auf dem Level verteilt sind.

Magische Kugel 2&3: Um die Kugeln 2 und 3
des Levels zu ergattern, miissen Sie zuerst die
Fahigkeit besitzen, auf Leitern zu klettern.

Magische Kugel 1: Suchen Sie nach einer gri-
nen Réhre an der Decke der Hohle, nachdem
Sie den gierigen Moneybags fiir eine Fahrt mit
seinem U-Boot bezahlt haben. Dort treffen Sie
King Flippy, der Ihnen sein Leid klagt: Sechs sei-
ner Kinder sind in gigantischen Réhren einge-
sperrt, die Uber den ganzen Level verstreut
sind. Befreien Sie alle sechs und die erste magi-
sche Kugel des Levels gehort hnen.

gen missen, noch dazu als erster. Gewinnen
Sie beide Partien, bekommen Sie fiir jede
bewdltigte Teilaufgabe eine der magischen
Kugeln.

Sie die Halfte dieser Aufgabe geschafft haben. Die
zweite Kugel ist dann die Belohnung fir das Ab-
schalten der Energiestation.

Erst dadurch sind Sie in der Lage, dem Ober-
boss des Levels Paroli zu bieten. Der ndmlich
will aus den niedlichen Babyschildkroten eine
leckere Suppe kochen. Ihre Aufgabe hingegen
besteht natdrlich darin, die Kleinen vor dem
Kochtopf zu bewahren.

Magische Kugel 2&3: Sie begegnen Hunter, der
Sie zu einem Ritt auf seinem Mantarochen ein-
l&dt. Dabei missen Sie durch die Kreise aus
Luftblaschen steuern, die die Seepferdchen hin-
terlassen. Die erste Runde ist ziemlich einfach,
der zweite Manta-Ritt durch die Blaschen hat es
dafir richtig in sich. Fir jeden gegliickten Ritt
gibt's zur Belohnung eine magische Kugel.

Komplettiosung BJJ(¥
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WELT ZWEI: THE AUTUMN PLAIN

Talisman: Schaffen Sie es einfach unversehrt
durch den Level. Scbald Sie starten, bietet |h-
nen ein Typ namens Glug eine Wette an. Er
wettet, dass Sie es nicht schaffen, bis zum Le-
vel-Ende am Leben zu bleiben! Ihre Siegpra-
mie: der Talisman. Aber das ist doch eine lhrer
leichtesten Ubungen, oder?!

Magische Kugel 1&2: |hre Aufgabe zum Ge-
winn der ersten magischen Kugel beginnt nur
einen Katzensprung vom Startpunkt des Unter-
levels entfernt. Beim Klettern sollten Sie die
beiden groen Knochen als Tritt benutzen.
Oben treffen Sie Lumpy, der Ihnen jetzt die

UNTERLEVEL: SKELOS BADLANDS

Die zweite Hauptwelt von Spyro 2 ist
eine wunderschéne, malerische Land-
schaft mit groRer Burg und allem Drum
und Dran. Leider haben Sie aber keine
Zeit, in aller Ruhe die Umgebung zu be-
staunen, denn Hauptwelt Nummer
zwei hat sogar noch mehr Unterlevels
als die erste. Insgesamt missen
Sie sich lhren Weg durch neun
Unterlevels suchen, um die
dort verborgenen Talismane
zu erhalten und die magi-
schen Kugeln zu finden.
Wie bei Welt eins haben
wir auch hier eine Karte mit
allen Tipps und Infos fur
Sie vorbereitet, die |h-
nen die Orientierung bei
der Loésung Ihrer Aufga-
ben erleichtert. Zusatzlich
finden Sie zwei weitere Kar-
ten der gemeinsten Unterlevels
dieser Welt mit detaillierten Informatio-
nen zu deren besonderen Tucken: Wir ver-

raten lhnen ganz genau, wie Sie dort trotzdem
die Talismane kriegen, wo Sie die magischen
Kugeln finden kdnnen und vor allem, welche
Feinde und Fieslinge Ihnen jeweils Gber den
Weg laufen werden.

Briicke herablasst. Falls Sie es jetzt noch schaf-
fen, alle Stadtbewohner zu retten, gehort die
magische Kugel Ihnen. Wiederholen Sie die
Ubung und auch die zweite magische Kugel ge-
langt in lhren Besitz.

Magische Kugel 3: Einmal am Ende der ersten
Hoéhlensektion angelangt, treffen Sie auf einen
weiteren Hohlenbewohner, der lhnen erzahlt,
dass die Knochen seines Kumpels Uber den
ganzen Level verstreut worden sind. Holen Sie
sich alle Knochen von den fiesen Lava-Kréten
zurlick und die dritte magische Kugel ist Thnen
sicher.

UNTERLEVEL: BREEZE HARBOR

Talisman: Auf Ihrem Weg durch den Level
missen Sie alle Feuerstellen entziinden und
dabei die vielen Widerlinge bekdmpfen, die ver-
suchen, lhre Feuerchen wieder zu l6schen. Am
Ende des Levels miissen Sie dann noch die
zwei Feuerstellen auf dem riesigen Schiff entfa-
chen und dort mit Kapitan Squack reden. Er
Uberreicht Ihnen schlieRlich den Talisman.

UNTERLEVEL: SCORCH

| T T e S

Magische Kugel 1: Die erste magische Kugel
des Levels wird Ihnen fast geschenkt. Uberall
im Level verstreut finden Sie stachelige Metall-
bélle mit je einer Kanone daneben. Zerschielzen
Sie alle Bélle mit den Kanonen, und schon
gehort die erste magische Kugel lhnen.

Talisman: In diesem Level muissen Sie Greta

(der Geheimagentin) helfen, ihren verschwunde-

nen Bruder wiederzufinden und ihre Mission zu
vollenden. Sobald Sie dabei das Zentrum der
Burg erreichen, sollten Sie noch einmal mit Gre-
ta sprechen, dann Ubergibt sie lhnen den Talis-
man.

Magische Kugel 1: Im zweiten Abschnitt der

Burg treffen Sie auf Hunter, der Ihnen kleinlaut
beichtet, dass alle seine Affen aus dem Avalar-
Zoo ausgebrochen sind, und er sie wieder ein-

Magische Kugel 2: Um sich die zweite magi-
sche Kugel zu sichern, mlssen Sie mit einer
Art Go-Kart durch das Level zischen und dabei
alle Schalthebel einsammeln. Haben Sie das
geschafft, bekornmen Sie die Kugel.

fangen soll. Erledigen Sie diese Aufgabe fir ihn
und schon wechselt die erste magische Kugel
in Ihren Besitz.

Magische Kugel 2: Um die zweite Kugel des Le-
vels zu ergattern, missen Sie sich ins Zentrum
der Burg vorwagen, wo Sie auf Handel (Gretas
Bruder) treffen. Er verrat lhnen, dass Greta und
er die Flaggen aus der Burg brauchen, um den
Erfolg von Gretas Mission zu beweisen.
Schnappen Sie sich alle drei Flaggen und Sie be-
kommen die zweite magische Kugel.




UNTERLEVEL: FRACTURE HILLS

Talisman: Im Level treffen Sie auf Spielcharak-
tere, die in Steinen gefangen sind. Benutzen
Sie lhren Flammenatem, um sie zu befreien.
Haben Sie erst alle sechs Charaktere erldst, ist
der Tempel befreit, wohin Sie sich schleunigst
aufmachen sollten, um den Talisman einzusam-

fen. Wahrend Hunter hierzu mit Pfeil und Bo-
gen vorgeht, sollten Sie lhre Kopframme ein-
setzen, um den Steintyrannen auszuschalten.
Sobald alle Landvermesser besiegt sind, haben
Sie die zweite magische Kugel so gut wie in
der Tasche.

meln.

Magische Kugel 3: Hier heilt es zuerst einmal,
genugend Feinde kalt zu stellen, um einen Su-
per Charge Power Up aktivieren zu kdnnen. Mit
diesem kénnen Sie als nichstes die Steintir
zertrimmern, die das arme Méadchen gefangen

Magische Kugel 1: Im untersten Abschnitt des
Levels treffen Sie einen alten Alchemisten, der
Sie bittet, ihn wohlbehalten durch eine Gruppe
feindlicher Landvermesser zu eskortieren. Ha-

Spyro 2

ben Sie damit Erfolg, ist Ihnen auch die erste hélt. Um diese besondere Tiir jedoch zu finden, o
magische Kugel sicher. mUssen Sie sich durch den ganzen Level schla- §
gen und unterwegs auch die anderen “
Magische Kugel 2: Hunter bittet Sie, ihm beim Steintiren zerstéren. Und das braucht schon 2
Abservieren der bdsen Landvermesser zu hel- etwas Ubung. v
@
UNTERLEVEL: MAGMA CONE 3
Party abgesagt wurde, weil die gemeinen durch die Gegend zu fliegen, die Lavatriim- g
Landvermesser einen Vulkanausbruch aus- mer aufzusammeln und mit ihnen lhre Mon-
gelést haben. Und das ist auch schon Ihre sterfeinde zu bombardieren.
Aufgabe, um sich den Talisman zu sichern:
Beenden Sie die Vulkanaktivitten. Leider ha- Magische Kugel 2&3: Im ersten Levelab-
ben Sie dabei keine andere Wahl, als Money- schnitt sollten Sie die Gleitflugtechnik einset-
bags die 200 Gemmen zu geben, die er fir zen, um den grofRen Turm in der Kartenmitte
die Benutzung seines Fahrstuhls verlangt. zu erreichen. Im Zentrum des Turm stofRen
Stoppen Sie dann den Vulkanausbruch, um Sie auf ein Loch, durch das Sie sich fallen las-

den ersehnten Talisman zu bekommen. sen. Unten angelangt treffen Sie erneut auf

Hunter, der lhnen ein Spielchen vorschlagt.

Magische Kugel 1: Sobald Sie fir lhre erste Gewinnen Sie gegen ihn, bekommen Sie die
Aufgabe den Talisman erhalten haben, tiber- zweite magische Kugel des Levels. Besiegen
Talisman: Unterhalten Sie sich mit Loonie, queren Sie die Briicke ganz in der Nahe. Dann  Sie Hunter ein zweites Mal, ist Ihnen auch die
dem Faun. Er erzahlt Ihnen, dass die groRe verwenden Sie den Super-Fly-Power-Up, um dritte Kugel sicher.
'UNTERLEVEL: SHADY OASIS
sigen Beerenbusch im Zentrum des Irrgartens sprechen Sie mit Shortys Freund ganz in der
begleitet, gibt's als Belohnung den Talisman. Néhe, denn er verrat lhnen die nachste Aufga-
be: Es gilt, einige verdammt flinke Diebe aufzu-
Magische Kugel 1: Sobald Sie Shorty bis zum spuren und einzufangen. Verlassen Sie sich bei
Beerenbusch gefiihrt und den Talisman einge- der Jagd auf lhre Schlag-Attacke und bleiben
heimst haben, gehen Sie einfach riiber und Sie den Dieben mdglichst eng auf den Fersen.

Erwischen Sie einen Dieb mit Ihrem Hieb, lasst
er vor Schreck seine Latemne fallen. Sammeln
Sie alle drei Laternen ein, und die magische Ku-
gel ist Ihnen gewiss.

Magische Kugel 2: Die zweite magische Kugel
finden Sie in derselben Gegend des Levels wie
die erste. Um sie zu bekommen, miissen Sie
eine ganze Familie retten, die im Fels einge-
schlossen ist. Schnappen Sie sich dazu den Po-
wer-Up ganz in der Néhe, der Sie unbesiegbar
macht. Jetzt kénnen Sie gefahrlos die griine La-
va uberqueren und dahinter die Felsstatuen mit
Ihrem Kopfsto zerschmettern, um die Familie
zu befreien.

UNTERLEVEL GULP'S OVERI.OOI(

Talisman: Wollen Sie hier den Talisman ein-
sacken, miissen Sie erst einmal Shorty, das Nil-
pferd, fiittern. Shorty steht auf Beeren. Geben
Sie ihm also eine von jedem Baum, an dem er
auf seinem Weg durch den Level vorbei
kommt. Haben Sie Shorty erst bis zu einem rie-
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UNTERLEVEL: CRYSTAL GLACIER

Talisman: In einer eingeschneiten Eiswuste
spielt dieser ziemlich trickreiche Level, aber
machen Sie sich keine Sorgen deswegen: Der
Schnee hat keinen Einfluss auf Spyros Bewe-
gungen - befindet sich lhr Drache allerdings auf
dem Eis, ist das schon wieder eine ganz andere

Geschichte.
Zu Anfang des
Levels treffen
Sie auf drei gefro-
rene Eisbaumei-
ster. Tauen Sie diese
mit Ihrem Flammenatem
auf, und sie werden lhnen verra-

ten, dass eine Gruppe bdser Eiszauberer

die Herrschaft Gber den Level an sich gerissen
und den Eisbaumeister-Chef gefangen genom-
men haben. Ihre Hauptaufgabe besteht folge-
richtig darin, diesen Chef, den Schamanen Tok,
aus den Klauen der Eiszauberer zu retten, um
von ihm den Talisman zu fordern. Zuvor miis-
sen Sie allerdings alle Stammesmitglieder der
Eisbaumeister aus ihren frostigen Gefangnis-
sen befreien. Bahnen Sie sich also lhren Weg
durch das Level und tauen Sie unterwegs alle
Eisbaumeister mit Ihrem Flammenatem auf. Er-
ledigen Sie dabei gleich noch die bésen Eiszau-
berer in der Nahe, denn sonst frieren diese die

eben befreiten Eisbaumeister sofort wieder
fest. Sind erst alle Eiszauberer geschmolzen
und alle Eisbaumeister aufgetaut, befreien die-
se ihren Chef Tok auf eine ziemlich einzigartige
Weise. Sobald Tok frei ist, belohnt er Sie mit
dem Talisman.

Magische Kugel 1: Im unteren Abschnitt des
Levels treffen Sie erneut auf den Schamanen
Tok, dem sein Lieblingshaustier, ein Schneeleo-
pard, davongelaufen ist. Der Schneeleopard ist
ganz in der Nahe (schauen Sie ruhig auf der
Karte nach, wenn Sie ihn nicht auf Anhieb fin-
den), allerdings hat er im Moment viel mehr In-
teresse am Fisch-
fang als an einer
Riickkehr zu sei-
nem Herrn und
Meister. Zum Glick
finden Sie in der
N&he auch drei Eis-
|6cher mit springen-
den Fischen. Setzen
Sie Spyros Flamme
ein, um die Fische in
die Leopardenpran-
ken zu pusten.
Schaffen Sie das an
allen drei Eis-
|6chern, gewinnen
Sie den Leoparden
als lebenslangen,
treuen Freund, der
sie jetzt bereitwillig zum
Schamanen Tok begleitet.
Aber Sie sollten unbedingt lang-
sam gehen, sonst bleibt der Leopard
zurlick. Zum Dank fur sein wieder gefun-
denes Haustier Uberreicht Ihnen Tok
schlief8lich die erste magische Kugel des
Levels.

Magische Kugel 2: Begehen Sie sich zum Su-
per-Fly-Power-Up, der auf der Karte eingezeich-
net ist. Sobald Sie erst die notige Anzahl an
Gegnern in diesem Level erledigt (insgesamt
18) haben, wird der Power-Up aktiviert. Haben
Sie den Power-Up, sprechen Sie als néchstes
noch einmal mit Tok, dem Schamanen, und er
berichtet lhnen, dass die Hohlen des Levels in-
zwischen von gruseligen Blutspinnen, den
Draclets, beherrscht werden. Kénnen Sie da
helfen? Natlrlich! Benutzen Sie den Super-Fly
Power-Up, um sich in die Lifte zu erheben und
jede der unheiligen Kreaturen mit einem einzi-
gen Flammenstol auszuschalten. Die meisten
dieser Bosewichter halten sich in der grofden
Héhle versteckt, die unterhalb des Levels ver-
lauft (schauen Sie auf die Karte), einige Spin-
nenbiester finden Sie aber auch auf den Stein-
simsen aulierhalb der Hohle. Handeln Sie
schnell, denn die Draclets reproduzieren sich
selbst, wenn Sie nicht alle in einem Aufwasch
erledigen. Also legen Sie sich blofR nicht auf die
faule Haut!

~ jeden befreiten Eisbaumeister sofort wieder

fest, kaum dass sae zhm Ihren Hucken zukeh g

‘weite kommen.

- Hier empfiehltes

; Ia'ngs'am 'au'f die Pelle

ne rae;ng_ ff gefragt: Uben Slelfleﬁsrfi -

'DRACLETS — Blut-
-spinnen: Diese [&-
stigen Kreaturen
“haben die grofe
- Hohle unterhalb
der Hauptsektion
des Levels formlich
Uberrannt, und
 mussen naturlich

, beenegt wefder\ wenn Sre die zweite magi-
~ sche Kugel gewinnen wollen. Einigen Draclets
~ begegnen Sie am Hohlenboden, wahrend an-
dere in ihren Netzen von der Decke baumein.
~Eine einzige Flammenattacke reicht schon aus,
~ eine der Spinnen zu rosten. Trotzdem sind die
 flugfahigen Draclets sehr schnell, verschlagen
- und schwer zu treffen. Schnelligkeit ist hier
- beim Kampf oberstes Gebot. Doch auch, wenn
:_ Sle sich flink bewegen wird Sie das Kampfti-
. mmg b|s zum Auf&ersten fordern



UNTERLEVEL: ZEPHYR

Talisman: Sobald Sie den Level betreten, tref-
fen Sie auf Oberst Blub, der einen Freiwilligen
sucht, um das Munitionshauschen der Wind-
macher zu zerstéren. Und der Freiwillige sind:
Sie! Lag das nicht auf der
Hand?! Bewiéltigen Sie am
diese Aufgabe, gehért NG
lhnen der Talisman. : 2

Benutzen Sie die Ka-
nonen, um die Vogel
vom Himmel zu ho-
len, dann zer-
schie3en Sie die
Burgtore und ma-
chen sich auf den
Weg zur Spitze

der Festung.

Magische Kugel

1&2: Wenn Sie

sich die untere Re-
gion des Levels auf
lhrer Karte anschau-
en, sollten Sie Bo
Peep entdecken.

Bo Peep ist die Frau,
bei der Sie sich die er-
sten zwei von vier im
Level versteckten ma-
gischen Kugeln sichern
kénnen. lhre Aufgabe be-
steht diesmal darin, etli-
che ganz niedliche Viecher wie ein
Hirte zurlick in Bo Peeps Pferch zu lenken.
Hért sich einfach an? Ist es aber nicht, denn
die Tierchen sind beileibe nicht immer auf
derselben Ebene zu finden wie der Pferch!
Die ersten drei sind ja noch ganz in der Nahe
{schauen Sie auf der Karte nach und Sie se-
hen, was ich meine), also sollten Sie schnell

riiberstiirmen und sie mit dem sanften Nach-
druck [hres Flammenatems zuriick in den
Pferch treiben. Ist das erledigt, bedankt sich die
liebenswerte Bo Peep mit der ersten magi-
schen Kugel und verrét Ihnen aulerdem, dass

AIRBORNE BREEZEBU!LDEH - Fllegender
Windmacher: Diese ﬂlegenden Angreifer’ las-

sen Bomben auf Spyror regnen d|e1hm extremj iy

sich zwei weitere Herden-
mitglieder irgendwo auf dem Level herumtrei-
ben, die Bo Peep den ganzen Tag noch nicht zu
Gesicht bekommen hat: Uberhaupt kein Pro-
blern fur Sie, denn die Vermissten sind auf lhrer
Karte eingezeichnet. Machen Sie sich also auf
den Weg und kitzeln Sie die verlorenen Tiere
mit lhrem Flammenatem. Haben Sie beide erst
wieder in den Pferch getrieben, ist Ihnen auch
die zweite magische Kugel sicher.

Magische Kugel 3&4: Urn hier Erfolg zu haben,
mussen Sie wirklich zeigen, was Sie kénnen.
Nur mit exzellenten Spriingen und ein wenig
Nachdenken haben Sie eine Chance. Mit unse-
rer Karte werden Sie schnell den Gefreiten Ro-
meo entdecken, der lhnen sein Leid klagt: Sein

Végelchen, Julia, ist eingeklemmt, und natiir-
lich ist Ihre Hilfe vonnéten, um Julia zu befrei-
en. Sobald Sie Bescheid wissen, sollten Sie
sich auf den Weg zum Professor machen (auch
hier hilft unsere Levelkarte weiter), der einige
Zauberbohnen fir Sie hat. An der richtigen Stel-
le gepflanzt, wachsen die Zauberbohnen zu rie-
sigen Plattformen heran. Verwenden Sie also
die einzelne Bohne, die |hnen der Professor an-
fangs Uberldsst, um sich ein paar weitere zu si-
chern. Nun kénnen Sie nacheinander die Boh-
nen pflanzen und so,
langsam aber sicher,
bis zur Spitze der
Region hochklet-
tern. Auf halbem
Weg nach oben
begegnet Ihnen
erneut der
Professor
und Uber-
reicht Ih-
nen die
ersehnte
dritte
magi-
sche Ku-
gel so-
wie ein
paar
weitere
Bohnen,
damit
Sie lhren
Auftrag
auch
wirklich
schaffen.
Pflanzen
Sie diese

Bohnen an den
richtigen Stellen, um die ver-
bliebenen Felslicken zu schlieRen, und retten
Sie schlieRlich das Végelchen Julia. Die vierte
magische Kugel ist lhre Belohnung.
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Komplettiosung (Y

PLAYSTATION ZONE 01/00

Dies ist die letzte grofte Hauptwelt in Spyro 2,
und wie der Name schon vermuten lasst, wird
es in Winter Tundra ziemlich eisig und kalt. Hier

mussen Sie sich nur in funf Unterle-
vels behaupten, aber um den Wol-
kentempel und Metropolis aufzusch-
lielben, brauchen Sie immerhin 15
bzw. 25 magische Kugeln aus den
anderen Le-
vels. Haben 49
Sie es jedoch
mit unserer
Anleitung bis
hierher ge-
schafft, soll-
ten Sie genu-
gend Kugeln
fir diese Auf-
gaben in pet-
to haben.
Auch hier
zeigt unsere
Karte wieder
die ganze
Hauptwelt
plus die ent-
sprechenden
Infos zu den
Unterlevels.
Zwei davon
sind beson-
ders gemein
und daher

WELT DREI: WINTER TUNDRA

auf Extra-Karten dargestellt, um |h-
nen zusatzliche Details zu liefern und
Sie vor allen Dingen auf die vielen -
Feinde vorzu-
bereiten, die |h-
nen dort ans
Leder wollen.
Wundern Sie
sich Ubrigens
nicht: In Win-
ter Tundra
werden
= Sie kei-
&’ @ nrenein-
zigen
Talisman
ergattern.
Stattdessen
bekommen Sie
fur jede erledigte Auf-
gabe eine weitere magi-
sche Kugel, denn Sie
brauchen immerhin 40
Stiick, um die riesigen Tiren
zu offnen, hinter denen sich |hr
Finalgegner Ripto versteckt. Am
Ende des Artikels finden Sie dann
noch eine ausfihrliche Anleitung,
wie Sie Oberfiesling Ripto erledigen
kénnen.

UNTERLEVEL: MYSTIC MARSH '

Magische Kugel 1: Erklettern Sie den zweiten
Absatz des Levels und springen Sie dort in den
Fluss, der den mystischen Sumpf durchsehnei-
det. Schwirmmen Sie weiter durch eine unterir-
dische Héhle und gleich dadrauf durch einen
weiteren Unterwasserabschnitt. Hier treffen Sie
schlieflich auf einen Wasserzauberer, der sich
bei Ihnen fur die Reparatur seiner Quelle be-
dankt und Ihnen die erste Kugel des Levels gibt.

Magische Kugel 2: Um in die Gegend der zwei-
ten magischen Kugel zu kommen, miissen sie

UNTERLEVEL: CLOUD TEMPLES - ' '

Magische Kugel 1: Die erste magische Kugel
des Levels ist am leichtesten zu
ergattern, denn alles, was Sie tun
miissen, ist, den Level zu durch-
streifen und unterwegs alle Krieger
und Kriegsherren zu besiegen, die
Ihnen begegnen. Haben Sie den
Level schlieRlich von allen Feinden
gesdubert, bekommen Sie zur Be-
lohnung die erste Kugel.

Magische Kugel 2: Suchen Sie zu-

erst den Agenten Zero, der lhnen

erdffnet, dass er Mitglied eines )
Geheimclubs ist. Natlrlich darf nie-

mand wissen, wo die unheimlich

geheime Geheimzentrale des Ge-
heimclubs liegt. Kein Wunder, dass

Agent Zero sogar Sie bedroht, ihm auf seinem

vorher mindestens 18 Feinde besiegt haben,
denn erst dann kénnen Sie ihren SuperJump
Power-Up aktivieren, um Basil, den Eroberer,
zu erreichen. Dieser schiittet lhnen auch so-
gleich sein Herz aus: Eine Horde gemeiner
Diebe hat ihm die Zundkerzen flr seinen Last-
wagen geklaut. Klar, dass Sie fir die Wieder-
beschaffung zustandig sind. Jagen Sie jeden
einzelnen Dieb und rammen Sie ihn so lange,
his er erledigt ist. Einmal besiegt, l&sst er auch
die gestohlene Zindkerze fallen, die Sie nun
einsammeln konnen. Wiederholen Sie diesen

Weg dorthin bloR nicht zu folgen. Gehen Sie
nach dem Gesprach hinter den Bdumen links
von Agent Zero in Deckung, und schon geht
das Versteckspiel los: Agent Zero nimmt die
FiRe in die Hand und spurtet in Richtung Ge-
heimzentrale, nicht ohne sich da-
bei jedoch regelmaldig umzu-
schauen, ob er verfolgt wird.
Ihre Aufgabe ist es jetzt,

Zero maglichst dicht auf den Fersen zu blei-
ben, ohne dabei gesehen zu werden. Entdeckt
er Sie, mussen Sie von vorne beginnen. Schaf-
fen Sie es aber ungesehen bis zum Geheimver-
steck, ist Agent Zero so verblufft von lhrer An-
wesenheit, dass er lhre Geschicklichkeit mit
der zweiten magischen Kugel honoriert.

Angriff bei allen vier Dieben, und die magische
Kugel gehort Ihnen.

Magische Kugel 3: Am Fuf} der stidwestlichen
Ecke der Karte finden Sie einen hohlen Baum-
stumpf und den Professor, der ohne seinen
Bleistift nicht arbeiten kann. Er Gbergibt lhnen
ein Ei, mit dem Sie Handel treiben missen, um
ihm sein begehrtes Schrelbwerkzeug zu besor-
gen. Mit dem Bleistift in lhrem Besitz geht’s
schnell zurlick zum Professor, der Ihnen zum
Dank Kugel Nummer drei Gberreicht.

Magische Kugel 3: Ihre Pranken um die dritte
magische Kugel zu schlieRen, dirfte mit Ab-
stand die schwierigste Mission in diesem Level
sein. Immerhin missen Sie mindestens 21
Feinde schaffen, um den Power Up aktivieren
zu konnen, den Sie dazu unbedingt brauchen.
Haben Sie dies gliicklich geschafft, treffen Sie
auf Murgen, den Zauberer, der wirklich Grund
zum Klagen hat: Trolle haben seinen
Glockenturm besetzt, und alle Versu-
che Murgens, die Bosewichter zu gril-
len, hatten ganz das Gegenteil zur Fol-
ge: Die Trolle mochten die Hitze und
wurden nur noch wilder. Gebrauchen
Sie ihren Super-lce-Power-Up, um die
Widerlinge einzufrieren, und klettern
Sie dann schnell von Troll zu Troll nach
oben in die ersten zwei Abschnitte
des Glockenturms. Dort finden
Sie eine Glocke, die geléutet
werden will. Gehen Sie jetzt
durch den lce Power Up und be-
treten Sie ohne Zogern den Luft-
fahrstuhl dahinter. Im cberen
Stockwerk angekommen gilt es,
die ndchsten Trolle in Eis zu ver-
wandeln. Auf der so entstanden
Troll-Trittleiter geht es weiter nach
oben, wo Sie schlieBlich die letzte
Glocke lauten kénnen. Ist die Glocke
erst aktiviert, erhalten Sie zu guter
Letzt die dritte magische Kugel dieses Levels.
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UNTERLEVEL: ROBOTICA FARM

Magische Kugel 1: Ihre Hauptaufgabe in diesem
Level besteht darin, dem Farmer weiterzuhelfen,
der lhnen gleich zu Anfang (ber den Weg lauft.
Furchtbar gemeine Krabbelkéfer sind Uber seine
Acker hergefallen, erzahlt der Farmer, und chne
Hilfe wird er sie bestimmt nicht wieder los. Ma-
chen Sie sich also auf den Weg und durchkam-
men Sie den Level nach den Bosewichtern. So-
bald Sie alle Krabbelkéfer ausgeschaltet haben,
treffen Sie erneut auf den Farmer. Freundlich be-
dankt er sich jetzt bei Ihnen, dass Sie die grofte
Kaferlampe fir ihn angeschaltet haben, und zeigt
seine Dankbarkeit ganz handfest: Die erste der
unverzichtbaren magischen Kugeln dieses Levels
wechselt in lhren Besitz.

UNTERLEVEL: METROPOLIS

Magische Kugel 2: Die Kaferlampe brennt, die er-
ste magische Kugel haben Sie auch, also nichts
wie los: Springen Sie rlber zur nahegelegenen
Plattform, wo Sie auf einen weiteren griesgrami-
gen Farmer stof2en. Auch er hat namlich grole
Problerme mit bosen Riesenkafern, was seine
Laune zur Genlige erklart. Um lhre Aufgabe hier
zu erflllen, missen Sie allerdings vorher geni-
gend Feinde in den Himmel schicken, um einen
Super-Charge-Power-Up zu aktivieren. Mit akti-
viertem Power-Up stirmen Sie jetzt Uber die
Plattform und (iberzeugen alle lhnen begegnen-
den Kafer nachdricklich von der Sinnlosigkeit ih-
rer irdischen Existenz. Aber aufgepasst: Sie mis-
sen alle Krabbeltierchen in einem Durchgang er-
wischen! Haben Sie dern Farmer schliellich die

StralRen fur seinen Traktor komplett gerdumt, be-
dankt er sich bei Ihnen mit - na, womit wohl -
der zweiten magischen Kugel!

Magische Kugel 3: Auch fir den Gewinn der drit-
ten magischen Kugel heil3t es wieder: Helfen Sie
einem schlecht gelaunten Farmer mit seinem Ka-
ferproblem. Springen Sie dazu von den erhéhten
Gelénderegionen ab, gleiten Sie in die Nahe der
Ungeziefer-Gang, und erledigen Sie das Uble Ge-
sindel mit Spyros Flammenangriff. Vier fiese Kafer
gilt es auszuschalten, aber sputen Sie sich, denn
wenn Sie zu lange brauchen, regenerieren sich die
Kéafer ganz von selbst. Schaffen Sie es jedoch, alle
vier im Zeitlimit abzuservieren, gewinnen Sie da-
mit zugleich die letzte magische Kugel des Levels.

Wie schon im Cloud-Tempels-Level ist auch
hier Inhre erste Aufgabe (noch vor Betreten
des Levels), gentigend magische Kugeln
fur Ihre Zugangsberechtigung zu sam-
meln. 25 Stlick bendtigen Sie, um
sich den ersehnten Einlass
nach Metropolis zu ver- &
schaffen. Metropolis ist é
eine hochtechnisierte Zu-
kunftsstadt, die allerdings
(merkwdirdig, aber wahr) von ei-
ner Horde plindernder Kiihe tiber-
nommen wurde! Bekdmpfen Sie al-
so die Kuhganoven und bringen Sie
die Ordnung zurlick nach Metropolis,
wahrend Sie den Level auf der Suche
nach den letzten vier magischen Kugeln durch-
streifen.

)

Magische Kugel 1: |hre Hauptaufgabe fur Kugel
Nummer eins besteht ganz einfach darin, Me-
tropolis zurlickzuerobern. Schalten Sie dazu je-
den einzelnen der gehdrnten Invasoren aus.
Klingt schwer und geféhrlich — ist es aber nicht!
Sollten Sie wider Erwarten Probleme mit einer
bestimmten Kuh bekommen, verrat lhnen der
Kasten weiter unten die richtige Kampftaktik.
Wichtig ist nur, dass Sie wirklich den gesamten
Level sdubern. Vergewissern Sie sich auf der
Level-Karte, dass Sie keine Region ibersehen
haben. Am Levelende angelangt - und gesetzt
den Fall, Sie haben wirklich jeden Eutertrager
erwischt — werden Sie mit der ersten magi-
schen Kugel des Levels belohnt: Wahrlich kein
zu hoher Preis fur die Befreiung Metropolis’
aus den Hufen des angreifenden Milchviehs!

BAD GUY BASHING

uf Schritt und
also s'gﬂteh.

schon andeutet greffen L*aser Kuhe mit einem

entsprechenden SchieRgewehr an, mit dem sie

horizontale Salven auf Sie abfeuern Diesen hin-
terha!tlgen Salven bei lhren eigenen Angnffen
geschickt auszuweichen, ist darum Ihr erster
Schiiissel zum | ErfGIg, wenn es gil

ken zu verweisen. Lassen Sie Spyro tber die
Lasersalven hinweggleiten und, einmal in der
Nahe der schieRwiitigen Unholde angekommen,
benutzen Sie den Flammenatem, um sie zu be-
siegen. Aber bitte aufgepasst: Die Richtung der
standig wancdernden Laserstrahlen vorherzuah—
nen ist mcht ganz emfach L :

die aufmupﬂ- i
gen Milchschleudern in ihre natirlichen Schran— ’

Magische Kugel 2: Haben Sie erst lhre
Hauptaufgabe bewdltigt und den Preis einge-
sackt, erhalten Sie gleich die néchste Hiobsbot-
schaft: Diesmal ist es eine Horde fliegender
Schafe, die Metropalis in Angst und Schrecken
versetzt. Verwenden Sie den Power-Up in der
Nahe, und Spyro erhebt sich in die Lifte. Set-
zen Sie nun gleichzeitig lhren Super-Flammen
Angriff ein, um die drei Schafe auf ihren fliegen-
den Untertassen zu grillen. Der Trick besteht
hier darin, eine Untertasse nach der anderen zu
erwischen, statt abwechselnd alle drei auf ein-
mal zu jagen. Haben Sie alle fliegenden Schafe
auf den Boden der Tatsachen zurlickgebracht,
bekommen Sie die zweite magische Kugel.

Magische Kugel 3: Trotz lhrer Erfolge im Kampf
gegen die fliegenden Schafe zeigt es sich, dass

Achten Sie also hollisch darauf, dass Sie recht-

~ zeitig abspringen und auch wo. Sse am Ende
: wie_d_er' landen!

ne: Raketen
Schweine sind
; nledhche, kleine

il sen Sie sich davan
nicht tauschen: Die

: -Geschwmdlgkeat mit der sie sich im Kampf be—

. wegen, ist warkllch enorm. Gelangt Spyro in
Reichweite eines Raketen Schweins, heftet sich

dieses sofort an seine Fersen, um in Spyros

: Nahe zu explodieren. Zwei Techniken fuhren hler_

zum Erfolg. Die erste: Warten Sie, bis sich ein

Raketen Schwein an Ihre Fersen heftet. Nun be-

- wagen Sie sich schnell riickwrts, um dermn An-
griff zu entgehen. Kampftechnik zwei: Rosten

 Sie das heranﬂlegende Schwein mit Ihrer Flam-

- me, bevor es sich in Explosionsreichweite befin-

:; THE ROCKET PIGS .
— Raketen Schwel-

® Angreifer, doch Jas— :

die wolligen Bosewichter vor ihrer Niederlage
noch einen Funkspruch mit der Bitte um Ver-
starkung absetzen konnten. lhnen bleibt keine
andere Wahl, als sich per Super-Fly-Power-Up
erneut in die Lifte zu erheben, um die zweite
Angriffswelle der blokenden Untertassenreiter
gebiihrend zu empfangen! Inzwischen haben
die Biester allerdings ein paar neue Tricks ge-
lernt, also ziehen Sie sich besser warm an und
bereiten Sie sich auf ein paar halsbrecherische
Flugmandver vor, die Sie hinlegen miissen, um
die Angriffe abzuwehren und einen Gegner
nach dem anderen vom Himmel zu putzen. Mit
etwas Geschick werden Sie schlieBlich mit der
dritten magischen Kugel des Levels belohnt.

Magische Kugel 4: Schauen Sie auf die Kar-
te des Levels, dort finden Sie die Stelle ver-
zeichnet, an der es die vierte und letzte ma-
gische Kugel des Levels gibt. Machen Sie
sich dorthin auf den Weg, wenn Sie glauben,
es mit dem mutierten Ochsen aufnehmen zu
kénnen, der Sie dort schon erwartet. Schlit-
tern Sie dazu Uber das Eis und setzen Sie
ihren Flammenatem ein, um die Bomben,
die Ihnen entgegen geschleudert werden,
zurlick in Richtung Ochse zu befordern. Hier-
bei ist Timing das Ein und Alles, denn nichts
ist leichter, als sich zu verschatzen und von
einer explodierenden Bombe erwischt zu
werden. Unten links auf dem Bildschirm fin-
den Sie Ubrigens die Lebensenergie-Saule
des bdsen Ochsen. Ist diese erst erschopft,
gehort auch die vierte magische Kugel des
Levels lhnen.

 det. Die zweite Kampftechnik ist besonders
 dann erfoigrelch wenn Sie es gleich mit einem
~ Rudel Raketen Schweine zu tun bekommen,
- denn mehr als zwei Angrﬂerfern auf sinmal auszu-

- weichen, ist verﬂlxt komphz ertl = :

1 SHIELDED LASER

viel grofer, fieser
 und - zum Gliick!
— auch um einiges :
i - seftenerals die ge-
'wohnich"' Laser Kuhe Ein dlcker Panzer
ldersacher vor Spyros Flammen-

:‘:angriff Ai]efdmgs miissen die astxgen Tierchen:
_ ihren Schutz aufgeben, wenn sie

re eigenen
Lasergewehre einsetzen wollen. Spyros Trick

' besteht nun darin, die wehrhaften Eutertrager
- genau in dem Mo

nzugreifen, in dem sie
ihren Panzer fallen Iassen ‘Tmlng ist hler das Ein

undAIlesi el
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Dieses ist Ihr letzter Kampf, und Sie erhalten, so-
bald sie erst Riptos zwei Handlanger ausgeschal-
tet haben, die grofke Chance, den Oberfiesling
Ripto ein fir alle Mal von Avalar zu verbannen.
Klar, dass Ripto lhnen seinen Thron nicht kampf-
los Uberlasst, und dieser Kampf ist natirlich bei
weitem der hérteste (und langste), den das
ganze Spiel zu bieten hat.

Riptos Hauptangriff ist eine Art riesiger Feuer-
ball, den er mit seinem Zauberstab verschieft.
Dieses gigantische Flammenprojektil ist mit ei-
ner Zielsuchfunktion dusgestattet, die es Spyro
fast unméglich macht, ihm zu entkommen - es
sei denn, Sie verwenden die Charge-Technik, um
blitzschnell Spyros Bewegungsrichtung zu an-
dern.

Die Methode, mit der Sie Ripto schlieRlich be-
zwingen kénnen, unterscheidet sich ein wenig
von lhren ersten beiden Boss-Begegnungen im
Endlevel der anderen Welten: Sie missen farbi-
ge Kugeln auflesen, die nach und nach in die
Kampfarena plumpsen, und dann mit ihnen ei-

nen Super-Angriff auf Ripto starten. Jede der
drei magischen Kugelsorten hat dabei eine ande-
re Farbe, und jede verleiht Spyro folgerichtig
auch eine andere Kraft fir seinen Super-Angriff.
Die griinen Kugeln befahigen ihn, explodierende
Balle aus purer Energie anzufeuern, die fir meh-
rere Attacken hintereinander bestens geeignet
sind. Mit roten Kugeln ist Spyro in der Lage, den
Super-Feuerball abzuschiefléen, den Sie bereits
friher im Spiel benutzt haben. Und blaue Kugeln
schlieflich, lassen Sie den Supercharge-Power-
Up aktivieren, den Sie gleichfalls schon von
friher kennen.

Die verschiedenen Power Ups sind der einzige
Weg, Ripto wirklich zu besiegen. Und der weil}
das natlrlich. Sobald Sie drei magische Kugeln
eingesammelt haben und dadurch einen Power
Up aktivieren, sucht Ripto sofort das Weite. Und
da der Power Up immer nur kurz aktiv ist, mis-
sen Sie natrlich sehr schnell und besonders
sorgfaltig mit Ihren Angriffen auf den Oberbose-
wicht zu Werke gehen. Allerdings kann auch
Ripto magische Kugeln einsammeln und gegen
Sie verwenden. Versuchen Sie also unbedingt,
schneller bei den bunten Béllchen anzukommen
als er, sonst kriegen Sie mit Sicherheit ein paar
Probleme. AuRerdem sollten Sie wissen, dass
immer die Farbe der letzten von drei eingesam-
melten Kugeln dartber entscheidet, welcher Po-
wer-Up als nachstes aktiviert wird. Haben Sie
sich zum Beispiel zwei blaue Kugeln geholt und
als letzte eine griine, wird der grine Power Up
aktiviert. Sollten Sie also eine Lieblingsattacke

ER GROSSE BOSS: RIPTO’S AREN

haben, kénnen Sie es sich mit etwas Geschick
s0 einrichten, dass Sie als letzte von drei Kugeln
eine mit der entsprechenden Farbe einsammeln
und schon kénnen Sie ihren Lieblingsangriff starten.
Wichtig ist auch, dass Sie wertvolle Lebensener-

giepunkte zurlickgewinnen kdnnen, wenn Sie
die Schafe mit lhrer Flamme angreifen, die
wahrend des Kampfes in die Arena purzeln. Ma-
chen Sie sich aber auch hier nichts vor: Ripto be-
herrscht denselben Trick zur Riickgewinnung
seiner Lebenskraft.

Ist Riptos Lebensenergie erst verbraucht (sei-
nen Energiebalken finden Sie in der linken unte-
ren Ecke des Bildschirms), kénnten Sie nun
denken, Sie hatten schon gewonnen, doch weit
gefehlt! Denn jetzt geht's erst richtig rund: Ripto
ruft eine riesige Roboterversion von Gulp zur
Unterstiitzung herbei (erinnern Sie sich: Den
echten Gulp hatten Sie am Ende der zweiten
Welt schon einmal besiegt), und dieser Hilferuf
erneuert auRerdem Riptos komplette Lebens-
kraft.

Selbst wenn der riesige, bése Robo-Gulp jedoch
furchterregend aussieht, sind die Taktiken, um
seiner Herr zu werden, im Wesentlichen diesel
ben wie beim Kampf gegen Ripto personlich:
Sammeln Sie weiter magische Kugeln auf und
greifen Sie Robo-Gulp immer dann an, wenn die
dritte aufgelesene Kugel den entsprechenden
Power-Up aktiviert. Tatsache ist, dass der schie-
re Riesenwuchs von Robo-Gulp es sogar einfa-
cher macht, einen verninftigen Angriffstreffer
zu erzielen als vorher beim Kampf gegen Ripto.
Die einzige neue Angriffsstrategie von Robo-
Gulp, auf die Sie sich einstellen missen, ist sein
todlicher Wampen-\Wabbler, dem Sie unbedingt
aus dem Weg gehen sollten, da Robo-Gulps
Riesenbauch Spyro sofort zerquetschen kann.
Bleiben Sie also stindig in Bewegung, setzen
Sie die Charge Technik ein, um sich auller

s S e S R o
Reichweite zu halten, und sammeln Sie dabei
fleiRig weiter magische Kugeln auf.

Ist Robo-Gulps Energie endlich verbraucht, ha-
ben Sie es aber immer noch nicht geschafft,
denn jetzt beginnt der letzte Abschnitt des End-
kampfes: Ripto springt nun auf den Ricken ei-
nes grofden Pterodaktylus (Flugsaurier) und ver-
wandelt gleichzeitig die Kampfarena in ein riesi-

ges Lavabecken. Auch Spyro erhebt sich darauf-
hin automatisch in die Lifte, Sie erhalten auler-
dem unendliche Super-Flammen-Energie und
mussen Ripto nun in den Wolken bekéampfen.
Dieser Kampfabschnitt ahnelt sehr dem im Un-
terlevel Metropolis in der Winter-Tundra-Welt,
wo Sie sich mit der Gang fliegender Untertas-
senschafe herumschlagen mussten. Auch lhre
Taktik beim Kampf gegen Ripto auf seinem
Flugsaurier ist daher dieselbe: Fliegen Sie Ripto

direkt an, brennen Sie ihm eine Salve auf den
Pelz, andern Sie dann sofort lhre Bewegungs-
richtung und verdriicken Sie sich schleunigst
wieder, bevor er sich bei lhnen , bedanken”
kann.

Falls Ripto Sie aber doch erwischt, stlirzt
Spyro getroffen in Richtung tédlicher Lava.
Driicken Sie dann schnell den Gleitflug-
Knopf, damit Spyro wieder zu fliegen be-
ginnt. In diesem letzten Kampfabschnitt kon-
nen Sie Ubrigens verlorene Lebensenergie
nicht mehr auffrischen, aber wenn Sie die er-
sten beiden Runden gegen Ripto und Robo-
Gulp heil Gberstanden haben, sollte Ihnen
dieser Umstand jetzt kein Kopfzerbrechen
mehr bereiten.

Ihr Schlissel zum Sieg ist es, immer in Be-
wegung zu bleiben und unentwegt Feuerbal-
le auf Ripto zu schiefen. Uber kurz oder lang
werden Ripto und sein Pterodaktylus schlief3-
lich in die Lava plumpsen und der Kampf ist
endlich gewonnen. Herzlichen Glickwunsch!
Sie haben Avalar die Freiheit zurlickgegeben!

e



Schalten Sie Ihre PlayStation aus und le-
gen Sie die CD in das Laufwerk ein. Sobald
Sie die PlayStation nun wieder einschalten,
startet die CD auf serienmaRigen PAL-
PlayStations automatisch. Wenn alles in
Ordnung ist, dann sehen Sie etwa vierzig
Sekunden nach dem Einschalten (nachdem
die beiden PlayStation-Logos und der
Raubkopierer-Screen auf dem Screen auf-
getaucht sind) einen Hinweis, der besagt,
dass sich die auf CD vorgestellten Spiele
grofdtenteils noch im Entwicklungsstadium
befinden und die Endversionen sowaohl
grafisch als auch inhaltlich abweichen kén-
nen. Wenige Sekunden danach geht es
dann endlich auch wirklich los. Ein
schickes Intro (das mit der X-Taste abge-
brochen werden kann) entfihrt Sie in die
Welt der PlayStation Zone-CD ...

iy

0 JETZT GEHT'S LOS Wenn Sie dieses Intro sehen

(das Sie mit der X-Taste abbrechen kdnnen), ist .

das Hauptmenii nur noch wenige Augenblicke
(oder einen Knopfdruck) entfernt

EOPLAY .
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DAS IST AUF DER CD!

Sie haben die PlayStation Zone mit der
CD gekauft? Sie wollen wissen, was
- denn nun genau auf der CD enthalten
ist und wie das Ganze funktioniert?
Dann lesen Sie sich bitte unsere detail-
lierte Anleitung durch! Wir erkldren lhnen
~ die Anwendung und jede einzelne Rubrik!
Spatestens nach der Lektiire sollte die oh-
nehin einfache Bedienung der Benutzerober-
flache auch fiir Anfinger ein Kinderspiel sein.

Das Hauptmenii

Im Hauptmend kénnen Sie sich mit der grundséatzlichen Bedienung der PSZ-CD-Benutzerober-
flache vertraut machen. Dricken Sie auf dem digitalen Steuerkreuz nach oben oder unten, so
scrollt das Hauptmen( wunschgemaf in die entsprechende Richtung. Driicken Sie die X-Taste
(wie im Symbol daneben gezeigt), so gelangen Sie sofort in das entsprechende Unterment.
Um von dert in das Hauptmend zurlickzukehren, missen Sie in der Regel nur das Dreieck (ge-
meint ist der Knopf mit dem Dreieck) betatigen. Im Folgenden werden wir lhnen jeden einzel-
nen MenUpunkt detailliert erklaren!

. Moviesi,
3. Work in P ogress
4. Demnachst'erhiltlich
5. Hit-Tipp '
6. Tipps& Trickstre xil

B AUF EINEN BLICK So sieht das Hauptmenii der aktuellen PlayStation-Zone-CD aus, das der Action
Man mit einem futuristischen Geféhrt besucht.
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1. DEMOS

3. WORK IN PROGRESS

Unter diesem MenUpunkt finden Sie finf
ausschlielich spielbare Demos zu den
neuesten Spielen von Eidos, Electronic
Arts und Crave. Driicken Sie die X-Taste,
um eine der gewtlinschten Demos zu
starten, oder das Dreieck, wenn Sie in
das Hauptmenii zurtickkehren wollen.
Beachten Sie bitte eventuelle Hinweise
vor dem Laden!

WCW Nitro

Hauptmeni
] =
;: o

 BRANDAKTUELL Spielbare Demos zu Star
Wars Episode | (Exklusiv-Demo), Worms: Arma-
geddon, ActionMan, WCW Nitro (Exklusiv-De-
mo) und Championship Motocross sind auf die-
ser CD zu finden.

2. MOVIES

Hier finden Sie finf weitere, nicht spielba-
re Demos zu LucasArts, THQ und Hasbro.
Diese Demos wurden komplett von der
PlayStation-Zone-Redaktion aufgenommen
und produziert. Um einen der Filme zu
starten, missen Sie lediglich die X-Taste
betatigen. Sie kdnnen natlrlich jederzeit
(auch wahrend der Film lauft) mittels des
Dreiecks in das Men( zurlickkehren. Die
Gesamtlaufzeit der Filme betragt Uber

10 Minuten.

P
TION

Hauptmeni

H FILM AB! Tolle Filme von MTV Sports Snowboar-
ding, Glover, Extreme 500, Missile Command und
Q*Bert befinden sich auf dieser CD.

Aus rechtlichen Griinden miissen wir von der
Vorstellung indizierter, indizierungsgefahrde-
ter und gewaltverherrlichender Spiele abse-
hen. Wenn Sie also auf der Suche nach Tipps,
Tests, Infos und/oder Bildern zu indizierten
Spielen (bzw. deren Nachfolgern oder Vorgén-
gern) sind, miissen wir Sie leider enttiduschen.
Eine derartige CD darf von uns nicht ausgelie-
fert werden.

Ein Bild sagt mehr als tausend Worte! Getreu
diesem Motto gewdéhren wir Einblicke in un-
ser Fotoarchiv und zeigen lhnen hier brand-
heilte Bilder zu aktuellen Projekten, die erst in
den néachsten Wochen und Monaten erschei-
nen werden. Sobald Sie die X-Taste drlcken,
wird lhnen nach wenigen Sekunden Ladezeit
das erste Bild zum gewl(inschten Spiel ge-
zeigt. Betatigen Sie daraufhin keine Taste, so
wird lhnen nach flnf Sekunden Wartezeit das
jeweils nachste Bild zum Spiel prasentiert.
Dricken Sie die X-Taste, dann wird die Weiter-
schaltung deaktiviert und die Informationslei-
ste ausgeschaltet. Betatigen Sie den Kreis
oder das Viereck (gemeint sind die Kndpfe mit
den jeweiligen Symbolen), dann wird das
nachste bzw. vorherige Bild gezeigt. Durch

H DIA SHOW 2000 In dieser Rubrik werden auto-
matisch die wichtigsten Neuverdffentlichungen
des Monats der Reihe nach in einer interaktiven
Bilder-Show présentiert.

5. HIT-TIPP

5% pLAY
STATION

Hauptmend

I IN DER MACHE Fantastische Bilder zu absolut
neuen Projekten lassen sich in dieser Rubrik an-
wihlen. Es versteht sich von selbst, dass es sich
dabei um bildschirmfiillende Bilder handelt.

das Drlicken des Dreiecks gelangen Sie in das
vorherige Unterment zurlick.

4. DEMNACHST ERHALTLICH

Dieser Abschnitt ist prinzipiell identisch zur
Work-In-Progress-Sektion, d. h. mit der X-Taste
kann man die Dia-Show zu einem Spiel starten,
mit dem Dreieck gelangt man in das Menl
zurtick und wahrend der Show kann man mit
dem Viereck, dem Kreis und der X-Taste die
Bildanzeige beeinflussen. Der Unterschied ist,
dass in diesem Abschnitt Bilder zu zehn Titeln
gezeigt werden, die in diesen Wochen erschei-
nen. AuRerdem wird nach der Bilderserie zu ei-
nem Spiel automatisch zum nachsten Titel
(bzw. zum ersten Spiel) geschaltet. Damit steht
jedem Handler eine praktische Slideshow zur
Verfligung, mit der sich Kunden Gber kommen-
de Spiele informieren kénnen.

Diese Rubrik ist von der Bedienung her abso-
lut identisch mit der Work-In-Progress-Sektion.
Sobald Sie die X-Taste driicken, wird lhnen
nach wenigen Sekunden Ladezeit das erste
Bild zum gewinschten Spiel gezeigt. Betéati-
gen Sie daraufhin keine Taste, so wird lhnen
nach funf Sekunden Wartezeit das jeweils
nachste Bild zumn Spiel prasentiert. Driicken
Sie die %-Taste, dann wird die Weiterschaltung
deaktiviert und die Informationsleiste ausge-
schaltét. Betatigen Sie den Kreis oder das
Viereck, dann wird das néchste bzw. vorherige
Bild gezeigt. Durch das Drlicken des Dreiecks
gelangen Sie in das Untermeni zuriick. .

6. TIPPS&TRICKS-LEXIKON

P e e e | TR

B VIT EIGENEN AUGEN Welche Spiele wollen Sie
sich kaufen? In der Hit-Tipp-Sektion kdnnen Sie
sich selbst ein Bild machen.

Die ultimative Tipps&Tricks-Datenbank versteckt sich hinter diesem Mendpunkt. Mit dem digitalen
Steuerkreuz kénnen Sie problemlos durch die in alphabetischer Reihenfolge sortierte Datenbank
sausen, wahrend Sie mit der X-Taste die (Uberpriften) Tipps zu einem bestimmten Spiel auf den
Screen scrollen lassen. Sobald Sie wahrend des automatischen Scrollvorgangs Rauf oder Runter
drlicken, wird das Scrolling abgebrochen und Sie kénnen manuell die gewiinschte Position im
Tipps-Text ansteuern. Es versteht sich von selbst, dass die bekannten Button-Symbole in Form
von grafischen Icons auf dem Screen erscheinen. Als Zusatz-Service wird Ihnen wahrenddessen
auch noch ein Lauftext zur Power Line angezeigt, bei der Sie sich fiir DM 1,21 pro Minute Tipps
zu aktuellen Spielen von Sony Computer Entertainment Europe {Ape Escape, Wild Arms u. 4.) be-
sorgen konnen. Dies ist ein Service von SCEG und keine Dienstleistung von PlayStation Zone!
Ubrigens: Es versteht sich von selbst, dass diese Datenbank jeden Monat aktualisiert wird!



7. SPIELE-LEXIKON

Sie wollen jetzt und sofort Wissenswertes
zu allen jemals in Europa erschienenen
PlayStation-Spielen erfahren? Kein Problem:
In unserem Spiele-Lexikon, das natrlich

monatlich aktualisiert wird, gibt es Infos
und Bewertungen zu mittlerweile 619 PS-Ti-
teln. Um die Suche zu erleichtern (und lang-
wierige Scroll-Aktionen zu vermeiden), ha-
ben wir die Spiele in insgesamt 16 ver-
schiedene Genres aufgeteilt, wobei das
Sportspiel-Genre selbst noch einmal in 9
Unterkategorien gegliedert wurde. Die Be-
dienung ist denkbar einfach: Haben Sie sich
mit der X-Taste fir ein bestimmtes Genre
entschieden, dann kénnen Sie mit den
Richtungstasten problemlos durch alle in
diesem Genre verfligbaren Spiele scrollen
und mit der X-Taste die Infos abrufen. So-
bald Sie das Dreieck betétigen, gelangen
Sie in das vorherige Menii zurlick.

Hersteller:\Vir gin

Genre: Action- Advenlure
Spieler: 1 "\ 7
Besonderheite"n—: -

AT

H STETS AKTUELL Alle Tests aus der Ausgahe
12/98 sind nun auch auf der CD abrufbereit!

8. SAVE GAMES

Hier kénnen Sie problemlos tolle Spielstan-

de zu 15 aktuellen PlayStation-Hits auf Ihre
Memory Card transferieren, die in Slot 1
stecken muss (Slot 2 wird nicht unter-
stltzt!). Wahlen Sie mit der X-Taste das ge-
wiunschte Spiel aus und folgen Sie dabei
den Anweisungen auf dem Bildschirm! Die
Wirkung des Spielstandes wird auf dem
Bildschirm exakt beschrieben. Es muss un-
bedingt eine Memory Card mit geniigend
freiem Speicher eingelegt werden, ande-
renfalls kann kein Spielstand gesichert wer-
den! Es besteht keine Mdéglichkeit, einen
Spielstand zu léschen.

(N Lo
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segw SLED Slorm
#ew Soul Reaver

Speed Freaks ™
s The X-FileShm

Ha uptmenu

§ NEU AUF DIESER co Aktuelle Spielsténde gibt es
fiir The X-Files, Tony Hawk’s Skateboarding, Soul
Reaver, SLED Storm, Gungage u.v.a. Spiele.

CD VOL. 14

Armorines, Beatmania - European Edit, Colin
McRae Rally 2, Colony Wars 3, Destruction Derby
3, Eagle One Harrier Attack, Int. Track & Field 2, Je-
remy McGarth Supercross 2000, Jet X, Rayman 2,
Resident Evil 3, Rollcage Extreme, Sheep!, Space
Debris, Star Trek New Worlds, Techno Mage, Tiny

|
I
L

w
w
e
c Q
/ S— 9
@« o
k]

g’?: =
o &2 a
[ ) = 2
L EM%E{:&'

n 9=
o EEZA%
ESS=¢
SgrO®
= Q o
Sha<=0O
— oot <o

@Q @@ are registered trademarks of

Sony Computer Entertainment Inc.
Published by COMPUTEC MEDIA AG.

A

COMPUTEC
E D

M

1\
Ibare Demo!

e

Sp

Exklusiv

G = T=D>58 gL = &
=2 (_‘]S(DF%EA:G: © 3]
@ 0T==220Vy = o
Snp Erp==dar o = o
£ B8fgoox? o
= '0© _EOEE%gE 2 )
€2 959298835 : o
o N Eu_,_mCE,Ig B =
o & 882388 2 5 o
= Ei
&2 CESEENSE S 3
20 =+ = (] o
= 56 EqN=207:8 5 5
= == 0.0 Sal - 53
o) - D = Q- c o= L 5 E
= = coooedwiO= o £g
w i B O _GI [ == (73] o=
= Qg E'—'—ngc‘!g"(ﬁ a) e
95 o 2 QoSS gEox & S
Sty eSO E D e ST o fy) oY
Py oE= Cime = =1 o
dH; MeEz.s::® H: M
: 2 SB8255 5 @ 2%
= Blsa NS5 8EEE K 55
= = ;
< e Qdf-a_ogOu.; g £
< %gg’ ,Qom‘,ggﬂg:’ b]0O Jeoe
s E=z2 ER9522F s Klan [p]oa
h dn Qo B A0 .‘5‘0_-’ =5
T >0 T LG8y 3T 0 PR S
o o ‘o C
2 K58 MZTESE 885 Msn [ as
& 203 cvsoaowg ® oo WS
[ O oo DpLnnzocd E Do =
(o]
(ol g e e et 3 e e i i3 il I el R o bl B~ el SWIR
5g380C MMGEC820800 05300088504
YA S= A= 55X 325855582008
35 3353 Q= o BB Q308 &,
Zz 20 pc POowWRIL2LO 2 HS §:BA T
SECEE R R T R R s
ESSS5S S 0sC 0B EE OO0 D8 £
Dwom ERGBSEO Hes 55585227
SEFNO B E ol weess3C8E2C507 0"
al .:gED:oqi = e i
TN M DS EESS95Z 80208 By
g ; & 4
et st Be Bty e B B L
e 0 T ;18 L 5 gy 2t
o GO e g D e O
o E e tEOE : T ‘gt..
B AR s i lof i
o el s ] e e
REF A o A= asd < a
e e R B Ll s Bl
F it iRl A el SR -
(@ ] = Ll e Oy Bt e =D s £ ¥ 5
e HEEEE B e s e
P SN T i e i ol 7 R =
- “n 0 o s
3:8E Qi ¥_oggg$§grw,w‘,t
E 0o o BN 5e060l8m -2 LF
O L) 85 | E 000 ,abh T EEN5S
Q. ~ s Xoog0o oL el >0
- EQT Q0N g FENT XTI =R
= 20528 wwuw_ﬁmmmerSwm>>D’:“Q<
EFE 3 und QD =2%n Eop S 0I00c S EESS
2% oS PEEh S el0anrnn eSS
=0uW=0 <mUDuD®JEd.NM&m®.®dC
— N D — N F OO OO

# “ logo and ,PlayStation” are re-
gistered trademarks of Sony Compu-
ter Entertainment Inc



9. CREDITS

Zu guter Letzt gibt es natlrlich auch noch ein

interaktives Impressum, in dem alle Mitarbei-

ter und Kontaktpersonen gezeigt werden, die

an der Entstehung dieser CD beteiligt waren.

Unser besonderer Dank gilt allen Mitarbei-
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tern von Sony Computer Entertainment Eu-

rope und SCE Deutschland.

Worms Armageddon

Premiere: Die weltberihmten Wirmer sind
zurtick! Wagen Sie ein Spielchen gegen ei-
ne Freund oder den Computer oder erflillen
Sie eine haarstraubende Mission!

Die Steuerung

Stelerkretz «ici’ v oo Wurm steuern
Analogstiek = s Ohne Bedeutung
7 R R S e g o Springen
R R Springen
- S Sl SN IR sy < Springen
B R R L T Aktion
LT oo o 43 55 55 Swiran o Ohne Bedeutung
R1 o Ohne Bedeutung
LR o o B e b S TR R Ohne Bedeutung
o 7. [ ——. Ohne Bedeutung
2] [T A T Waffenmenul
Start s Pause

Hauptmend

Sollte das Bild auf Ihrem Fernseher grundsétz-
lich etwas verschoben sein, so miissen Sie das
Gerit dafiir nicht extra justieren, sondern Sie
konnen ein kleines Tool anwenden, das in der
Oberfléche integriert ist. Halten Sie L1 und R1
gedriickt und positionieren Sie den Screen mit
dem Steuerkreuz so, dass Sie alles auf dem
Fernseher erkennen kénnen.

Station-Zone-CD steckt, kdnnen Sie anhand der

l DIE MACHER DER c WievielArbeit in der Play-
Credits-Liste erkennen.

D VOL 14

Star Wars Episode |

Exklusiv: Wer den Film gesehen hat und unbe-
dingt die Abenteuer von ObiWan nachspielen will,
hat bei uns die Gelegenheit dazu! Komplett mit
deutscher Sprachausgabe und deutschen Texten!

Die Steuerung

Steuerkreuz ........... Obi Wan steuern
Analogstick ........... Obi Wan steuern
A Machstol
T T Schalter betétigen
S O O Springen
| e S Waffe einseten
e PR e Al R R o vt v e | Rolle
B e e e e v m s e Laufen
| S e i S e vorherige Waffe
R o e En b et nachste Waffe
Saleet L S e o Ohne Bedeutung
Start = i Sarie e 5w b NG B W Pause
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1 GERADERUCKEN Mittels eines integrierten
Tools kiinnen Sie den Screen verschieben.

ActionMan

Premiere: Zwei Demos bietet |hnen diese
spielbare Variante von ActionMan! Disen Sie
mit dem Auto durch die Stadt oder erkunden
Sie eine gefahrliche Wiistengegend.

Die Steuerung
Steuerkreuz . . .Fahrzeug/ActionMan steuern

Analogstick .. .Fahrzeug/ActionMan steuern
A ... Auto: Feuern/Waffenmen(
® ... 0.B./Springen
D , (R Beschleunigen/Schielien
| T L 0.B./ Waffe wechseln
Ll o omioons oo se nm smmsse Ohne Bedeutung
o Ohne Bedeutung
B2 o o omwe o0 25 o v v Langsam gehen
B2, e o sur smtommsn s e sm Kamerasteuerung
SBlEBE . con o e o v wEmw Demo beenden
S o5 & o woren = 0% B e TR % Pause
WCW Nitro

Exklusiv: Passend zum aktuellen Wrestle-
mania-Bericht dirfen Sie hier mit Hulk Hogan
einen Schlagabtausch im Ring vollfihren!

Die Steuerung:

Steuerkreuz . .......... Roboter steuern
Analogstick ........... Ohne Bedeutung
e o T TSR IR T Re Schlagen

Von PlayStation Zone sind zwei Varianten er-

hiltlich: eine mit exklusiver Multimedia-CD
fiir DM 12,80, eine ohne CD fiir DM 6,50. Soll-
dann besitzt diese Anleitung fiir Sie nur infor-
mativen Charakter. Fragen Sie lhren Zeit-
schriftenhéndler am besten schnellstmaglich

ten Sie gerade letztere in Handen halten,

s @ 8_a
= EE w g2
i
2sa>2E pEa
S58:2% 538
e B o= T 2
SZESER mSE
® . . Schlagen
b | N —————— FuRstof
B oo o v swnammmaa s e wn b Schlagen
LT o Ohne Bedeutung
R e Ohne Bedeutung
L2 v o s s s s Ohne Bedeutung
R2 - wemasn o8 o vs 5 v Ohne Bedeutung
Select ................. Demo beenden
SEATE = s B s s o5 5o B e w2 Pause

Championship Motocross

Ihnen ist es nicht aufregend genug, (ber As-
phaltpisten zu diisen? Dann wagen Sie einen
Ritt mit einem Motocross-Motorrad liber die die
Schlammlécher von Championship Motocross.

Die Steuerung

Steuerkreuz ... ... ... .. Ohne Bedeutung
Analogstick ........... Motorrad steuern
R TR Kamera
® ... ... Special Move
X o Beschleunigen
| Bremsen
1 N Seitenansicht
B s i ws s aavmums = mn s soew Powerslide
L2 e x s v wmaeer v o Blick nach hinten
B2 . e coimimis mon ot 450 300 305 S50 Special Move
LT-1 =1 Demo beenden
BE = o ve ey e on Wi B wBEEE Pause

fiir DM 12,80
am Kiosk!
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Hersteller/Vertrieb Telefon
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Activision

Cryo Interactive
Eidos Interactive
Electronic Arts

GT Interactive
Hasbro Interactive

Infogrames Deutschland

Sony Powerline

Sony PlayStation
(Techn. Hilfe)

Virgin Interactive

Tipps & Tricks, sonstige Fragen zu Spielen:

089-32940600
0190-510055
0190-510059

0180-5223124

02408-940555

01805-254391
0180-5202150
0190-510 550

Konami 069-95081288
Mindscape 0208-99924124
Psygnosis 069-66543400

0190-578578
01805-766977

Take 2 0180-5304525 Mao.-Fr. 10°°-17°°
THQ 02131-965111 Mo., Mi,, Fr. 15°°-18°°
Ubi Soft 0211-3380030 Mo.-Fr. §°2-17°°

040-89703333

Wann?
Mo., Mi., Fr. 14°°-18°°

Mo.-Fr. 16°°-18°°

Ma.-Fr. 18°°-20°°,
Sa.-So. 14°%.16°¢

Mao.-Fr. 11°°-13°°, 14°°-18°°,
Sa.-So. 14°°-18°°

Mo.-Fr. 10°°-12°°
und 14°°-17°°

Mo.-So. 15°°-18°°
Mo.-So. 15°°-20°°
Mo.-Fr. 11°°-19°°
Mo.-Fr. 14°°-18°°
Mo., Mi., Fr. 15°°-18°°
Mo.-Fr. 9°°-19°°
Mo.-Fr. 10°°-20°°
Mo.-Fr. 10°°-20°°

Mo.-Do. 14°°-18°°
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selbstversténdlich bei uns umtauschen. Schicken Sie die CD-
ROM dazu an folgende Adresse:
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Sie bestimmen, wie das Magazin kiinftig aussehen soll, und deshalb geben wir lhnen
an dieser Stelle die Maglichkeit, uns jeden Monat ein Zeugnis auszustellen!

1. Wie alt sind Sie? Jahre

2. Welche Systemhardware besitzen Sie?

Habe ich: Will ich kaufen:  Berichte erwiinscht!
Sony PlayStation PAL

Sony PlayStation NTSC
Sony PlayStation Multinorm
Dual Shock Controller
Memory Cards

Game Buster/Xploder
Maus

Light Gun

ooooooo
uoooodoo
oooooooo

3. Wie gefallt Ihnen die aktuelle Titelseite? * Schulnote:

Schulnote:

4. Welche Schulnote bekommt die aktuelle Ausgabe? *
*(1=Sehr gut, 6= Ungeniigend)

5. Besitzen Sie einen Computer mit Internet-Zugang?
[]Ja [ Nein

6. Welche Spiele haben Sie in den letzten drei Monaten gekauft, welche wollen
Sie kaufen?

Gekauft in den letzten drei Monaten: Will ich demnichst kaufen:

7. Welche Schulnote erhalten folgende Berichte (Text, Bilder, Optik)?
Hatten Sie gerne mehr, genauso viel oder weniger davon gelesen?

Schulnote Mehr  Genauso viel ~ Weniger

Extraheft: Einkaufsfiihrer
News: PlayStation 2

News: Zubehar&Platinum
Interview: James Bond
Interview: WWF Smackdown
Interview: Resident Evil 3
Gran Turismo 2

Tomb Raider IV

Tomorrow Never Dies

Die 24 Stunden von Le Mans
WCW Mayhem

Jade Cocoon

Losung: Final Fantasy VIII
Lasung: Mission: Impossible
Lasung: Spyro 2

Poster Resident Evil 3

|
1 ) O Y Y

Poster James Bond

Y O Y ) Y Y
e

8. Welche PlayStation Zone-Variante haben Sie gekauft:
[_] MitCD-ROM [_] Ohne CO-ROM

9. Falls Sie die Variante chne CD-ROM gekauft haben, was war der Grund dafiir:
[ CD-Variante nicht vorrétig [ Co-Variante zu teuer
D CD-Inhalt uninteressant D Habe selbst keine PlayStation

10. Falls Sie die Variante mit CD-ROM gekauft haben: Welche Schulnote erhalt die
beigelegte Demo-CD-ROM? Welche Noten erhalten die einzelnen Rubriken?

Schulnote gesamt:
Demos: _ Movies: __ Work In Progress: ___ Demnéchst erhaltlich;

Hit-Tip: __ Tips&Tricks-Lexikon: ___ Spiele-Lexikon: __  Save Games:

11. Welche Eigenschaften treffen auf PlayStation Zone zu?

Ubersichtlich
Optisch ansprechend

Sehr Ziemlich Weniger
Fachkundig | | |
Kritisch | O 4
Informativ | D D
Aktuell | | |

O | |

O a |

12. Der Einkaufsfiihrer wird kiinftig in anderer Form erscheinen. Was bevorzugen Sie?
[_] GroRes 8-Seiten-Extraheft im DIN-A4-Format [kein Poster mehr)

[ Riickseite DIN-A2-Poster (Manats-Kalender)

[_] Bisheriges Format (kleines Extraheft)

[_J Lieber Doppelposter als Einkaufsfiihrer

13. Seit welcher Ausgabe lesen Sie PlayStation Zone? (Aktuelle Ausgabe: 01/2000)

Ausgabe: /

14. Werden Sie die nachste Ausgabe von PlayStation Zone kaufen?
[]Ja [_] Nein

15. Was hat Ihnen allgemein an PlayStation Zone gefallen?

16. Was hat lhnen an PlayStation-Zone weniger gefallen?

17. Lesercharts: Welche fiinf PlayStation-Spiele gefallen Ihnen im Augenblick am
besten? Sie sollten sie bereits mehrmals gespielt haben!

i

2

3

4,

5

18. Most Wanted: Welche fiinf noch nicht in Deutschland erhéltlichen PlayStation-
Spiele, die sich noch in der Entwicklung befinden, wiinschen Sie sich am meisten?

1.
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Info VORSCHAU

In dieser Ubersicht finden Sie die
Release-Daten fir alle Spiele, die
parallel zur kommenden Ausgabe
erscheinen und deshalb ebenfalls fur
einen Test in Frage kommen. Aufgrund
zahlreicher Verschiebungen kénnen wir je-
doch leider keine Garantie fiir deren Rich-
tigkeit Ubernehmen.

Titel Release |
Ace Combat 3 19. Januar
Caesar's Palace 2000 Januar

Discwaorld Noir 21. Januar

McGrath Supercross 2000 Januar
Jimmy White’s Cueball 2 Januar
Martian Gothic Januar
Shadow Madness 26. Januar
South Park Rally Januar
Space Debris 26. Januar
Spec Ops Januar
Test Drive 6 Januar
Thrasher: Skate and Destroy Januar |
Toy Story Il 27. Januar
Febfuar ol e ]
Titel Release
Armorines Februar
Dune 2000 Februar
Eagle One Harrier Attack Februar
Ehrgeiz 9. Februar
Gran Turismo 2 Februar
Grandia Februar

Ende Februar
Anfang Februar

International Track & Field 2
ISS Pro Evolution

Legend of Legaia 23. Februar
Messiah Februar
NHL Face Off 16. Februar
Premier Manager 2000 Februar
Resident Evil 3: Nemesis Februar |
Rugrats: Studio Tour Februar
Tiny Tank 2. Februar |

Vanishing Point Februar

PLAYSTATION 2

Alle Infos zum Japan-Start

Es sind nur noch wenige
Wochen bis zum Japan-
Start der PlayStation 2 —
dies ist flir uns Grund ge-
nug, lhnen in der nachs-
ten Ausgabe zusétzlich
zu unseren reguldren
PS2-News einen um-
fassenden Artikel Uber die
nachste Hardware-Generation von Sony
Computer Entertainment zu prasentieren.
Welche Spiele sind zum Start verflighar?
Was leistet die Hardware wirklich? Welche
Meinung haben die Publisher?

SHADOW MADNESS RESIDENT EVIL 3

Neuer Stoff fiir Rollenspiel-Fans

Das Squaresoft-Meisterwerk Final Fantasy
Vil |6ste einen wahren Rollenspiel-Boom in
Deutschland aus! Dies will Sony Computer
Entertainment natirlich nutzen, indem es
das in Japan auferst beliebte Crave-Spiel
Shadow Madness endlich auch in Deutsch-
land bringt. Wir zeigen lhnen in unserem
ausfiihrlichen Testbericht die Starken und
Schwachen von Shadow Madness auf! st
es besser als Jade Cocoon & Co?

AUSGABE 2/00 AB

AM KIOSK!

Alles iiber die deutsche Version

Das in die Schlagzeilen geratene Resident
Evil 3ist und bleibt der absolute Top-Favorit
in den Most-Wanted-Charts. Wir verraten |h-
nen in der kommenden Ausgabe, welche An-
derungen Eidos am Capcom-Hit vornehmen
lasst und wie viel Spielspal vom grandiosen
Original letztendlich Ubrig bleibt. Eines
scheint schon jetzt festzustehen: Das von Vir-
gin veroffentlichte Capcom-Produkt Dino Cri-
sis wird wertungstechnisch Ubertroffen.

TOY STORY Ii

Das Spiel zum Kinohit

Zeitgleich mit dem Filmstart

von Toy Story I mdchte Ac-
tivision ein herausragendes
Jump&Run zum jingsten Lein- - .
wand-Epos der Pixar Studios ab-
liefern. Dass dieses Vorhaben ge- %
lingen kénnte, hat die Preview- #
Version, welche wir in der
letzten Ausgabe exklusiv vor-
gestellt haben, bereits gezeigt.
In der kommenden Ausgabe
dirfen Sie sich auf einen um-
fangreichen Test und eine
Vorstellung des Films freuen!

s

TEST: F-1 World
Grand Prix

B3 TEST: Vigilante 8:
2, Herausforderung

TEST: Cool
Boarders 4

L LOSUNG: Tomb Raider

IV, Teil 1
EXKLUSIV: Die PSZ-
Multimedia-CD
EXKLUSIV: Top-Demo
auf der CD!

Die Vorschau erfolgt ohne Gewdhr. Die The-
men kdnnen sich aufgrund von Terminver-
schiebungen leider dndern.



Ricky Carmic
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Wi BAGD 1
190 006

Kombiniere Instrumental-
sounds und tausende von
neuen Riffs zu coolen
Tracks. Die Styles: Rock, Hip
Hop, Drum & Bass, Techno,
House und viele mehr!

.y

Produziere selbst 3D-Videos
aus einer Auswahl von mehr
als 300 Formen, Licht-
effekten und Animationen,
dann speichere Deinen
Videoclip auf einer
Memorykarte ab.

IN KURZE
™ ERHALTLICH!

00,00

Der geniale neue Jammin'
Modus bringt Mega-Spali3
beim Jammen mit bis zu vier
Freunden!

www.music-2000.co.uk

www.codemasters.de

@ 1999 Jester Interactive and The Codemasters Software Company Limited. ("Codemasters") All Rights Reserved. "Codemasters" ® is a registered trademark of Codemasters Limited. MUSIC 2000™ is a trademark of Codemasters.

" v and "PlayStation" are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc.
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